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PRESENTE

Por este conducto le envié un cordial saludo, y de conformidad con el
Art. 31 de la Ley de Fiscalizacién Superior y Rendiciéon de Cuentas del Estado de
Jalisco y sus Municipios, entrego el informe de avances de Gestion Financiera
que comprende:

. Elflujo contable de ingresos y egresos semestral, al ejercicio 2020.
. Avance del cumplimiento de los programas con base a los
indicadores estratégicos aprobados en el respectivo presupuesto.
lll.  Procesos concluidos.
IV. La evaluacién y reformulacién de los programas.

Lo anterior mencionado, para estar en cabal cumplimiento de rendir a
la Auditoria Superior el avance del semestre del 01 de enero al 30 de junio del
2021. Sin mds |por el momento, agradezco las atenciones que sirva dar el
presente, quegondo a sus ordenes para cualquier duda o aclaracién al
respecto.

ATENTAMENJE

Direccién General de la Agencigfara el Desarrollo de Industrias Credtivas y
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Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y
- Digitales de Jalisco

Informe de Avances de
Gestion Financiera

2021

Evaluacion de Programas

Agencia para Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

Primer Avance, al 30 de junio de 2021

15/07/2021



INTRODUCCION

La Agencia para Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de
Jalisco, es un Organismo Publico Descentralizado, decretado el pasado 02 de
febrero del 2019, con el objetivo de Contribuir con las condiciones financieras,
administrativas y operativas para impulsar mediante el fomento, desarrollo y
promocién del disefio y la produccién creativa y digital, audiovisual,
multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias digitales, de
software y servicios de comunicacién, incluyendo actividades de investigacion,
desarrollo e innovacidn, con vinculacién local, nacional e internacional. De
conformidad con lo establecido en el Articulo 37, numeral 1, establece de los
avances de Gestidon financiera deben contener, (fraccién 1V) La evaluacion y,
en su caso, reformulacién de los programas (ley de fiscalizacion superior y
rendicién de cuentas para el estado de Jalisco y sus Municipios, se presenta el
informe de avances de Gestidn Financiera.

RESULTADOS DE LA GESTION

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y digitales del estado de
Jalisco, cuenta con una MIR, (Matriz de Indicadores para resultados) esta
compuesta dos programas denominados:

*385 Programa de capacitacién para industrias creativas
*946 Programa de capacitacion para industrias creativas

De los cuales se desprende 1 y 2 componentes respectivamente de cada
programa.

En lo que respecta al programa 385 denominado Programa de capacitacion
para industrias creativas, las metas establecidas en el componente 01
corresponden a un programa, dicho programa se publicé con reglas de
operacién el pasado 30 de marzo del 2021.
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El programa cuenta con dos modalidades una consiste en capacitaciones
dirigidas al sector creativo digital en busca orientar a los emprendedores para
posicionar o vender sus productos y servicios en la industrias creativas vy
digitales, la otra modalidad se refiere a un modelo de incubacién de proyectos,
donde se les orienta para capacitarlos en realizar un proyecto financiero,
presupuestal, operativo y administrativo que pueda darle rentabilidad al
proyecto que desarrollaron como industrias creativa y digital.

Para contribuir al componente 01, se disefiaron dos actividades, las cuales
comprenden como meta valor 2 proyectos y 200 capacitaciones; en junio se
llevé a cabo un proyecto que consta de la implementacién de la metodologia
para el programa “Impulsa lab” siendo esta la modalidad de incubacion de
proyectos; por otro lado, las 200 capacitaciones que constan en la modalidad
de orientar a los emprendedores para posicionar o vender sus productos y
servicios en la industrias creativas, se llevé a cabo en mayo 2021 la primer
convocatoria con asistencia de 100 participantes.

En el programa presupuesta 946 denominado Desarrollo de Industrias creativa
y digitales de Jalisco, se constituye de dos componentes el cual tiene los
siguientes avances:

En el componente nimero uno denominado “programas de operacion
administracién gestionados” este componente estipula una meta de 1 gestion,
estas consisten en la atraccién de inversionistas, la cual la llevamos a cabo
mediante una promocién de ciudad creativa digital con la empresa Artic Cord.

Para contribuir al componente 01, se disefiaron dos actividades, las cuales
tienen como meta valor 19 nombramientos y 1 proceso respectivamente, en
lo que corresponde al nhombramiento tenemos avances, en marzo con 10
nombramientos y en junio le suman otros 4, en total 14 de 19.

En la actividad dos, que contribuye al componente 01 se realizo un proceso de
licitacién, para llevar a cabo el proyecto de intervencion llamado distrito
creativo, que tendra como objetivo posicionar a ciudad creativo, como
detonador econémico en los alrededores del parque Morelos.
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En el componente 02 denominado Programas de promocion desarrollados, se
registran avances de 1 programa, denominado Ideatoon que se llevo a cabo la
convocatoria en el mes de abril 2021.

Para contribuir al componente 01 se disefiaron dos actividades las cuales
tienen como meta valor 3 eventos, de las cuales se tiene avance del festival
pixelalt asi como de la inauguracion de CCD Conecta 2021, en ambos casos se
registrd la convocatoria.

PROGRAMAS SIN MIR

La Agencia, no cuenta con programas sin MIR

AVANCES INFERIORES A LAS METAS

La agencia no cuenta con avances inferiores a las metas.

REFORMULACION DE PROGRAMAS

El programa vigente es 946 Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de
Jalisc 385 Programa de capacitacién para industrias creativas y hasta el
momento sin reformulacion de programas.
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ANEXOS

Reglas de operacién 2021 CCD Conecta
Convocatoria CCD Conecta 2021

Festival Pixelalt e ideatoon
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REFERENCIAS DOCUMENTALES

Portal Oficial de Transparencia

https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/transparencia/organismo/385
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Ideatoon es una estrategia para impulsar la creacion y desarrollo de proyectos animados que
puedan ser comercializados a nivel internacional. La base de la estrategia es un Concurso de
Ideas para series y peliculas animadas que en 2021 tiene varios premios, incluyendo una mision
comercial a diversos estudios en California, Estados Unidos para promocinar el proyecto.

Este afo la estrategia tambien incluye:
Bytes: Nuevos articulos sobre las tendencias de la industria internacional, realizados en
colaboracion con algunos ejecutivos internacionales (Ideatoon bytes).
Taller de Pitch Bible: Un curso corto de poco més de dos horas con toda la infor macidn para
elaborar “Biblias” de proyectos Animados (Pitch Bible), que s s el documento usado en todo el

mundo para [)l('mn ar los proyectos.

Taller Avanzado: Curso para profundizar y aportar herramientas para desarrollar los diverses
componentes de una biblia, asi como presentar y negociar una propiedad (alrededor de 4
horas con participacion de profesionales destacados de la industria)

Retroalimentacion personalizada: Sesiones breves de a ,c,»,om uno a uno, con algiin mentor
internacional, para proyectos no seleccionados.

Bootcamp: Un evento altamente especializado para que los proyectos seleccionados reciban
asesorfa internacional y lleguen mejor dcsm‘rollados a los encuentros de negocios.

Cumbre: encuentro de negocios, donde se realizan presentaciones s (pitches) con ejecutivos
de los principales canales de distribucion de contenido animado en el mundo, y se imparten
algunos talleres profesionales.

Catalogo: La realizacion y publicacion de un . catalogo con las series finalistas, que sera
distribuido en los principales mercados internacionales.

Es importante gue revises completas las bases del concurso, pues tiene muchos elementos
gue debes considerar al par ticipar.




DE LOS PARTICIPANTES Y LA INSCRIPCION

01. Podran participar proyectos de series o peliculas animadas elaborados por animadores, rea-
lizadores, directores, guionistas, productores, estudiantes o creativos, de manera independiente
. 0 en equipo, siempre y cuando provengan de algun pais latinoamericano.

Importante. Aungue los proyectos pueden contar con el apoyo y soporte de algin estudio
constituido, deberan ser inscritos pbr los creadores que seran quienes recibiran los premios
y apoyos respectivos. El respaldo de un estudio no es necesario en la primera etapa del
concurso. ' '

02. Un mismo participante puede inscribir hasta cuatro proyectos distintos. Sin embargo, no es
factor de decisién el nimero de proyectos enviados ni la trayectoria del participante: se selec-
cionaran los mejores proyectos sin importar quién los haya creado.

03. Los interesados en participar tienen due cubrir un costo de $ 200 pesos mexicanos, o bien $10
délares norteamericanos por cada proyecto que inscriban.

La inscripcion se hara en tres etapas:
El sistema de inscripcién se abrira a principios de marzo v la inscripcién se haré en tres etapas:

a) Registro: en la primera etapa se requieren datos bésicos (nombre, nacionalidad, correo elec-
trénico, edad, etc.). Una vez completado el registro se abrird el sistema de pagos.

Nota. Si ya habias participado en Ideatoon, puedes omitir este paso. En caso de que no
recuerdes tu contrasefia, no te des de alta de nuevo: puedes recuperarla con los meca-
nismos tradicionales. '

b) Pago: El participante deberé primero cubrir el costo respectivo por cada proyecto que desee
a inscribir. '

¢) Inscripcién: Una vez cubiertos los requisitos anteriores, se abrird el formulario para capturar
los datos del proyecto y poder enviar la biblia.

Importante. La inscripcién al concurso no quedara completada sino hasta que el participante
oprima el botén “INSCRIBIR”, una vez que haya completado los pasos anteriores.

04. El pago de inscripcién daré acceso durante tres meses a los Ideatoon Bytes, que son articu-

los sobre tendencias del mercado internacional, recomendaciones de ejecutivos internacionales
o el tipo de series que cada afio estan buscando los canales. Se recomienda, antes de desarrollar
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el proyecto, hacer el pago para poder tener acceso a esa informacién muy Util para cualquier
nuevo desarrollo.

05. Una vez registrados en el portal, los participantes recibiran notificaciones por correo elec-
tréonico. Pixelatl no es responsable por correos que no lleguen al participante, por lo que éste
debera revisar regularmente su carpeta de spam o en su caso los portales ideatoon.com y
pixelatl.com, donde también se ird publicando la informacién, de manera que siempre esté
debidamente enterado.

06. La “biblia” para el Pitch es el documento mas importante en esta etapa del proceso, y de-
berd estar en inglés para que pueda ser revisada por el panel internacional que seleccionara los
proyectos. Tendra que incluir, al menos:

o Titulo de la serie o pelicula
o Logline _
« Descripcidn de la serie o pelicula (sinopsis breve, méaximo cinco lineas)
o En caso de ser largometraje, el argumento a grandes rasgos (de media a una cuartilla)
e Ficha técnica:
- Técnica de animacion ‘
- Target (franja de edad a la que va dirigida)
- Género '
- Duracidn (en el caso de que sea pelicula) o bien nimero de episodios por temporada
y duracién de cada episodio (en el caso de que sea serie)
e Personajes principales ’
s Muestras del arte de la serie o pelicula
o Ademas. en el caso de series, breve sinopsis de los primeros seis capitulos de la serie (no
més de 5 lineas por cada capitulo). '

07. E! limite para la inscripcién, incluyendo el envio de la biblia, sera el lunes 26 de abril de
2021 alas 23:59 horas.

NOTAS IMPORTANTES

- La biblia del proyecto debera estar en Inglés, en formato PDF, y no podra pesar mas de
15 megas.

- El costo de $200 pesos mexicanos o $10 ddlares para participar en el concurso NO
ADMITE DEVOLUCIONES. Si el participante no alcanza a inscribirse o a enviar la
biblia antes de la fecha limite, o su proyecto no alcanza el estandar minimo para recibir
el Pasaporte Feria que se menciona en el punto 13, no se devolvera el dinero de la
inscripcion. '

- En el caso de personas que participaron en ediciones anteriores del concurso, es
necesaria la revision y actualizacién de los datos del formulario. PIXELATL NO SE HACE
RESPONSABLE DE NOTIFICACIONES NO RECIBIDAS POR EL PARTICIPANTE.



DEL TIPO DE PROYECTOS Y
LOS CRITERIOS DE SELECCION

08. Sélo podran participar ideas originales: no se admitiran proyectos que hayan resultado fina-
listas en ediciones anteriores de Ideatoon, o de cualquier otro concurso similar. En caso de que
se detecte la participacion del proyecto en otro concurso o convocatoria, quedara descalificado
sin importar si ha sido seleccionado o finalista.

Nota. Si se aceptan proyectos que hayan participado en otras ediciones de Ideatoon
siempre y cuando no hayan sido finalistas, y serdn considerados por el panel al momen-
to de elegir a los seleccionados para la segunda etapa, a los finalistas y en su caso a
los ganadores, pero si el proyecto no es finalista no podra ser acreedor al beneficio del
pasaporte Feria General (que se menciona en el punto 13), pues dicho beneficio ya se le
concedio al proyecto cuando concursé por primera vez.

09. El concurso es exclusivamente para propiedades intelectuales animadas. Es decir: no se ad-
mitirdn proyectos en “Live Action”. Las series o peliculas hibridas (que mezclen “Live Action” con
animacidn), deberan tener animacién a cuadro al menos el 50% del tiempo.

10. Si el proyecto a inscribir es una serie para television, las duraciones de cada capitulo vy el
numero de capitulos por temporada deberan seguir los estandares internacionales.

11. En el caso de series (sean para television o para plataformas en linea), deberan enfocarse a
los siguientes segmentos de edad: Preescolares (menores de 6 afos), 6 a 9 afos, 9 a 12 afos, 12
a 14 afios, 15 afios o mas. En el caso de largometrajes, preferentemente deberan ser dirigidos
a toda la familia.

12. No se admitiran proyectos que previamente hayan sido cedidos a alguna empresa, canal de
televisidn o distribuidora de ningun tipo.

13. El Concurso Ideatoon se desarrolla en el marco del Festival de Animacion, Videojuegos y
Comic que se realizard en Cuernavaca del 7 al 11 de septiembre de 2021. Todos los proyectos
que hayan completado su proceso de registro de manera satisfactoria (incluyendo el envio de
la biblia), recibirdn un pase Feria General, para acceder a las proyecciones asi como a los con-
tenidos de la Feria y las conferencias que corresponden a dicha acreditacion, con las siguientes
consideraciones:

o Siasilo desea, el participante podré canjear su pase por uno superior pagando la diferencia
de costos.



» Esta acreditacién debe solicitarse entre el 19 de julio y el 16 agosto de 2021. Si el
participante no lo solicita en estas fechas, el beneficio se perdera.

« Este beneficio no es acumulable ni transferible: Si un mismo participante inscribe mas de
un proyecto en este u otros concursos de Pixelatl, sélo recibird un pase (el que mas le
convenga). En el mismo sentido, no podré disponer el pase obtenido para déarselo a otra
persona.

 Sise trata de un proyecto que habia participado en ediciones anteriores de Ideatoon en los
que no habia sido seleccionados, no pueden ser acreedores de este beneficio, tal como se
explicéd en el punto 08. '

o Pixelatl se reserva el derecho de no otorgar este beneficio a los proyectos que no cuenten
con la calidad minima respecto al estandar del resto de los proyectos presentados.

14. Adicionalmente, durante el festival los proyectos no seleccionados podran recibir retroalimen-
tacién personalizada en una sesién con un mentor internacional.

« Esimportante considerar que se trata de sesiones uno a uno, y lo mas probable es que sean
en inglés. _

o Los interesados en participar deberan enviar una solicitud, de acuerdo a un formato vy
mecanica que se dard a conocer a méas tardar la primera semana de agosto de 2021 en el
portal del festival y las redes sociales de Pixelatl.

o+ Paragarantizar el tiempo y la calidad de las sesiones, estas seran programadas en un horario
preestablecido, y de acuerdo con el orden de llegada de las solicitudes, hasta que se cubra
el cupo disponible.

15. Los criterios de seleccién para pasar a la segunda etapa del concurso, son los siguientes:

o La idea: Es el principal criterio. Debe tratarse de una idea atractiva y susceptible a
comercializarse internacionalmente.

o Personajes: Qué tan entrafiables son.

o La historia: Su potencial para despertar y mantener el interés de la audiencia.

 El arte de la serie: Propuesta visual consistente y memorable.

o Potencial de nuevas temporadas: Que cuente con personajesy situaciones que permitan
la longevidad de la serie (se evaluara la posibilidad de explorar ‘multiples temas o
circunstancias).

El criterio mas importante es el primero de los mencionados (la potencial viabilidad de mercado
del proyecto). El resto de los elementos evaluados se considerard en funcion de ese criterio
principal.



PROYECTOS SELECCIONADOS Y
BOOTCAMP IDEATOON

16. Un panel internacional elegira al menos 20 proyectos para participar sin costo en el Bootcamp
Ideatoon: un congreso que en 2021 se realizara en linea los primeros dias de junio con la partici-
pacién de asesores y mentores internacionales, que revisaran y retroalimentaran los proyectos. El
evento tendra también algunas clases maestras impartidos por personalidades internacionales, y
no tendra costo para un representante de cada proyecto seleccionado.

17. A més tardar el martes 18 de mayo, a través de las redes sociales de Pixelatl, se anunciaran
los proyectos seleccionados para el Bootcamp Ideatoon.

e Tal como se menciond, la participacién es completamente gratuita para un participante por
proyecto: incluye el acceso a las actividades y sesiones de mentoria uno a uno para cada
proyecto.

o En el caso de que un proyecto cuente con dos o méas autores, éstos deberan elegir al
representante que acudird al Bootcamp. Si algin otro autor desea también participar,
podra hacerlo cubriendo un costo adicional que se informard en su momento. El autor
debe de escribir a info@pixelatl.com solicitando su acreditacién adicional. Este pago no le
daré derecho a presentar un proyecto distinto que el seleccionado.

18. El Unico documento que podrd mostrarse durante el Bootcamp es la biblia del proyecto
inscrito al concurso. El jurado seleccionaré a los finalistas a partir de la revision s6lo de ese do-
cumento.

o Elobjetivo es evaluar las ideas en si mismas, emparejando las circunstancias de los diversos
creadores participantes. _

o Por ello, durante el Bootcamp Ideatoon no podran mostrarse pruebas de animacion ni
videos promocionales, ni ninglin otro material que no sea la biblia enviada.

19. Es indispensable la participacién en el Bootcamp para aspirar al premio Ideatoon 2021, toda
vez que durante el congreso los asesores internacionales seleccionaran a los proyectos finalistas.
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PROYECTOS FINALISTAS

20. Al finalizar el Bootcamp Ideatoon, se anunciaran los proyectos finalistas al concurso.
; \

» Habra un minimo de diez proyectos finalistas, pero el nimero puede aumentar a criterio del:
jurado. ;

e Los proyectos finalistas deberan enviar en PNG o PSD con transparenoa con medidas minimas =
de 2,000 pixeles en el lado méas pequefio; o bien en archivos vectoriales en formato .Al o .EPS
los siguientes materiales: _

- Personajes principales sobre fondo.transparente.

- Dosimagenesdel arte delaserie (de preferencia, dos fotogramas completamente terminados).

- El logotipo de la serie y/o la imagen del nombre disefado tal como aparece en la biblia

- En caso de que para la segunda etapa del concurso cuenten con el apoyo de algun estudio (tal
como se explica més adelante), deberan enviar también el Logotipo del Estudio.

o Este material se usaré para la elaboracién del catilogo del Festival e Ideatoon, asi como para
difundir los proyectos en las redes sociales y las paginas web de Pixelatl. Dichos materiales se
utilizaran sélo con fines de promocién de los proyectos y del concurso, y sélo en los medios
descritos en este punto.

« Como las series probablemente tengan cambios después del Bootcamp Ideatoon, la fecha limite
para el envio de estos materiales se extendera hasta el 15 de julio de 2021.

21. Luego del Bootcamp, los proyecto finalistas tendran oportunidad de hacer todos los ajustes que
consideren necesarios, de acuerdo con la retroalimentacién recibida, asi como avanzar tanto como
deseen en el desarrollo de la serie. '

Los finalistas podran desarrollar su propia estrategia de venta usando todas las herramientas y

materiales que consideren necesario, tomando en cuenta lo aprendido en el Bootcamp. Para

la Cumbre Ideatoon si estd permitido el uso de pruebas de animacion, o cualquier otro video o

herramienta que ayude a presentar y vender la serie. }

« Se recomienda, a partir de este punto, buscar el respaldo de un estudio (si es que el o los
creadores no cuentan con uno) o conformar un equipo creativo mas amplio, para que avancen
tanto como puedan en el desarrollo del proyecto.

e Es importante considerar que en una negociacion, si es que buscas el apoyo de un estudio
o de otros creadores, tendris que estar dispuesto a compartir créditos (y de ser el caso,
posibles ganancias). Para los creadores independientes gue negocien apoyos Y colaboraciones,
es importante ser claros vy, de ser posible, establecer y firmar un acuerdo de colaboracion
exhaustivo, para evitar posteriores controversias.

s En caso de empate, el criterio de seleccién para el proyecto ganador serd el que esté mas

desarrollado, por lo que se sugiere avanzar mas en arte, desarrollo de personajes, pruebas de

animacién, y guion del episodio piloto.



PITCH IDEATOON

22. Para aspirar a ganar el concurso, los autores de los proyectos finalistas deberan participar en
la Cumbre Ideatoon, a realizarse del 7 al 9 de sep_tiembre de 2021 en el marco del Festival Pixelatl
de Animacién, Videojuegos y Comics.

o El mercado del Festival 2020 estara dividido en tres segmentos: Ideatoon, SecuenciArte y
VMX. El pase Ideatoon que aqui se describe da acceso a todas las actividades del programa
de Proyecciones, la Feria y el Foro por todo el Festival, asi como a las actividades del
mercado del pase “Cumbre” que corresponden al 7, 8 y 9 de septiembre, asi como al
exclusivo Pitch Ideatoon (speed-meetings) con al menos 12 altos ejecutivos de estudios y
cadenas internacionales. :

e La Cumbre Ideatoon consta de una serie de actividades exclusivas de vinculacién,
incluyendo briefings por parte de personalidades de la industria y encuentros de negocios
con productores y ejecutivos de networks internacionales. Incluye también el acceso al
exclusivo market lounge.

o Encaso de que, por razones de la pandemia causada por el virus SARSCQOV-2, el evento no
pudiera realizarse presencialmente, las actividades descritas se realizaran en linea.

 El pase ideatoon no tendra costo para un representante de cada proyecto seleccionado,
pero en caso de que el evento fuera presencial, Pixelatl no se hara responsable de los
gastos de transportacion, alojamiento, o algun otro derivado de la estadia en Cuernavaca
y la participacion en la cumbre y el festival.

« Si un proyecto fue desarrollado por mas de un autor, los creadores deberan elegir al
representante que asistird a la Cumbre Ideatoon. El resto de los autores podran adquirir
un pase ldeatoon adicional cubriendo el costo respectivo, siempre y cuando sus nombres
hayan quedado registrados en la “biblia" del proyecto, asi como en los formularios en
linea al momento de dar de alta el proyecto. Este pase adicional no otorga el derecho de
presentar en el Pitch Ideatoon un proyecto distinto al seleccionado como finalista.

 Sialglin concursante o participante en el mercado la Cumbre desea presentar un proyecto
no seleccionado, o su reel o portafolio, tendré la libertad de buscar reuniones o citas
adicionales con los ejecutivos, y productores y demas delegados asistentes al mercado,
pero aunque Pixelatl contard con un servicio de match-making para ayudar a concertar
reuniones, no puede garantizar que un ejecutivo o invitado en particular lo reciba.

10



« Sialgln finalista un asistente a la Cumbre Ideatoon desea participar en las actividades del
mercado la Cumbre el resto de los dias del Festival (es decir, el 6y 7 4y 5 de septiembre)
incluyendo las comidas, cenas o fiestas con los invitados, ademas de las dindmicas de
vinculacién, podré hacerlo cubriendo el costo respectivo, ya sea por actividad, o bien por
el dia adicional en la cumbre.

24. La participacion en la Cumbre Ideatoon es indispensable para seleccionar al ganador Ideatoon
2021, toda vez que durante el Pitch Ideatoon el jurado calificard y elegira al proyecto ganador.

« Durante el Pitch Ideatoon los participantes sélo podran presentar el proyecto que ha sido
seleccionado.

e Podran utilizar todas las herramientas de venta que consideren, tomando en cuenta que se
trata de un Speed Pitching, es decir: presentaciones cortas con cada uno de los ejecutivos
por separado, pero de manera consecutiva. También se debe considerar el espacio: una
serie de salitas 0 mesas colindantes, donde en cada una estara cada ejecutivo.

e El tiempo aproximado de presentacion con cada ejecutivo, es de alrededor de cinco
minutos, mas otros cinco para recibir comentarios o responder dudas.

PREMIOS

24. Todos los participantes en ideatoon recibirdn los siguientes beneficios:

a. Quienes completen su inscripcién reciben un pasaporte Feria General para asistir al festival,
con las consideraciones y restriccionés descritas en el punto 13. Ademas, los no seleccionados
podran participar de las sesiones de retroalimentacion descritas en el punto 14.

b. Los seleccionados para la segunda etapa del concurso reciben ademas el acceso al Bootcamp
ideatoon que se detalla en los puntos 16 a 19.

c. Los finalistas recibiran, en lugar del pasaporte feria descrito en el inciso A, un pasaporte
Cumbre Ideatoon, con reuniones garantizadas con al menos 12 ejecutivos de networks
internacionales, asi como dindmicas de vinculacion, comidas y cenas con los invitados y
delegados, y acceso al exclusivo lounge ideatoon (tal como se detalla en el punto 22).

En Pixelatl creemos en el gran valor de estos premios por los contenidos que incluyen, y las posi-
bilidades de networking que implican.

25. Adicionalmente, el ganador de la edicién 2021 de Ideatoon, recibira un premio que constara de:

a. Acreditacidn para asistira Cartoon Forum 2021, que se realizard del 20 al 23 de septiembre,
para conocer algunos de los tomadores de decisiones mas importantes del mercado europeo
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b. Ser parte de una mision comercial a California, Estados Unidos, para recorrer varios estudios
de Animacién y mantener encuentros de negocios con productores de dichos estudios.

NOTAS:

e En caso de tratarse de un proyecto de varios autores, deberan elegir el representante que
asistird a los eventos. Ningtin premio podré ser transferido a alguien distinto de los autores
(que deberan haber sido mencionados desde la biblia inscrita).

» Es responsabilidad del representante del proyecto contar con un pasaporte vigente para los
viajes, asi como de la visa respectiva. En caso de que ningln representante del proyecto pueda
asistir, Pixelatl se reserva la posibilidad de transferir el premio a otro proyecto o cancelarlo.

a. Sobre la acreditacién para Cartoon Forum 2021:

o Cartoon Forum es un evento de tres dias de la Asociacion Europea Cartoon, que en
este afo se realizara en Toulouse, Francia. El evento da la oportunidad de presentar el
proyecto ante alrededor de mil ejecutivos como representantes de canales de television,
inversionistas y socios potenciales de 40 paises.

e El premio incluye la acreditacion para que un representante del proyecto participe en el
evento.

o Se prevé que este afio el evento sea presencial, pero si por la pandemia causada del
SARSCOV-2 el evento se realizara en linea, la acreditacién otorgada como premio aplicara
para dicho formato.

b. Sobre la Misién Comercial a California

o La misién comercial se realizard a finales de 2021, e incluye la agenda de trabajo (visitas a
estudios y reuniones con ejecutivos).

e Adicionalmente incluye una aportacién de $15,000 pesos mexicanos en efectivo, para
ayudar a cubrir gastos de avién vy la estancia en California.

« Sino se puede realizar en las fechas previstas por la pandemia o sus derivaciones (por
ejemplo, en California no estuvieran trabajando presencialmente), la mision se reprogramara
a una fecha posterior.

26. El jurado tendr la libertad de hacer menciones especiales a proyectos destacados, asi como a
otorgar premios adicionales patrocinados para asistir a mercados como Ventana Sur en Argentina
o Cartoon Connection en Quebec que, de ser el caso, seran anunciados por las redes sociales
de Pixelatl.

27. En caso de que no se cuente con ningln proyecto con la calidad suficiente para otorgar el
primer premio, éste podra declararse desierto.

28. Los miembros del jurado se daran a conocer el 11 de septiembre de 2021 por la noche, en
la ceremonia de premiacién del Festival, y se publicaran en las redes de Pixelatl y en Pixelatl.com
los dias subsecuentes. La decision del jurado serd inapelable.
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CONSIDERACIONES ADICIONALES

29. Todos los proyectos finalistas formaran parte de un catdlogo gue se entregara a los ejecu-
tivos internacionales que asistan a la Cumbre Ideatoon, y que posteriormente se presentara
al menos en dos mercados internacionales de animacién, entre octubre de 2021 y agosto de
2022, con el fin de continuar su promocién en busca de financiamiento para su desarrollo.

Los participantes entienden y aceptan el uso en dicho catalogo de algunas imagenes de su
proyecto, asi como de la ficha técnica del mismo, mismas que también se mostraran en los
portales de Pixelatl con fines de promocién de los proyectos.

30. Todo el desarrollo del concurso se manejara confidencialmente, pero es responsabilidad de
los autores de los proyectos, para proteger sus derechos, el registro de su obra antes de remitirla
en la respectiva oficina de derechos de autor de cada pais. En el caso de México, los datos y
requisitos para obtener el registro pueden encontrarse en linea en www.indautor.gob.mx.

31. Si el proyecto que participé en Ideatoon logra obtener un acuerdo comercial y se produce
para ser exhibido, el autor se compromete a incluir el crédito en pantalla en el espacio de agra-
decimientos a “Pixelatl - Ideatoon.”

32. La participacién en el concurso presupone la aceptacion integra de las bases, asi como de
todo lo expuesto en esta convocatoria. El incumplimiento de cualquiera de los puntos determi-
nara la descalificacion inmediata del concursante.

33. Ideatoon es uno de los esfuerzos de Pixelatl para que los proyectos multimedia tengan mas
posibilidades de lograr acuerdos de financiamiento o coproduccién en beneficio de toda la in-
dustria latinoamericana. Sin embargo, los participantes en el concurso entienden y aceptan que
Pixelatl en ninglin modo puede garantizar que alguno de los proyectos participantes logre cerrar
un trato durante la Cumbre Ideatoon, el Festival Pixelatl, o durante los esfuerzos de promocidn
posteriores en mercados internacionales donde se presentardn, v excluyen a Pixelatl de toda
responsabilidad por no lograrlo. |

34. Cualquier situacién no prevista en las presentes bases, sera resuelta por Pixelatl e informada
a todos los participantes a través del portal ideatoon.com y por correo electronico.

Para cualquier duda o consulta relativa a esta convocatoria, escribir a: info@pixelatl.com
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incluye entrevistas de reclutamiento y revision
de portaf‘ollos con reclutadores y artistas de
algunas de las principales empresas nacionales e 3 ‘
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CONVOCATORIA

Ciudad Creativa Digital convoca a
ilustradores, animadores y creativos en
general que estén orientados a la
industria audiovisual, ya sean
profesionistas o estudiantes de carreras
como animacién, produccién
audiovisual, disefo, artes, cine,
ilustracién, comunicacién o cualquiera
similar, a participar en el programa de
formacién para el reclutamiento y el
empleo CCD Conecta 2021

BASES PARA PARTICIPAR

1. Podradn participar en el programa
CCD Conecta 2021 todas las personas
que participen en el sector audiovisual,
sean estudiantes o profesionistas, y/o
que aspiren a obtener un lugar en dicho
mercado laboral, o bien que deseen
iniciar su propio emprendimiento en el
sector.

Para acreditarlo, deberan incluir en el
formulario de inscripcidn que se
describe mas adelante alguno de los
siguientes documentos:

En el caso de ser estudiantes, podran
acreditarlo en el formulario enviando
una imagen de su credencial de
estudiante en el lugar dispuesto para
ello, e indicando la carrera en que
participan y su édrea de interés
profesional. '

En caso de ser profesionistas del sector,
podran acreditarlo con su portafolios
y/o reel de trabajo y/o curriculum vitae
a través del mecanismo que se explica
en el punto 3 de estas bases.

Progeama de formacidr
y emprandinianto para

En el caso de no ser estudiante ni
profesionista del sector, pero tener la
intencién de incursionar en el mercado
laboral audiovisual o emprender un
proyecto creativo en dicho sector,
podrdn acreditar sus capacidades
presentando un portafolios y/o reel
(para el caso de ilustradores y/o
animadores) tal como se explica en el
punto 3 de estas bases, o en su defecto
un escrito explicando su trayectoria
(curriculum), el drea donde pretenden
desarrollarse (produccién, direccién,
etc.).

2. Para participar, los interesados deben
llenar correctamente todos los campos
del formulario de inscripcién que se
encuentra en la direccién electrénica
ccdconecta.ciudadcreativadigital.mx

. En caso de ser estudiantes, en el
mismo formulario hay un campo para
enviar una imagen de su credencial de
estudiante o documento que los
acredite como tales.

. En caso de ser profesionista, podran
acreditarlo ya sea con su portafolios
digital en la aplicacién que se describe
creando un perfil en la aplicacion que se
describe en el punto 3 de esta
convocatoria o bien indicando una liga a
su reel o remitiendo su curriculum
empresarial en los campos dispuestos
para ello en el mismo formulario de

inscripcién.

« En caso de no
estudiante ni



¥ profesionista, pero aspirar a

-incursionar en el sector, en el mismo
formulario habrd un campo donde
podran cargar el documento descrito en
el punto 1 de estas bases.

NOTA: En los tres casos, si aspiran a
participar en las entrevistas de
reclutamiento y revisidén de portafolios,
podrén crear su perfil en la aplicacién
que se describe a continuacién.

3. Para aspirar a participar en las
entrevistas de reclutamiento y revisién
de portafolios, los interesados deberan
crear un perfil y subir su portafolios (y
de ser el caso su reel) en la plataforma
web que utilizaran los reclutadores para
revisar la trayectoria de los aspirantes.*

Los inscritos en el formulario
mencionado en el punto 2 de estas
bases, recibirdn a través de correo
electrénico una liga a la aplicacién web
descrita, donde podran hacer su
portafolio en linea en los parametros
que la misma aplicacién indicara.

Deberd usar en dicha plataforma el
mismo correo electrénico usado al
registrarse en el formulario de
inscripcion.

Crear un perfil y portafolios en dicha
aplicacién, es un requisito indispensable
para participar en las jornadas de
reclutamiento y revisién de portafolios.

* NOTA: En caso de que el aspirante no
suba su portafolios, aun podra
participar en el programa visionando las
clases maestras (tanto las que se
impartirdn en Live Streaming como las

aimta de formacidn para of reciutamiont
¢ emprondimiento para 1 industria audiovisunl

pregrabadas), pero no podrén participar
en las jornadas de reclutamiento y
revisién de portafolios.

4. El programa es completamente
gratuito para los participantes que
cumplan los criterios establecidos en
esta misma convocatoria. Al momento
de enviar el formulario, recibirds un
correo de confirmacién, y a ese mismo
correo se enviard con posterioridad las
ligas para acceder a las actividades del
programa.

IMPORTANTE: Es indispensable que te
inscribas usando un correo que
consultes regularmente, y que en caso
de no recibir la notificacién verifiques
en tu carpeta de SPAM y/o que nos
contactes a través de redes sociales o al
correo:

comunicacion@ciudadcreativadigital.mx.

No nos podemos hacer responsables
por notificaciones no recibidas.

5. El periodo de solicitud para participar
en el programa cierra el 27 de mayo a las
23:59 hrs.




CRITERIOS DE SELECCION

1. Toda persona que cumpla con los
criterios de ser estudiante o
profesionista del sector, o aspirar al
mercado laboral de la industria
audiovisual o a desarrollar un
emprendimiento creativo en el sector, y
que lo acredite llenando correctamente
el formulario descrito en el punto 2 a
mas tardar el 27 de mayo de 2020 a las
23:59 hrs. serd admitido para participar
en las clases maestras que conforman el
programa.

Una vez remitido el formulario, el
interesado debera recibir
inmediatamente un correo electrénico
de confirmacién a la direcciéon que ha
registrado.

NOTA: En caso de no recibirlo en la carpeta
principal, es necesario revisa las carpetas de
promociones o SPAM (o cualquier otra
similar de tu servicio de correo). Si no
encuentras ahi el correo, es probable que lo
hayas escrito mal en el formulario, asi que
por favor escribe informandolo a:

comunicacion@ciudadcreativadigital.mx.

2. Las sesiones de revision de
portafolios y/o reclutamiento son
entrevistas uno a uno de mas o menos
diez a quince minutos de duracién,
entre el participante y alguno de los
reclutadores oy artistas que participan
en el evento. Cada reclutador o artista
participante establecerd los perfiles
particulares que revisard durante el
programa y el nimero de entrevistas
que podra sostener.

3. Un comité de seleccién integrado por
expertos en el &rea y miembros de la
Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de
Jalisco, clasificard los portafolios de
todos los participantes de acuerdo con
los perfiles establecidos por cada
reclutador o artista, de modo que éstos
puedan revisar los perfiles que les
interesen y agendar entrevistas con
aquellos participantes que mejor
cumplan con el perfil que les interesa.

4. Es importante mencionar que es
limitado el nimero de entrevistas que
cada reclutador participante podra
sostener, por lo que cada reclutador
revisara en linea los portafolios y/o reels
de los participantes, y con oportunidad
agenderd las reuniones con aquellos
aspirantes que mejor cumplan sus
criterios de seleccién.

CONVOCATORIA Y FECHAS CLAVE

1. El postulante deberd llenar en su
totalidad el registro de inscripcién a mas
tardar el 27 de mayo de 2021 a las 11:59
pm en la pagina:
ccdconecta.ciudadcreativadigital.mx

2. Los postulantes recibirdn un correo
de confirmacién una vez que hayan
enviado el formulario de inscripcion, y
poco después un segundo correo con
la liga para crear el perfil y el
portafolios en la aplicacion que
revisaran los reclutadores.

En dicho correo, también




se dardn indicaciones de la mecénica
del evento para acceder a las clases
maestras.

3. Las nuevas clases maestras y actividades
se realizaradn en linea entre el 31 de mayo y
el 4 de junio de 2021. En mismos dias los
reclutadores agendaran las reuniones y los
participantes seleccionados recibirdn las
notificaciones respectivas.

4. Las jornadas de reclutamiento y revisién
de portafolios se realizardn durante la
semana que va del 7 al 11 de junio con la
participacién de reclutadores y artistas de
estudios de animacidén locales, nacionales e
internacionales.
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Programa de formactén p
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CONSIDERACIONES ADICIONALES:

El programa CCD Conecta busca apoyar a
los estudiantes y profesionistas del sector
audiovisual para que comprendan las
mecanicas de reclutamiento y las
oportunidades actuales que existen en el
sector.

En ese sentido, las jornadas de
reclutamiento y revisién de portafolios que
forman parte del programa, son sélo un
mecanismo para acercar a reclutadores
nacionales e internacionales con el talento
participante, pero en ningin modo puede
garantizar que todos los participantes
obtengan una o varias entrevistas, y mucho
menos garantizar que obtengan un trabajo.
Al inscribirse para participar, los aspirantes
lo entienden y aceptan, y excluyen a
Ciudad Creativa Digital y/o a quienes
participan en el disefio y realizacién de este
programa de cualquier controversia al
respecto.
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Al margen un sello que dice: Estados Unidos Mexicanos. Gobierno del Estado de Jalisco.
Innovacién Ciencia y Tecnologia.

REGLAS DE OPERACION
"PROGRAMA DE CAPACITACION PARA INDUSTRIAS CREATIVAS"
EJERCICIO 2021

SECCION I. PARTICULARIDADES DEL PROGRAMA
1. FUNDAMENTACION Y MOTIVACION JURIDICA

Lic. Antonio Salazar Gémez, Director General de la Agencia para el Desarrollo de industrias Creativasy Digitales
del Estado de Jalisco, Con fundamento en-lo dispuesto en lo dispuesto en los articulos 36, 49 y 50 fracciones
X, XI 'y, XXII, de la Constitucién Politica del Estado de Jalisco; en los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccién |, 5
apartado 1 fracciones | v IV, 7 apartado 1 fracciones Ill, 14, 15 apartado 1 fracciones | y II, 66 apartado 1
fraccién I, 69, 71, 73 apartado 1, 74 apartado 1, fracciones 1, 11,10, 1V, V, VI, XIX y XXt de la Ley Orgénica del
Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articulo 77 de la ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria;
artlculo 10 de Ja Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco; en el articulo 13, fraccién Vil de
1a Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas y los Municipios; asf como de conformidad con el
articulo 20 del Decreto (28287/LX11/20) por el cual se expide el Presupuesto de Egresos del Gobierno del
Estado de Jalisco para el perlodo comprendido del 1 de enero al 31 de diciembre de 2021(ejercicio fiscal
2021); y, de acuerdo al articulos 3, 5 fracciones 111, V, VI, VIIl, 1X, X1, XIl, X1 XIV, XV, XV1, XVIIL, XIX, XXy XXX, 6,
9y 12 de la Ley Organica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de
Jalisco, publicada en el Periddico Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero de 2019, mediante el Decreto
némero (27232/LX11/19), y 3,4, 5, 7, 10 y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, se expiden las presentes Reglas de Operacién del
proyecto denominado “PROGRAMA DE CAPACITACION PARA INDUSTRIAS CREATIVAS” del Organismo Publico
Descentralizado “Agencia para el Desarrollo-de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.

Motivaciones o consideraciones juridicas.

I. Que fa Constitucién Politica del Estado de Jalisco en su articulo 50 establece dentro de las facultades del
Titular del Poder Ejecutivo, esté las de organizar y.conducir la planeacién del desarrollo del Estado, asi como
cuidar de la recaudacién, la aplicacién y la inversién de los recursos del Estado, con apego a las leyes.

Il. Que Ia Ley Orgénica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco,
establece como objeto de este organismo “..gestionar las condiciones financieras, administrativas vy
operativas para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el disefio y la produccién creativa y digital,
audiovisual, multimedia, animacién digital; asf como otras tecnologfas digitales, de software y servicios de
comunicacién, incluyendo actividades de investigacién, desarrollo e innovacién, con vinculacién local,
nacional e internacional...”,

lil. Que el Decreto de Presupuesto de Egresos para el Ejercicio 2021 (28287/LX11/20) establece que “Las
Dependencias o Entidades del Poder Ejecutivo deben elaborar, aprobar, publicar en fos términos que dispone
el articulo 77 de la Ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria y el articulo 10 de la ley del
Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco y poner a disposicién de los posibles beneficiarios, las
Reglas de Operacion de los programas (ROP), que brinden subsidios o apoyos pblicos.

Por lo tanto, tomando en consideracién las motivaciones y consideraciones antes sefialadas, asf como los
fundamentos juridicos invocados, por este conducto el suscrito Director General de la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del.Estado de Jalisco, con la previa autorizacién de la Junta de
‘Gobierno, tengo a bien expedir las presentes Reglas de Operacién del “PROGRAMA DE CAPACITACION PARA

INDUSTRIAS CREATIVAS”:

MARTES 30 DE MARZO DE 2021/ Numero 37. Seccién IX



EL ESTADO DE JALISCO

PERIODICO OFICIAL

La interpretacion de las presentes Reglas de Operacion, asi como los asuntos no previstos en éstas, serdn
resueltos por el titular de Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.

2. ANTECEDENTES
INTRODUCCION

Las presentes Reglas de operacidn, asi como los documentos que de ésta emanen, tienen por objetivo, sentar
las bases para la creacidn, lanzamiento y operacién de iniciativas que permitan gestionar, desarrollar y
promover el impulso de la industria creativa y digital, incluyendo tecnologias como la audiovisual, multimedia,
animacioén digital, asi como .otras tecrologfas digitales, de software y servicios de comunicacion.

Cuando, en las presentes Reglas de,Operac!én'asf como en'los documentos que.de esta emanen, se mencione
de manera genérica a los sujetos de apoyo, intermediarios, beneficiarios, asesores, representante legal,
representante técnico y/o administrativo inventor, entre otros, se considerara dentro de las mismas a las y
los sujetos de apoyo, las benefictarias, las intermediarias, las asesoras, las representantes legales, técnico y/o
administrativo, las inventoras, entre otras; por lo que estas menciones plasmadas en un género, se refieren
sin distincidn alguna, a todas las personas fisicas de todos los géneros, sin preferencia ni discriminacién alguna.

El presente documento es el instrumento normativo del Programa de Apoyo al Emprendimiento de Alto
Impacto para las Industrlas Creativas, donde se detallan los elementos para participar en los procesos de
incubacién y aceleracién por parte de estudiantes, personas fisicas y juridicas pertenecientes a este sector,
para el desarrollo de sus aptitudes, competencias y habilidades en concordancia a las necesidades y retos de
esta industria.

En la Seccidn |, se muestran los fundamentos v [a motivacién juridica que sustentan estas ROP, ademés se
-describen Jos antecedentes, en donde se realiza ur breve analisis del programa desde que se disefid, hasta la
actualidad; indicando ademds los cambios, resultados e impactos que éste ha alcanzado; ademds se indica el
problema publico y Ja forma en cdmo la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
Estado de Jalisco interviene para disminuir dicho problema. Por ltimo, en esta seccién, se indica la alineacién
programdtica y presupuestal del programa. :

En la Seccidn Il, se indican los objetivos generales y particulares que persigue este programa publico, asf como
la deseripcién y contabilizacidn de fa poblacién potencial y objetivo a los que éste va dirigido.

Posteriormente, en fa Seccién Iil; se indica la forma de operacidn y gestién, mostrando las caracteristicas de
fos apoyos, el proceso y la forma en cémo se seleccionan los beneficiarios, asf como el proceso de operacién

e instrumentacién,
En la Seccién 1V, se definen los Mecanismos de verificacién y evaluacién de resultados.

En la Seccidn V se establecen los campos que contendra el Padrén de Beneficiarios, el drea responsable del
mismo, asf.como los mecanismos de transparencia, difusién y rendicién de cuentas.

ANTECEDENTES

La industria tecnolégica y creativa en los Gltimos afios se ha revolucionado, no solo se ha quedado en el
entretenimiento, se ha transformado en una herramienta educativa o incluso en un instrumento de
concientizacién de probleméticas sociales, su diversificacién Ia ha fortalecido, generando una cadena de valor
preponderante debido a la propuesta de servicios que ésta sostiene por empresas de alta tecnologfa, creativas
y de desarrollo, en las cuales convergen artistas visuales, disefiadores, programadores, grupos y/o equipos de

produccién audiovisual, redactores de guiones, entre otros. /f
/
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La-evolucidn tecnoldgica ha sido de manera gradual y constante a nivel mundial, sin embargo, los gobiernos,
han sido rebasédos en tiempos para .el establecimiento ¢ polfticas piblicas digitales y regulaciones
sectoriales efectivas, esto debido a.que 13 variedad de caracteristicas de este rubro que lo hace complejo.

A nivel Latinoamérica, respecto a politicas publicas para la industria del software, Argentina en el 2003
instaura, La ley de promocién de la Industria del Software, estableciendo un régimen fiscal especial para el
sector y un Fondo Fiduciario de Promocién de la industria del Software (FONSOFT), el cual sufraga proyectos
de 14D relacionados con el desarrollo de-software.

La Agencia para el Desarrollo dé Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.(ADICD) tiene como uno
de sus principales objetivos, gestionar las condiciones para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el
disefio y la produccién creativa y digital, audiovisual, multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias
digitales, de software'y servicios de.comunicacién, convirtiendo a Jalisco-en unh ecosistema prolifero y con las
condiciones adecuadas para el desarrollo de proyectos en laindustria creativa y digital.

Asl, uno de los ecosistemas de innovacién con ‘mayor dinamismo. en la actualidad es el de la industria
audiovisual, 'y Jalisco es uno de los estados més destacados en la-materia, tanto por el nimero creciente de
estudios, como su participacidn en los mercados internacionales, y la gran cantidad de interesados en
integrarse a -esta industria, que egresan ‘anualmente de Jas instituciones de educacién media superior y
superior.

Lo anterior se demuestra con cifras; ya que de acuerdo con el Instituto de Informacién Estadistica y Geografica
del Estado de Jalisco,.en el 2018 en el estado habfa 15 mil 845 estudiantes de carreras de tecnologfas de
informacién y animacién en 35 instituciones educativas que imparten 63 programas en el drea. De-acuerdo
con el mismo Instituto, a nivel nacional, anualmente egresan mds de 17 mil estudiantes de carreras
relacionadas con las artes, como: animacién 'y disefio digital, cine, comunicacién digital, comunicacién en
medios virtuales, disefio de imagen'y sonido, disefio interactivo, ingenierfa en medios digitales e ingenieria
interactiva en animacion.

Aunado estos datos, un‘estudiorealizado por el periddico El Economista, el 55% de las exportaciones de Jalisco
provienen de las industrias tecnoldgicas. Ademds, se exportan anualmente més de 20 millones de ddlares en
la industria relacionada-con videojuegos o-animacién. El reportaje de este medio-especializado indica también
que las industrias creativas crecieron'5.3% de 2015.a 2018, mientras que el resto de la economia crecié 3.6%.

Mayoritariamente las empresas.de este sector estén constituidas como “micro pequefas”, ya-que su plantilla
laboral no llega:a mas de 10 personas, pocas.son las que suelen llegar a 30 colaboradores; donde estos oscilan
entre los 25 a 30 afios, por tanto, s unaplantiila joven lo que ofrece una ventaja competitiva del sector en
cuanto al entendimiento de 10s contenidos de los productos, sin embargo, esto implica falta de objetividad,
ya que los desarrolladores suelen ser descuidados con-las éreas en la estructura de negocios; legal y de
servicio. Este es un punto delicado’ya que, conforme.a estos nimeros, se refleja la falta de estructura en un
modelo de.negocios rentable que pueda favorecer el crecimiento de la economia creativa, a través de la
empleabilidad, asl mismo el poco personal, envuelto en actividades diferentes.al sector, provoca que estos
pequeRios estudios no generen proyectos mas grandes y complejos, obstaculizando la colaboracién de
empresas internacionales con estudios locales.

Es.asf como los proyectos que se estén atrayendo hacia Jalisco esta poniendo de manifiesto dificultades en los
creativos para responder al dinamismo de esta industria, debido a ‘una insuficiente preparacion para
demostrar sus aptitudes, la falta de orientacién sobre cémo convertir sus proyectos creativos en
emprendimientos de alto impacto que permitan lleva aJalisco a'ser el lider Latinoamericano en la produccion
de contenidos audiovisual digital, desarrollo tecnoldgico e innovacién.

Derivado de lo anterior, en el 2020, la ADICD impulsé dos programas para atender el desarrollo de este sector:
El primero se llamé CCD Conecta, cuyas reglas de operacién (ROP) se publicaron el 7 de noviembre de 2020
en El Periddico Oficial de Jalisco. Este programa tuvo como -objetivo general desarrollar e implementar un
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programa de formacidn para el empleo y el emprendimiento de ilustradores, animadores y creativos para la
industria audiovisual. Este, se llevéa cabo del 17 al 24 de novier::bre y corisistio en una serie de clases maestras
Impartidas en linea que tuvo una participacién de mas de 1,700 asistentes locales y nacionales, asi como de
15 palses de Latinoamérica, Estados Unidos, Canadd y Europa. Este programa finalizé con una jorrada de
reclutamiento y revisién de portafolios con participacién de reclutadores de estudios de animacién locales,
nacionales e internacionales, para un grupo seleccionado de los mejores 150 perfiles,

El segundo programa fue Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto Impacto en Industtias Creativas y
Digitales {GDL Impulsa Labs), cuyas ROP se publicaron en el Periddico Oficial el 26 de diciembre de 2020y se
encuentran aun vigentes. El objetivo de éste, es establecer un programa que permitird gestionar y cimentar
el desarrollo de las Industrias especializadas en alta tecnologia, creativas y de desarrollo, con alto contenido
de innovacidn, en sus ejes de oportunidad previo diagndstico, estableciendo un plan sélido y estratégico,
donde complementardn su formacidn integrando el espacio fisico, asi como las metodologias, plataformas
virtuales y/o sistemas que permitirdn gestionar proyectos altamente escalables, con el fin de que éstos sean
incubados y/o acelerados por la ADICD, a través de un seguimiento puntual donde se lés vinculardn con
mecanismos o vehlculos de inversidn/financiamiento, mentorfa e internacionalizacidn, con por fo menos 25
proyectos.

3. DESCRIPCION DEL PROBLEMA PUBLICO Y LA INTERVENCION
3.1 Descripcién del problema.

La industria del entretenimiento y desarrollo del software se ha posicionado poco a poco en nuestro pais, no
obstante los emprendedores y las unidades econdmicas que incursionan en este sector suelen. enfrentar
obstéculos para su afianzamiento y crecimiento continuo. Aspectos como la falta de planeacién, fa falta de
una estrategia sélida de negocios, la improvisacién y la carencia de estdndares de produccién, prevalecen, por
lo que no suelen ser muchas las empresas reritables en este rubro.

De acuerdo. con la observacién empirica y testimonios de los lideres de las unidades econdmicas
pertenecientes a las industrias creativas v digitales, la mayor parte estas presentan dificultades en el
desarrollo y consolidacién de sus productosy servicios, asf como en la formulacién de modelos de negocios
que vayan acorde al dinamismo de este tipo de industrias. En parte, se ha observado que la formacién de los
emprendedores por lo general es en campos relativos a las ingenierfas, en los cuales no se hace gran énfasis
en conocimientos y habilidades de corte empresarial y gerencial.

Otro de los aspectos a considerar es la Importancia que tienen la vinculacidn nacional e internacional para la
expansion de los mercados a los que este tipo de empresas puedan llegar, para lo cual es necesario desarrollar
habilidades y estrategias especificas que favorezcan este tipo de crecimiento. Es pertinente sefialar que la
competencia que enfrentan este tipo de emprendedores es ardua y proviene de distintas partes del mundo.
A su vez, si bien este sector tiene un gran potencial de crecimiento, ha carecido de distintas herramientas que
faciliten su fortalecimiento, elementos comio la falta de un modelo de incentivos fiscales o de financiamiento
especifico son algunos de 16s factores que han impedido un mayor.dinamismo. Por su parte, los mecanismos
existentes de incubacién y aceleracién de negocios no estén del todo especializados para acompafiar de forma
integral a estas industrias y existen &reas de oportunidad en lo que a la formacién de espacios dedicados para
el intercambio de conocimientos y experiencias, asl como para la vinculacién del talento humano con las
industrias en cuestién. '

La conjugacién de los elementos previamente descritos habla de la carencia de modelos de acompafiamiento
integral que permitan a los participantes de este sector contar con herramientas suficientes para implementar
de forma exitosa modelos organizacionales y de negocios que impulsen su permanencia, crecimiento y
consolidacién.
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Es.asf como el Programa'de Capacitacién para Industrias Creativas busca impulsar el desarrollo y consolidacién
de estas industrias a partir del acompafiamiento integral a: proyectos, la generacién de espacios para la:
vinculacién entre'sus participantes, asi como el impulso a la formacién del talento humano.
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3.2 Légica de intervencidn.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales para el Estado de Jalisco, busca impulsar a
este sector a través del otorgamiento de becas para la formacién y la capacitacién especializada que

coadyuven a su permanencia, crecimiento y consolidacién.

Los tipos de capacitaciones que ofrece este programa son:

1. Jornadas CCD Conecta: Capacitacién para estudiantes y egresados de carreras relacionadas con las
Industria Creativas y Digitales asi como para emprendedores del sector, para que se actualicen sobre las
nuevas tendencias, se vinculen ‘con otros profesionales y conozcan las dindmicas de contratacién en la
industria. Durante las jornadas se llevan a cabo mentorias, talleres, charlas y master classes por parte de
destacados profesionales del sector. Incluye sesiones de reclutamiento y revisién de portafolios para las

mejores propuestas.

La duracién estimada de las Jornadas CCD Conecta es de 2 semanas y se llevaradn a cabo dos ediciones

durante 2021, una en cada semestre del afio.

1. GDL Impulsa Labs: Capacitacién, acompafiamiento y seguimiento a los emprendimientos de alto
contenido tecnoldgico, mediante una incubadora de negocios, con el objetivo de acelerarlos y convertirlos en

proyectos consolidados.

La duracién del programa GDL Impulsa Labs es de 109 horas y Ja segunda generacién iniciard en el segundo

semestre de 2021.

Ambas intervenciones podrén ser presenciales y/o virtuales.

unidades econdmicas del | en su sectoren lo referente al
sector creativo y digital. desarrollo de sus productos y
servicios.

consolidados de
alto contenido
tecnoldgico.

INSUMOS _PRODUCTOS RESULTADOS EFECTOS
Mayor cohesién Fortalecimiento del
Capacitaciones Los estudiantes, del sector. ecosistemna de
especializadas emprendedores y unidades innovaciény el
disponibles para econdmicas del sector - emprendimiento
estudiantes, creativo y digital disponen cientifico-tecnolégico y
emprendedores y- capacitaciones especializadas Proyectos de alto impacto.

Incremento en el valor
agregado de sus
productos.
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4, INFORMACION BASICA
4.1 INFORMACION GENERAL
Nombre Oficlal del Programa Prag de Capacitacién para industri eativas
Apoyo-econbmico: Bacas
Modalidades de Apoyo Apoyo en especie Sevicios
Derecho social y humano Deracho al Teabsjo
. 4.2 ALINEACION CON EL PLAN ESTATAL DE GOBERNANZA Y DESARROLLO
He Ly flaeconémico B - P
Temdtica: Clencla y tecnologla
Resultado general: ) el desarrollo légico y la | igacion cientifica en tadas las regiones del estado
Resuitado especifico: A lai i6n en cienciay logia, p iendo prog para i lai
: la iniciativa:privada, privilegiando aquellos proyectos que acorten fa brecha de desigualdnd.
Objetivo de Desarrollo Sostenibsle: 8.+ Trabajo d y crecimi émi

4,3INFORMACION ADMINISTRATIVA < ORGANIZACIONAL
‘Dependencia o unidad responsable 202 Agencla Para el D llo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
Direceién general o unidad ejecutora 927 Agencia Para el Desarrollo de Indy c y Digitales del Estado de Jalisco

de gasto

Direccidn o unidad operative Coordinacién general de proyectos

4.4INFORMACION PROGRAMATICA - PRESUPUESTAL

Tipodeprograma Publico

Presupuesto autorizado $4,500,000.00 (cuatro millongs quinientos mil pesos 007100 m.n.)

Clave presupuesteria § 4,500,000.00 1220200927385014154

Partido del gasto 4154 Transferencias int a entidades p: les no amp lales y no financieras para transferencias,

aslgnaciones, subsidios y otras ayudas
Clave del programa presupuestaric 385
del programa p { Prog de Capacitacion para industri
Gastos de operacién

Monto'  Porcentaje  Clave presupuestal

Uso de los gastos de operacién
Noaplica

‘SECCION 1. OBJETIVOS Y ALCANCES DEL PROGRAMA

5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo general:

Fortalecer a lasindustrias creativas y digitales del Estado de Jalisco, a través del desarrollo y laimplementacién
de un modelo de acompaftamiento integral dirigido a estudiantes, emprendedores y empresarios del sector.

5.2 Objetivos especificos:
1. Generar espacios dedicados para el intercambio de conocimientos, experiencias y nuevas tendencias
en la industria,

2. Fortalecer la vinculacién y la insercién profesional del talento humano en el sector.
3. Incrementar el nlimero de proyectos corn alto potencial de.crecimiento y consolidacion.

6. POBLACION POTENCIAL'Y OBIETIVO
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Para la participacién en Jornadas CCD CONECTA

Poblacién Potencial Poblacién Porceritaje de
Objetivo Cobertura
40%

Estudiantes y,egresados de programas educativos relacionados
con Industrias Creativas y Digitales

Empresarios y Emprendedores del Sector de Industrias Creativas
Digitales 2,000

5,000

El calculo de la poblacién potencial se llevé a cabo a partir de estimaciones realizadas por la Coardinacién
General de Proyectos de Ja Agencia de Industrias Creativas'y Digitales. Esta seré actualizada de forma anual.

Para la participacién en GDL Impulsa Labs

Poblacién Potencial Poblacién Porcentaje de
Objetivo Cobertura

Empresatios y Emprendedores del Sector de Industrias Creativas
Digitales que cuénten con un-proyecto para incubar 50 7%

700

El cdlculo de la poblacién potencial se llevé a cabo a partir del nimero de solicitantes para la primera
generacién de GDLU Impulsa Labs.,

7. COBERTURA GEOGRAFICA

El programa estd dirigido a los creativos-digitales de los 125 IMunicipios del estado de Jalisco, sin embargo
dado que la implementacién se lleva a cabo mayoritariamente en linea, cualquier creativo-digital puede
acceder independientemente de su localizacién geogréfica.

8. PROGRAMAS POTENCIALMENTE COMPLEMENTARIOS

Este apartado no es aplicable, toda vez que, de acuerdo a las actividades realizadas en este programa en
términos de objetivo v poblacién objetivo, hasta el momento se desconoce si existe alglin programa o
programas que puedan ser potencialmente complementarios,

SECCION Iil. OPERACION'Y GESTION.
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La Agencia de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco otorgara becas completas a los estudiantes;
emprendedores y unidades econdmicas de la Industria Creativa y Digital

SECCION 111 OPERACION Y GESTION
9. CARACTERISTICAS DE LOS APOYOS
9.1 Caracteristicas de'los apoyos:

Los-apoyos-otorgados por este programa los beneficiarios son en especie a través de becas completas, con las
siguientes caracteristicas:

a. Becas-completas (100%) para participar-en las Jornadas CCD Conecta que consisten &n capacitacion para
estudiantes y vegr,e.sa‘dos_ de carreras relacionadas con las Industria Creativas 'y Digitales, asi como para
emprendedores del .sector, para que se actualicen. sobre las nuevas tendencias, se vinculen con otros
profesionales'y conozcan las dindmicas de contratacién en Ia industria. Durante las jornadas se llevan a cabo
mentorias, talleres, charlas y-master clases por parte de destacados profesionales del sector. Incluye sésiones
de reclutamiento y revisién de portafolios para las mejon.e's propuestas

Se llevaran a cabo dos: jornadas CCD Conecta en 2021, una en ¢l primer semestre y otra en el segundo. La
duracion estimada seré de dos semanas, pudiendo variar.

b. Becas cqmp‘letas(loo%) para participar en GDL Impuisa Labs. Esta consiste en un programa capacitacién,
acompafiamiento -y seguimiento: a los emprendimientos de alto contenido tecnoldgico, mediante una
incubadora de negocios, con el objetivo.de acelerarlos y convertirlos en. proyectos-consolidados.

El Programa GDL Impulsa Labs tiene una duracién de 109 horas'y la segunda generacién iniciard-el segundo
semestre de.2021.

Los.beneficiarios podradn participar:por becas completas para ambas modalidades.
9.2 Montos y rangos.

Las becas serdn completas, es decir, del 100% sobre el monto de la capacitacion..
9,3 Temporalidad

&l programa de Industrias Creativas-se ejecutara durante el ejercicio fiscal 2021.

10. SELECCION DE BENEFICIARIOS
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10.1 Criterios de elegibilidad y Requisitos:
ParaiasJornadas CCD'Conecta

a. Para estudiantes

Criterios

Requisitos

Acreditarque es estudiante de alglin programa
relacionado con Industrias Creativas'y Digitales

C-edencial de estudiante o documento emitido
pur su institucidén educativa

b. Para emprendedores y empresarios:

Criterios

Requisitos

Acreditar.su pertenencia al sector dé las Industrias.
Creativas.y Digitales,

Portafolios y/o reel o en su defecto Curriculum
empresarial

Los solicitantes deberdn de hacer el llenado :comple‘t‘o de formulario en linea disponible en

https://ccdconecta:ciudadcreativadigital.mx

Los beneficiarios serén notificados via.correo electrénico y por la plataforma de la Agencia.

Para GDL Impulsa Labs

a) Para emprendedores y @mpresarios:

Criterios

Requisitos

Acreditar su pertenencia al sector de las Industrias
Creativas y Digitales

Portafolios y/o reel 0-en su defecto Curriculum
empresarial

Contar con un proyecto sujeto:a ser incubado y/o
acelerado )

Documento de Proyecto que contenga al menos
Nombre

Objetivo

Descripcidn de la propuesta

Justificacion

Estimacidn de impacto

Los solicitantes deberdn ‘de hacer el llenadc completo de formulario en linea disponible en

https://impulsalabs.ciudadcreativadigital.mx

10.2 Criterios para la'Seleccidén de Proyectos GDL Impulsa Lab;

Los proyectos ingresados' por los sclicitantes serdn valorados.por jueces externos a Ja.Agencia con probada

experiencia e la materia para realizar una primera depuracién, Los conceptos evaluados son:

Concepte

Puntaje
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Grado de Innovacion y-el valoragregado que-ofrece el proyecto’ 20

Propuesta desolucién a una problematica rélevante y actual, asf como la alineacion al concepto 15
de industria creativa digital. )

dentificacién del mercado y.viabilidad del proyecto . 30
Renitabilidad financiera. del proyecto . - 15
Gestidn de registro del proyecto. ) ' 10
Integracién del equipo con las habilidades técnicas idéneas para la gestién del proyecto 10
Total 100

Los mejores proyectos accederdn.a un taller de preparacién de pitch.

Enesta segunda etapa, los seleccionados.deberan exponer sus proyectos ante un.grupo de'tres a cuatro jueces
especializados en temas de negocios e industria creativa, cada proyecto contard con 10 minutos, los cuales
estdn distribuidos de la siguiente manera: 3 minutos. de. pitch. por parte del emprendedor, 3 minutos de
preguntas por parte dé Tos evaluadores, 4 minutos para la evaluacién en linea, siendo la puntuacién de 5 la
mas alta.

Finalmente, un comité -de’ seleccién irtégrado por dos miembros de la- ADICD, dos representantes de las
industrias creativas:digitales'y uno del Fideicomiso de Ciudad Creativa Digital, este Ultimo-con voto de calidad,
hard la seleccién final después de haber delibérado sobre la pertinencia e impacto: de los proyectos.

10.3 Derechos y obligaciones
De los beneficiarios:

a. Entregar la documeritacién hecesaria que le sea requerida por parte de la Agencia, a fin de.integrar el
expediente respectivo;

b. Recibir la capacitacién de forma completa; y

¢.Recibir un trato digno por parte de la Agencia;

De'la Agencia:
a) Otorgar un trato.digno y.respetuoso:a los beneficiarios;

15) Otorgar a la ciudadanifala informacién relacionada con-este Programa;
d) Otorgar las capacitaciones en tiempo y forma.

10.4 Sanciones:

En caso de falta de cumplimiento a la convocatoria-y/o detectarse informacion falsa, actos de omision la
Agencia, tendrd la-facultad de sancionarlos. mediante la revocacion del acuerdo mediante el cual se-hubiera
otorgado cualquier apoyo. De la misma forma en caso.de contar con adeudos y/o:comprobaciones pendientes
con alguna Secretarfa del Estado de cualquier nivel de gobierno, los solicitantes no serén més sujetos.de

apoyos.

11. PROCESO DE.OPERACION O INSTRUMENTACION
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El proceso que sigue.este programa, es el siguiente:

A.Planeacién: La Coordinacidn General de Proyectos es el drea encargada de determinar los lineamientos,
requisitos, objetivos, calendarios, responsables, entre otros, de-estas Reglas de Operacién.

1.Difusién: Las convocatorias de. estos prbgramas se difundirdn en el portal web
'httg's:U_giggggggati‘vad'ig_i;@lk.mjj asi como en las redes sociaies como. twitter @ccdjalisco y facebook
@ccdjalisco

1.Recepcidn-de solicitudes. Al haber requisitado los formularios (http://cedeconecta.ciudadcereativadigital.mx/
o https://impulsalabs.ciudadcreativadigital.mx/
); el aspirante recibird un correo-de confirmacién

1.5eleccién de participantes dél programa. Se llevard:a cabo conforme lo sefialado en el numeral 10.2

1Entrega de apoyos. La Agencia envia a los beneficiarios uncorreo electrénico notificandoles su aceptacion
tanto para las Jornadas CCD. Conecta como para-GDL Impulsa Labs.

1.Seguimiento a participantes del programa seleccionados. La Agencia dara séguimiento a los proyectos
incubados mediante GDL Impulsa Labs buscando su materializacién.

12. EJERCICIO Y COVIPROBACION DEL GASTO

La‘Agencia por conducto de la Direccién Administrativa, deberd realizar la solicitud del recurso a fa Secretarfa
de la Hacienda Publica, anexando la.siguiente documentacién segln el proceso gue aplique:

a) Pagos a proveedores, contratistas, municipios, Organismos de la Sociedad Civil, entre otros:

Oficio instruccidn especificando::Nombre del Programa, importe, cuenta-bancaria, banco,
concepto, clave presupuestal.

» Solicitud de pago‘del Sistema Integral de informacién Financiera SIIF

» Comprobante Fiscal Digital (CFDI) a nombre de la Secretarfa de la Hacienda Publica, en
formato pdf y xIm, debidamente firmado por el responsable del programa.

» Verificacion del CFDI en el portal del SAT

«-Contratos de Adquisiciones de bienes o servicios:

b Resolutivo, Contrato debidamente requisitado

p'Fianzas: (Anticipo y/0 cumplimiento segin corresponda)

p-Oficio de entera satisfaccién en el caso.de la‘entrega de bienes y/o servicios (No aplica
para el caso de:anticipos) '

b Anexos de entrega que procedanconforme a fas ROP o contrato.

b RFC o Constancia de situacion fiscal

Contratos de:Adquisiciones. de servicios:

- Resolutivo, Contrato debidamente requisitado

- Fianzas (Anticipoy/o cumplimiento segdn corresponda)

- Oficio de entera satisfaccidn en el caso de la eritrega de bienes y/o servicios (No aplica para ¢l caso de
anticipos)

-Anexos de entrega que‘procedan conforme alas ROP o contrato:

- RFC 0 Constancia de situacién fiscal

» Convenios de colaboracién:. /.'P\ /l
/
W
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-Acta de Cabildo, Acta Constitutiva, segdn corresponda.

-Convenio debidamente requisitadd y en su caso los anexos respectivos
-Identificacién Oficial Vigente del Representante Legal, segln corresponda.
-~RFC o Constancia‘de situacidn fiscal

6) Para‘el primer pago:

~Reglas de Operacidn publicadas en-el Periddico Oficial El Estado de Jalisco.
-Cardtula o carta de certificacién de [a'cuenta bancaria receptora del pago.
b) Reembolso-via fondo revolvente

1) Deberdn apegarse a '[ps establecidos en los Manuales de Fondo Revolvente, Manual de Pasajes y Vidticos,
y Manual de:Normas'y Lineamientos para el ejercicic presupuestal.

El ejercicio de los recursos, se hard bajo las‘condiciones de entrega estipuladas en las presentes ROP y segin
lo establecido en el Convenio correspondiente, tnica y exclusivamente para los fines, acciones o conceptos
para los.que se apruebe.

El Periodo de pago seré el establecido en el Contrato, de Bienes o Servicios.o el Convenio de Colaboracién.
12:.1.2. Préceso deAdquisicidn de los 'Servicios Profesionales para la instrumentacién del programa.

La Agencia; previa validacion. de la Secretarfa de- Administracién llevara a cabo los.procesos de adquisicion de
Jos. servicios' profesionales requeridos para: el otorgamiento de los apoyos en especie, atendiendo lo
establecido en |a Ley de'Compras Gubernamentales, Enajenaciones y Contratacidn de Servicios del Estado de
Jalisco y-sus Municipios; asi como la‘'normatividad aplicable.

Para el caso del Programa‘se realizara la'adquisicion de los siguientes servicios

a) .Servicios 'de asistencia técnica para el desarrollo v fa implementacién del modelo de incubacién y
aceleracion de proyectos de alto impacto en industrias Creativas y Digitales relativo a la modalidad Impulsa
Labs

b) Servicios de asistencia técnica para el desarrollo y la implementacién de un programa:de formacién y
emprendimiento. para ‘actores involucrados en Industrias Creativas y Digitales relativo a la modalidad de
Jornadas CCD Conecta.

Mismos que se llevardn a.cabo mediante el procedimiento de licitacion. En caso de existir otros procesos de
adquisiciones de bienes o contratacién de servicios, debera aplicarse las disposiciones 'y normatividad
vigente.

12,2 COMPROBACION DEL.GASTO:
Toda La.documentacién soporte y relativa a los procesos de licitacion para la adquisicién de servicios
profesionales, asi como para el anélisis, dictaminacién de los proyectos, y el padrén final de beneficiarios,

permanecerdn bajo el resguardo de la Agencia y estardn disponibles para los ejercicios de auditoria y
seguimiento que dispongan las instancias de fiscalizacidn y control competentes.

La Agencia deberd caonservar una copia ya sea en fisico o.en formato electrénico, de los expedientes y/o
documentacién-enviada a 1a Secretaria de la Hacienda Publica.

La Agencia y los beéneficiados se comprometen a ejercer los recursos publicos descritos, en las acciones o
proyectos autorizados, observando un estricto apego a las Reglas de Operacién del programa vigentes,
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convenios y demés normatividad que lorige; v se obligan a reintegrar a la Secretaria de la Hacienda Pdblica
los recursos. qiie no se hubieren destinado a.los fines aprobados, y aquellos que por cualquier motivo no se
hubiesen ejercidoal’31 de diciembre del afio en.curso o en‘el periodo sefialado en el convenio, lo cual se hara
dentro de'los 15:dias naturales siguientes al plazo aplicable.

SECCION IV. MECANISMOS DE VERIFICACION'Y EVALUACION DE RESULTADOS,

13, INDICADORES DE RESULTADO Y VALOR PUBLICO
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14. SEGUIMIENTO Y MONITOREO

El seguimiento y avance de los indicadores de este prograina puede ser consultado a través de distintos
medios.

-En primera ‘instancia a través del Sistema de Informacién del Desempefio del Gobierno de Jalisco
‘https://presupuestociudadano.jalisco.gob.mx/sid/introduccion que contiene. informacién sobre los
componentes'y actividades de la Matriz.de Indicadores de Resultados (MIR), el cual se-actualiza cada 3 meses.

Para facilitar la bisqueda se‘pone a disposicién de la ciudadanfa la siguiente informacion

Unidad Presupuestal: 12
Unidad Responsable: 202
Nombre del Programa Presupuestario: 385 Programa de’Capacitacién para Industrias Creativas

Por otro lado, a través de la Plataforma Mis Programas
.ht_t‘ps://pvrogramas.'app,ja'lisco.gob‘m‘x/ programas/sistemaDeProgramasPublicos es  posible  conocer
informacion general del programa.

Finalmente, -es'posible consultar indicadores macro que pueden guardar una relacién directa o indirecta con
este programa en el portal para el Monitoreo de Indicadores de Desarrollo de Jalisco (MIDE)
https://seplan.app.jalisco.gob:mx/mide/panelCiudadano/inicio eri la seccidn de Dependencia o entidad que
reporta.

15. EVALUACION

Las actividades especificas de evaluacidn aplicables al programa a que refieren estas reglas de operacion,
serdn:lideradas por la Coordinacién general de Proyectos, que fungird como Unidad Interna de Evaluacion,

.en coordinacién con la Direccién General de Planeacién y:Evaluacidn Participativa, en su carcter de Unidad

de Evaluacién del Gobierno de Jalisco, de conformidad con el articulo 89, fraccidn Il del Reglamento de la Ley
de Planeacién del Estado de Jalisco y sus Municipios'y con la Direccién.de Planeacién Evaluacién y Seguimiento
de Ia Coordinacién General Estratégica de Crecimiento y Desarrollo Econdmico, que debéra contener al menos
los siguientes apartados:

Introduccidn;

Descripcién del problema publicoylégica de intervencién;

Descripcién de las dreas participantes en la-ejecucién del programa:
Principales resultados del programa durante el afio fiscal en curso;
Acciones de evaluacién lievadas.a cabo durante el ejercicio del programa;
Principales hallazgos ;.

Agenda de'mejora ;

Conclusiones; y

Anexo-fotogréfico. o videos

@ 8 6 2 ¢ © & O @

La Coordinacién General de Proyectos podrd invitar a otros actores, tales como organizaciones de la sociedad
civil, organismos: empresariales o sindicales, personas beneficiarias, instituciones académicas, entre otros,
para que participen en la elaboracidn o en su caso revision de dicho informe.

El informe'de valoracion del programa dé capacitacién para industrias creativas sera publicado durante el mes

de diciembre: de 2021 en el portal web de
latransparencia: https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/transparencia/organismo/385
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SECCION V. TRANSPARENCIA Y RENDICION DE CUENTAS
16. TRANSPARENCIA Y-DIFUSION

La‘informacién que la‘Agencia para el Desarrollo.de industrias Zreativas y Digitales del Estado de Jalisco reciba
con motivo dela participacién de las personas fisica y/o morales que deseen participar en el referido Programa
estdnsujetos ala Ley-de Transparencia y Acceso a la:Informacidn Publica del Estado de Jaliscoy sus Municipios,
asl.como a la Ley de:Proteccién de'Datos Personales eén Posesidn de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco y

‘sus Municipios, por lo-que, sélose co,ns‘ide,ra'r»a' como informacién confidenc‘la_l y reservada la estipulada asi’

porlos anteriores cuerpos normativos, y se atendera conforme a lo seffalado por las leyes antes mencionadas:

La informacién generada con motivo del presente Programa, es susceptible de solicitud de informacién, por
lo tanto la recepcién de'las solicitudes de informacidn, estard a cargo de la Unidad de. Transparencia de la
Agencia para de Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado-de Jalisco, y podrén presentarse de
manera electrénica a través de la Plataforma Nacional de Transparencia (Sistema Infomex Jalisco), o bien al
«correo electrénico transparenciadgencia.ccd@jalisco.gob.mx, o de manera préesencial en el domicilio de'la
‘Unidad de Transparericia, ubicado en calle Independencia Nimero 55, Totre A, 5to. piso, Colonia Centro, en
Guadalajara, Jalisco. ) .

TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES Y AVISO DE PRIVACIDAD.- La.Agencia para el Desarrollo de.Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, de conformidad con lo dispuesto en el artfculo 24 de'la Ley de
Proteccién de Datos Personales en Posesién de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco, articulos.20, 21, 23.1
fraccién lly 25fracciones XV. XVIl y XX de la Ley de Transparencia'y Acceso a la Informacion Publica del Estado
de Jalisco.y sus: Municipios, es el responsable del uso y tratamiento de los datos personales.recabados con
motivo del presente proceso, por lo'tanto cuenta.con su Aviso dé Privacidad, siendo a través de él que se le
da a conocer la funtcién, utilizacion; procesos, modificaciones y transferencias de que.sean objeto los datos
personales recabadds en posesi6n de ester Organismo, por lo anterior se pone a su
disposicidn en el siguiente link:
https://transparencia.info.jalisco:gob.mx/sites/default/files/aviso%20de%20privacidad.pdf
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17. PADRON DE BENEFICIARIOS

Serd responsabilidad de la Coordinacién General de Proyectos, integrar de forma semestral el Padrén de
beneficiarios del programa en un archivo en formato abierto. con extensién XLS o CSV para su publicacién y
difusidn en la paginaoficial de la Agencia, asi como enel Padrén Unico de Beneficiarios del gobiérno del estado
de Jalisco. El Padrén debera ser denominado de la sigujente manera:

'PB_NombrePrograma_NUmeroSemestre_Afio.
Dicho padrén deberd contener al menos la-siguiente informacién

Personas fisicas

Nombrecompleto de fa persona beneficiaria
Sexo

Concepto de:apoyo recibido

Tipo de'apoyo (especie o0 monetario)

Mes de recepcidn del apoyo

Afo de recepcidn.del apoyo

2 6 ¢ ¢ 2 o

Personas Morales
@ RazdénSocial
e RFC

o Afio de constitucion de la Empresa

»  Domicilio dé fa Empresa desagregado en las siguientes variables
o Calle '

o Numero exterior

o Ndmero interior

o Cédigo Postal

-0 Colonia

o Municipio

e Tipo de.apoyo {especie o monetario)
o Mes de recepcién del apoyo

e Afio de recepcién del apoyo
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18, CONTRALORIA Y RENDICION DE CUENTAS

ElOrganismo Publico Descentralizado "Agencia para el Desarrolio de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisca", asf como la Contralorfa del Estado, tendrén a su cargo la vigilancia administrativa, financiera y
técnica del Programa, por lo que podran solicitar el apoyo a otras Dependentias y Organismos del Ejecutivo a
efecto de que supervisen en el dmbito de su competencia el debido cumplimiento de las acciones y de toda
aquella actividad inherénte al Programa. Lo anterior no limita las facultades de fiscalizacién y seguimiento de
otros entes competentes. ‘

El programa, convocatorias o cualquier mecanismo en donde. se asigne, distribuyan, enteren, o ejerzan
recursos plblicos son sujetos a auditorfa, revisién y seguimiento tanto por el 4rgano interno de control
correspondiente;, el ente fiscalizador del estado de Jalisco ¢ en su caso-el de la federacion, en el gjercicio de
sus atribuciones y-en sus respectivos ambitos de competencia, desde el inicio hasta su conclusién.

19.- ARTICULOS TRANSITORIOS

PRIMERO.- Las presentes reglas de operacidn tendran vigencia durante el ejercicio fiscal 2021-2022

SEGUNDO.- Publiquense én el periddico oficial “El Estado de Jalisco” las presentes reglas de operacién y
pénganse a disposicidn de [os posibles beneficiarios. ’

Lic. Antoxfio Salazar Gémez

Director General de la Agéncia para el Desarrollo de industrias Creativa Digitales del Estado de Jalisco
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REQUISITOS PARA PUBLICAR EN EL PERIODICO OFICIAL
Los dias de publicacién son martes, jueves y sébado

Para convocatorias, estados financieros, balances y avisos
1. Que sean originales
2. Que estén legibles
3. Copia del RFC de la empresa
4. Firmados (con nombre y ribrica)
5. Pago con cheque anombre de la Secretaria de la Hacienda Publica, que esté certificado.

Para edictos
1. Que sean originales
2. Que el selloy el edicto estén legibles
3. Que estén sellados (que el sello no invada las letras del contenido del edicto)
4. Firmados (con nombre y ribrica)

Para los dos casos
- Que no estén escritos por la parte de atrds con ningun tipo de tinta ni lapiz.
- Que la letra sea tamafio normal.
- Que los Balances o Estados Financieros, si son varios, vengan uno en cada hoja.
- Lainformacidn de preferencia debera venir en cd o usb, en el programa Word u otro
formato editable.

Por falta de alguno de los requisitos antes mencionados, no se aceptara ningiin
documento para su publicacién.

PARA VENTA Y PUBLICACION
Venta
1. Constancia de publicacion $104.00
2. Ndmero atrasado $42.00
3. Edicién especial $200.00
Publicaciones
1. Edictosy avisos notariales, por cada palabra y hasta 75 palabras $11.00
2. Balances, Estados Financieros'y demas publicaciones especiales,
por cada pagina $1,391.00
3. Minima fraccién de 1/4 de pagina en letra normal $600.00
4. Fraccién 1/2 pagina en letra normal $927.00

Tarifas vélidas desde el dia 1 de enero al 31 de diciembre de 2021
Estas tarifas varian de acuerdo a la Ley de Ingresos del Estado de Jalisco.
Atentamente
Direccién de Publicaciones
Av. Prolongacién Alcalde 1351, edificio C, primer piso, CP 44270, Tel. 3819 2720, 3819 2722.
Guadalajara, Jalisco
Punto de Venta y Contratacién
Av. Prolongacién Alcalde 1855, planta baja, Edificio Archivos Generales, esquina Chihuahua
Teléfono 3819 2300, Extensiones 47306 y 47307. Libreria 3819 2476
periodicooficial.jalisco.gob.mx

Quejas y sugerencias: publicaciones@jalisco.gob.mx

Sacretaria
General de Gobierno
GORIERNC DE JALISCO

periodicooficialjalisco.gob.mx
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Indicadores del
Desarrollo de Jalisco
(MIDE Jalisco), para
consulta abierta en
jali

3 u ‘
£ de a ciencia y I tecnologia al desarrollo de
cadenas oductivas estratégicas que
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 todas las regiones del estado; asi mismo

" detonar la inversion cientifica y tecnologica
: para alcanzar un desarrollo sostenible y
 sustentable.

_ iInstituciones, Centros de Investigacién,

Asociaciones, Sociedades y Personas

Tecnologia ¢ Innovacién

fisicas apoyados con Proyectos de Ciencia, :

Instituciones (Programado))*100

En cl Sistema de
Monitoreo de
Indicadores del
Desarrollo de Jalsico
(MIDE Jalsico), para
consulta abierta en

Los habitantes del estado de
Jalisco hacen

efectivo el cumplimiento de sus
derechos

' . ihumanos.

gobmx/mide
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Total de contratos celebrados
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02-03 Estructura de recursos bumanos de
" Ia sgencia pana el desarrollo de industrias
{ creativas y digitales del estado de falisco

Total de contratos elaborados

(Celebracion de contratos de servicios
profesionales (Realizzdo)/Celebracion
de contratos de servicios profesionales
(Programado))*100

portal de transparencia
https://transparenciainf

Se recluta personal calificado
para cubris la plantilla de

|_l
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personal de la Agencia

£ 02-04 Licitaciones para b operaciéa de los
requerimientos de s Agencia

licitacion

Numero de procesos
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licitaciones (Programado))*100
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portal de transparencia
https//transparencia inf
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£ 0304 Cantidad de participacion enlos
- eventos locales pacionales y internacionales
: para I promocién de ciudad crestiva digital

Total de viajes de promocion

(Eventos locales y nacionales
(Realizado) Eventos locales y
nacionales (Programado))*100

portal de transparencia
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Se realizan actividades y visjes
alinterior del pais para

1
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- para s promocién de las industrias
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Nombre dal ente
AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

385 PROGRAMA DE CAPACITACION PARA INDUSTRIAS CREATIVAS

idios sujetos a reglas de operacién

202 AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

3 DESARROLLO ECONOMICO

3.8.2 Desarrollo Tecnolégico

INDICADORES

MATRIZ DE INDICADORES PARA RESULTADOS POR PROGRAMA

i ASEJ |

AUDITORIA SUPERIOR DEL ESTADO DE JALISCO

;

Liene |2 seccion de la izquierda primero con los datos solicitados.
Llene Iz seccién de abajo con los datos solicitados. -

Sies io agrege P y activi

LEGILSLATI VO

con los botones de Iz derecha.
Una vez que termine de escribir los datos del programa Pulse GUARDAR PROGRAMA con el botdn del panel de la derecha. Despues de esto no es posibie hacer cambios.

AGREGAR NUEVA ACTIVIDAD
GUARDAR PROGRAMA

IMPRIMIR
AGREGAR NUEVO PROGRAMA

Si requiere imprimir la informacién de este progarma pulse IMPRIMIR en el botén del panel de la derecha.
Solo es posible imprimir un programa a la vez, NO INTENTE AGREGAR OTRO PROGARAMA.

NO PUSE EL BOTON DE AGREGAR OTRO PROGRAMA ANTES DE GUARDAR O IMPRIMIR.
Una vez que haya GUARDADO e IMPRESO puise AGREGAR NUEVO PROGRAMA, los datos de la plantila se borraran, no se precupe los datos de su programa estan salvados
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