o Agencia para el Desarrollo
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ADICD/DG/87/2021
Agencia para el desarrollo de Industrias Creativas
Digitales del Estado de Jalisco

Asunto: Entrega de Cuenta PUblica 2020
L.C.P. Leopoldo Chdvez Rojas

Director de Armonizacién Contable
Presente
Atencién: CPC. Juan Partida Morales
Secretario de la Hacienda Péblica del estado de Jalisco

Anteponiendo un cordial saludo, por este medio brindo respuesta al oficio
SHP/SVCG/080/2021, donde solicita la Cuenta PUblica del Organismo Publico
Descentralizado, Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digh‘dles del
Estado de Jalisco, misma que anexamos de forma impresa y en un CD, clasificada
de acuerdo a la Ley General de Contabilidad Gubernamental:

e Informacién Contfable

e Informacién Presupuestal

e Informacién Programdtica

e Informacién Complementaria

También entregamos el Acuse y la impresion de la plataforma (SIEFFO) donde se
cargaron los cinco estados financieros, que, de acuerdo a la norma de
consolidacién de Estados Financieros que forman parte del tomo V de la Cuenta
PUblica Estatal 2020.

Agradecemos el favor de su atencién, quedo al pendiente, sin otro particular, me
despido.
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Organismo PUblico Descentralizado:

“Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y
Digitales de Jalisco”

indice de la Informacién para la cuenta publica del
ejercicio 2020.

1. INFORMACION CONTABLE:

Estado de actividades

Estado de situacion financiero

Estado de variacién en la hacienda publica
Estado de cambios en la situacion financiera
Estado de flujos de efectivo

Informe sobre pasivos contingente

Notas a los estados financiero

Estado Analitico del activo

Estado Analitico de la Deuda y otros pasivos.
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2. ESTADOS E INFORMES PRESUPUESTARIOS.

1. Estado Analitico de los ingresos
2. Estado Analitico del ejercicio del presupuesto
2.1  Clasificacién Administrativa
2.2  Clasificaciéon Econdmica
2.3  Clasificacién por objeto del gasto
2.4  Clasificacion Funcional
3. Endeudamiento Neto

4.
Ds
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3. ESTADOS E INFORMES PROGRAMATICOS.

A) Gasto por categoria programdatica (programas y proyectos de
inversion)

B) Informe anual del desempefio 2020

C) Proyectos de Inversion

D) Indicadores de Resultados

4. INFORMACION COMPLEMENTARIA

A) Relacion de bienes inmuebles y muebles
B) Relacién de cuentas bancarias
C) Relacién de esquemas bursatiles

5. NORMA EN MATERIA DE CONSOLIDACION DE ESTADOS FINANCIEROS

1. Acuse de Entrega de Estados Financieros
2. Estados Financieros Consolidados
2.1 Estado de Situacién Financiero
2.2 Estado de Actividades
23 Estado de Variacion de la Hacienda
24 Estado de cambios en la situacion Financiera
2.5 Estado de Flujos de efectivo
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Cuenta Pablica 2020

o :\sﬂ’ll‘iﬂ para ol Besarrallo AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y
0 gggif{\gz"‘;‘i&;ﬁt‘dﬁm 4 DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO
o e Estado de Actividades
Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020 y 2019
(Pesos)
Concepto 2020 2019
INGRESOS Y OTROS BENEFICIOS
Ingresos de la Gestién 0 0
Impuestos 0 0
Cuotas y Aportaciones de Seguridad Social 0 0
Contribuciones de Mejoras [ 0
Derechos 0 0
Productos 0 0
Aprovechamientos 0 0
Ingresos por Venta de Bienes y Prestacién de Servicios [ 0
[ D de 29,272,278 47,000,403
la Colaboracién Fiscal, Fondos Distintos de Aportaciones,
T
Pensiones y Jubilaciones Y Y
Participaciones, Aportaciones, Convenios, Incentivos Derivados de la 3,322 0
Colaboracién Fiscal, Fondos Distintos de Aportaciones
T ] i y iones, y Pensiones y 29,268,956 47,000,403
Jubilaciones
Otros Ingresos y Beneficios 72,872 349,239
Ingresos Financieros 72,872 1,332
Incremento por Variacién de Inventarios 0 0
Di del Exceso de por Pérdida o Deterioro u 0 0
Obsolescencia
D del Exceso de i 0 0
Otros Ingresos y Beneficios Varios 0 347,906
Total de Ingresos y Otros Beneficios 29,345,150 47,349,641
GASTOS Y OTRAS PERDIDAS
Gastos de Funcionamiento 9,187,339 5,051,452
Servicios Personales 8,568,491 4,709,925
Materiales y Suministros 70,170 32,745
Servicios Generales 548,679 308,782
hl y Otras Ayudas 12,844,654 32,850,000
T ias Internas y Asi i al Sector Publico [ 0
Transferencias al Resto del Sector Publico 0 0
Subsidios y Subvenciones 618,939 0
Ayudas Sociales ’ 12,225,715 7,600,000
Pensiones y Jubilaciones 0 0
T a Fi i y Contratos Anélogos 0 25,250,000
Transferencias a la Seguridad Social 0 0
Donativos 0 0
Transferencias al Exterior 0 0
Participaciones y Aportaciones o 0
Participaciones 0 0
Aportaciones 0 0
Convenios 0 0
Intereses, Comisiones y Otros Gastos de la Deuda Publica 0 0
Intereses de la Deuda Puiblica o 0
Comisiones de la Deuda Publica 0 0
Gastos de la Deuda Publica 0 0
Costo por Coberturas 0 0
Apoyos Financieros 0 0
Otros Gastos y Pérdidas Extraordinarlas 36,716 0
Estimaciones, Depreciaciones, Deterioros, Obsolescencia y 36,716 [}
Provisiones 0 0
Disminucién de Inventarios 0 0
Aumento por Insuficiencia de Estimaciones por Pérdida o Deterioro y 0 0
Aumento porllnsuficiencia de Provisiones 0 0
Otros Gastos 0 0
Inversién Publica 0 0
Inversién Publica no Capitalizable 0 0
Total de Gastos y Otras Pérdidas 22,068,709 37,901,452
del Ejercicio ( ) 7,276,441 9,448,190
Bajo protesta de decir verdad declaramos que los Estados Financieros y sus Notas son r correctos y il del
emisor
) ' bk e
. - & Agencia para et Desaryctic
J 1\ 0 /KZJKD\@ de Industrias Creativas y
cheN e UNTLD Digitales de Jalisco
LIC. ANTONJ& SALAZAR GOMEZ LIC. LETICIA OROZCO RUBIO
Dir. Gral, De la Agencia payé el Desarrollo de Industrias Creativas y Dir. Administrativa De la Agencia para el

Digitafes del Estado de Jaliscu/?/ Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
/ 4 Estado de Jalisco
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F o Cuenta Publica 2020
Agencia para el Desarrollo AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

o d(‘ I.X\dnstrias Creativasy Estado de Cambios en la Situacién Financiera
B@ﬂl% daaliseo Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020
(Pesos)

Conhcepto Origan Aplicacion
ACTIVO 1,893,269 0
Activo Circulante 1,809,096 0
Efectivo y Equivalentes 1,809,096 0
Derechos a Recibir Efectivo o Equivalentes 0 0
Derechos a Recibir Bienes o Servicios 0 0
Inventarios 0 0
Almacenes 0 0
Estimacion por Pérdida o Deterioro de Activos Circulantes 0 0
Otros Activos Circulantes 0 0
Activo No Circulante 84,172 0
Inversiones Financieras a Largo Plazo ' 0 0
Derechos a Recibir Efectivo o Equivalentes a Largo Plazo 0 0
Bienes Inmuebles, Infraestructura y Construcciones en Proceso 0 0
Bienes Muebles 26,862 0
Activos Intangibles 19,778 0
Depreciacién, Deterioro y Amortizacién Acumulada de Bienes 37,532 .0
Activos Diferidos 0 0
Estimacién por Pérdida o Deterioro de Activos no Circulantes 0 0
Otros Activos no Circulantes 0 0
PASIVO 119,879 0
Pasivo Circulante 119,879 0
Cuentas por Pagar a Corto Plazo 119,879 0
Documentos por Pagar a Corto Plazo 0 0
Porcién a Corto Plazo de la Deuda Publica a Largo Plazo 0 0
Titulos y Valores a Corto Plazo 0 0
Pasivos Diferidos a Corto Plazo 0 0
Fondos y Bienes de Terceros en Garantia y/o Administracién a Corto Plazo 0 0
Provisiones a Corto Plazo 0 0
Otros Pasivos a Corto Plazo 0 0
Pasivo No Circulante 0 0
Cuentas por Pagar a Largo Plazo 0 0
Documentos por Pagar a Largo Plazo 0 0
Deuda Publica a Largo Plazo 0 0
Pasivos Diferidos a Largo Plazo 0 0
Fondos y Bienes de Terceros en Garantia y/o en Administracién a Largo Plazo 0 0
Provisiones a Largo Plazo 0 0
HACIENDA PUBLICA/ PATRIMONIO 0 2,013,148
Hacienda Publica/Patrimonio Contribuido 0 0
Aportaciones 0 0
Donaciones de Capital 0 0
Actualizacién de la Hacienda Publica / Patrimonio 0 0
F da Pu 0 2,013,148
Resultados del Ejercicio (Ahorro / Desahorro) 0 2,171,749
Resultados de Ejercicios Anteriores 158,601 ) 0
Revaltos 0 o
Reservas 0 0
Rectificaciones de Resultados de Ejercicios Anteriores 0 0
Exceso o enla 6n de la Hacienda Publica/Patrimonio 0 0
Resultado por Posicién Monetaria 0 0
Resultado por Tenencia de Activos no Monetarios 0 0

N

Bajo protesta de decir verdad declaramos que los Estados Finangi€ros s Notas son razor T y resp ilidad del efnisor,

LIC. LETICIA OROZCO RUBIO
esarrollo de Industrias Creativas y Digitales Dir. Administrativa De la Agencia para el

es del Estado de Jalisco & Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
Estado de Jalisco

Qe Agencia para el Desgrrollo
'™ de Industrias Creativasy
d% Digitales de Jalisco




Digitales de Jaliseo

(Pesos)

Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020 y 2019

o Cuenta Publica 2020
Agenci/zpara ol Dosarrollo AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO
o de Industrias Creativas v Estado de Flujos de Efectivo

Concepto v 2020 2019
Flujos de Efectivo de las Actividades de Operacién
Origen 29,345,150 47,460,419
Impuestos 0 0
Cuotas y Aportaciones de Seguridad Social 0 0
Contribuciones de mejoras 0 0
Derechos 0 0
Productos 0 0
Aprovechamientos 0 0
Ingresos por Venta de Bienes y Prestacién de Servicios 72,872 49,239
Participaci Aportaci Ci ios, I ivos Derivados de la Colaboracién Fiscal y 3,322 0
Fondos Distintos de Aportaciones
Transf ias, Asi i idios y Sub i y Pensi y Jubil 29,268,956 47,000,403
Otros Origenes de Operacién 0 410,778
Aplicacién 31,120,749 37,736,295
Servicios Personales 8,568,491 4,709,925
Materiales y Suministros 66,572 32,745
Servicios Generales . 265,018 143,625
Transferencias Internas y Asignaciones al Sector Piblico 0 0
Transferencias al resto del Sector Piblico 0 0
Subsidios y Subvenciones 618,939 0
Ayudas Sociales 12,225,715 7,600,000
Pensiones y Jubilaciones 0 0
T ias a Fidei i A yC Andlogos 0 25,250,000
Transferencias a la Seguridad Social 0 0
Donativos 0 0
Transferencias al Exterior 0 0
Participaciones 0 0
Aportaciones 0 0
Convenios 0 0
Otras Aplicaciones de Operacion 9,376,016 0
Flujos Netos de Efectivo por Actividades de Operacién -1,775,599 9,724,124
Flujos de Efectivo de las Actividades de Inversién
Origen 0 0
Bienes Inmuebles, Infraestructura y Construcciones en Proceso 0 0
Bienes Muebles 0 0
Otros Origenes de Inversién 0 0
Aplicacién 33,497 225,400
Bienes Inmuebles, Infraestructura y Construcciones en Proceso 0 0
Bienes Muebles 20,897 153,122
Otras Aplicaciones de Inversién 12,600 72,278
Flujos Netos de Efectivo por Actividades de Inversion -33,497 -225,400
Flujo de Efectivo de las Actividades de Fi
Origen 0 0
Endeudamiento Neto 0 0
Interno o g
Externo 0 0
Otros Origenes de Financiamiento 0 0
Aplicacién 0 0
Servicios de la Deuda 0 0
Interno 0 0
Externo o 0
Otras Aplicaciones de Financiamiento 0 0
Flujos netos de Efectivo por Activi de Fil 0 0
Incremento/Disminucién Neta en el Efectivo y Equivalentes al Efectivo -1,809,096 9,498,724
Efectivo y Equivalentes al Efectivo al inicio del Ejercicio 9,498,724 0
Efectivo y Equivalentes al Efectivo al final del Ejercicio 7,689,627 9,498,724
I correctos y resp ilidad del emisor

Bajo protesta de decir verdad declaramos que los Esfados Financieros y sus Notas son r

Agencia para et Desarrolle
de Industrias Creativas y

LIC. LETICIA OROZCO RUBIO
y Dir. Administrativa De la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del

Estado de Jalisco




0 Agencia para el Desarrollo

Cuenta Publica 2020
O de Indhustrias Creativas ¥ AGENCIA PARA EL DESARROLLO [:EfINDUS,;TRp!AS- CRECATI:{AS YtDIGlTALES DEL ESTADO DE JALISCO
Digitales de Jalisco nforme de Pasivos Contingentes

Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020
(Pesos)

“En cumplimiento a lo dispuesto en los articulos 46, fraccion |, inciso d, y 52 de la Ley General de Contabilidad Gubernamental, y de conformidad con lo
establecido en el capitulo VII, numeral Ill, inciso g) del Manual de Contabilidad Gubernamental emitido por el CONAC, el ente publico informa lo siguiente:”

Concepto

7630-001

BIENES EN COMODATO FMCCD TORRE A PISO 5
7640-001

COMODATO POR BIENES FMCCD TORRE A PISO 5

TOTAL

$6,705,295.51
$6,705,295.51

$13,410,591.02

Bajo protesta de decir verdad declaramos que los Estados Financieros y sus Notas son razonablemente correctos y responsabilidad del emisor

Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y

9

LIC. LETICIA OROZCO RUBIO

Dir. Administrativa De la Agencia para el
Digitales del Estado de Jalisco // Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del

Estado de Jalisco

LIC. Al:T))ﬁlo SALAZAR GOMEZ
Dir. Gral. De la Agencia para/el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales
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AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO

DE JALISCO
ESTADOS E INFORMES CONTABLES, PRESUPUESTARIOS Y PROGRAMATICOS

AL 31 DE DICIEMBRE DE 2020.

1. - ESTADOS E INFORMACION CONTABLE:

ESTADO DE SITUACION FINANCIERA.

ESTADO DE ACTIVIDADES.

ESTADO DE VARIACION EN LA HACIENDA PUBLICA.
ESTADOS DE CAMBIOS EN LA SITUACION FINANCIERA.
ESTADO DE FLUJOS DE EFECTIVO.

ESTADO ANALITICO DEL ACTIVO.

ESTADO ANALITICO DE LA DEUDA Y OTROS PASIVOS.
INFORME SOBRE PASIVOS CONTINGENTES.

TOTMOQO® >

o

NOTAS A LOS ESTADOS FINANCIEROS:
i. NOTAS DE DESGLOSE QUE INCLUYEN:

a) NOTAS AL ESTADO DE SITUACION FINANCIERA.

b) NOTAS AL ESTADO DE ACTIVIDADES.

c) NOTAS AL ESTADO DE VARIACION EN LA HACIENDA PUBLICA.

d) NOTAS AL ESTADO DE FLUJO DE EFECTIVO

e) CONCILIACION ENTRE LOS INGRESOS PRESUPUESTARIOS Y CONTABLES, ASI
COMO ENTRE LOS EGRESOS PRESUPUESTARIOS Y LOS GASTOS CONTABLES.

ii) NOTAS DE MEMORIA (CUENTAS DE ORDEN).
i) NOTAS DE GESTION ADMINISTRATIVA.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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2. - ESTADOS E INFORMES PRESUPUESTARIOS.

A. ESTADO ANALITICO DE INGRESOS.
B. ESTADO ANALITICO DEL EJERCICIO DEL PRESUPUESTO DE EGRESOS.

i.  CLASIFICACION POR OBJETO DEL GASTO.

i.  CLASIFICACION ECONOMICA (POR TIPO DE GASTO).
ii.  CLASIFICACION ADMINISTRATIVA.
iv.  CLASIFICACION FUNCIONAL (FINALIDAD Y FUNCION).

3. - ESTADOS E INFORMES PROGRAMATICOS.

A. GASTO POR CATEGORIA PROGRAMATICA

“Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado

de Jalisco Diciembre 2020
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NOTAS DE DESGLOSE.
a) NOTAS AL ESTADO DE SITUACION FINANCIERA.

La contabilidad se lleva a cabo en base a acumulados, pues los registros contables de sus
transacciones se elaboran conforme a la fecha de su realizacién independientemente de la de
su pago, es decir, devengadas, esto de acuerdo a la Ley General de Contabilidad
Gubernamental.

El Estado de Situacidn Financiera adjunto de la AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS
CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO se prepara para cumplir con las disposiciones
legales a que estd sujeto como entidad juridica independiente. Su finalidad es mostrar
informacién relativa a los recursos y obligaciones al 31 de diciembre de 2020. Los activos estan
ordenados de acuerdo con su disponibilidad en circulantes y no circulantes revelando sus
restricciones y, los pasivos, por su exigibilidad igualmente en circulantes y no circulantes, de esta
manera se revelan las restricciones a las que la Agencia estd sujeto, asi como sus riesgos
financieros.

ACTIVO CIRCULANTE ' $7,689,627.34
EFECTIVO Y EQUIVALENTES . $7,689,627.34
Fondo revolvente, bajo el resguardo de la Lic. Leticia Orozco Rubio.

Bancos/Tesoreria y sus respectivas conciliaciones.

Representa el monto de efectivo disponible propiedad de la Agencia, en instfituciones
bancarias. '

Institucién Bancaria Numero cuenta Saldo
BANCO BAJIO CTA SERVICIOS PERSONALES - 0275654070101 $3,530,01 6.92
BANCO BAJIO CTA SUBSIDIOS AUTORIZADOS 0275656130101 $4,158,921.09
BANCO BAJIO CTA CIERRE DE OP CCD AC 0297980890101 $689.96
Total Bancos / Tesoreria $7,689,627.97

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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ACTIVO NO CIRCULANTE ' $141,227.53
BIENES MUEBLES $ 126,259.57

Representa el monto de los bienes muebles requeridos en el desemperio de las actividades del
ente publico.

MOBILIARIO Y EQUIPO DE ADMINISTRACION $ 116,460.57

Representa el monto de toda clase de mobiliario y equipo de administracidn, bienes
informdticos y equipo de cémputo, bienes artisticos, obras de arte, objetos valiosos y otros
elementos coleccionables. Asi como también las refacciones mayores correspondientes a este
concepto. Incluye los pagos por adjudicacién, expropiacion e indemnizacién de bienes
muebles a favor del Gobierno.

Equipo de cémputo y de tecnologia de la informacién

DESCRIPCION DEL BIEN (MARCA / MODELO) | Valor en Libros
HP 240 G7 CI5 8565U, 8 GB RAM, 1 TB. 14" WINDOWS PRO 16,526.92
COMPUTADORES NOTEBOOK
HP 240 G7 CI5 8565U, 8 GB RAM, 1 TB. 14" WINDOWS PRO | ’ 16,526.92
COMPUTADORES NOTEBOOK |
P 540 G7 G5 85650 8 GBRAM. 178,14 WINDOWSPRO 1652692
. COMPUTADORES NOTEBOOK
LP 240 G7 CI5 8565U, 8 GB RAM, 1 TB. 14" WINDOWS PRO 161526192
- COMPUTADORES NOTEBOOK
HP 240 G7 CI5 8565U, 8 GB RAM, 1 TB. 14" WINDOWS PRO 16,526.92
COMPUTADORES NOTEBOOK |
"HP 240 G7 CI5 8565U, 8 GB RAM, 1 TB. 14" WINDOWS PRO | 16,526.92
COMPUTADORES NOTEBOOK
Importe Total de Mobiliario y Equipo de Administracion $99,161.56

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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Representa el monto de equipos educacionales y recreativos. Incluye refacciones y accesorios
mayores correspondientes a estos activos.

DESCRIPCION DEL BIEN (MARCA / MODELO) Valor en Libros
CAMARA CANON EOS REBEL Té 18-55MM DCIII+75-300 MM | $ 9.799.00
Importe Total de Cdmaras Fotogrdficas y de Video $ 9,799.00

Otros Mobiliario y Equipo de Administracién

Representa el monto de equipos propios para el desarrollo de las actividades administrativas,
productivas y demds instalaciones de los entes publicos, tales como: lavadoras, hornos de
microondas y demds bienes considerados en los activos fijos de los entes publicos.

DESCRIPCION DEL BIEN (MARCA / MODELO) Valor en Libros
REFRIG SAMSUNG RS28T5B00B1/EM 28P DUPLEX NEGRO $ 17,299.00
Importe Total de ofros Mobiliario y equipo de $ 17,299.00
administracion

Depreciacién, Deterioro y Amortizacién Acumulada de Bienes.

La agencia deprecia sus bienes de acuerdo al documento, emitido por el CONAC, Par&émetros
de Estimacién de Vida Util, documento en el cual se publica la "Guia de Vida Util Estimada y

Porcentajes de Depreciacion”.
En el presente ejercicio se realizaron Rectificaciones de Resultados de Ejercicios Anteriores

por Cambios debido a Errores Contables en el ejercicio 2019 en el registro de la depreciacion.

Los porcentajes de depreciacion y amortizacion que la agencia aplica son los siguientes:

Cuenta Concepto Anos de % de
Vida Util | Depreciacién

1-2-4-1-1 Mobiliario y Equipo de Administracién

1-9-4-1-3 Equipo d§’CompuTo y de Tecnologias de la 3 333
Informacion

1-0-4-1-9 O’rro§ ‘ Mc?k,blllorlos y Equipos de 10 10
Administracion
Mobiliario y Equipo Educacional y

1-2-4-2 .
Recreativo ‘

1-2-4-2-3 Cdmaras Fotogrdficas y de Video 3 33.3

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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eareébggfgsr?%élﬁscr%ulcdq de Blenes Muebles $37,532.11
ACTIVOS INTANGIBLES . $ 52,500.00

Adquisicién de la Licencia Anual del Sistema Automatizado de Administracién y Contabilidad
Gubernamental al INSTITUTO PARA EL DESARROLLO TECNICO DE LAS HACIENDAS PUBLICAS. En el
mes de octubre de 2019.

PASIVO CIRCULANTE

CUENTAS POR PAGAR A CORTO PLAZO $ 395,812.85
Constituido por las obligaciones cuyo vencimiento ser& en un periodo menor o igual a doce
meses.

Proveedores por pagar a corto plazo $ 50,709.40

Representa el adeudo a contratistas y a proveedores de bienes y servicios cuya liquidacién se
prevé realizar en un plazo menor o igual a doce meses.

Concepto Adeudo
JUAN MANUEL FAJARDO SANCHEZ $ 7,557.40
SOLUCIONES PROFESIONAES EN ARMONIZACION | $ 43,152.00

CONTABLE SC
Total de proveedores por Pagar a Corto Plazo

S 50,709.40

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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Corresponde al monto de las retenciones de Impuesto Sobre la Renta efectuadas sobre las
remuneraciones realizadas al personal y las retenciones efectuadas a proveedores de bienesy
servicios, asi como las contribuciones por pagar, entre otras pendientes de enterar, dicha
liquidacion se prevé realizar en un plazo menor o igual a doce meses.

Los Adeudos por retenciones y contribuciones por pagar a corto plazo se integran de la siguiente

manera:
Contribucién Importe Observacioén
ISR Retenido por Sueldos y $ 343,041.24 | Retenciones por pagar de ISR por
Salarios Sueldos y Salarios de Enero 2021
Fondos de Pensiones $ 2.062.21 | Retencidn de Fondos de Pensiones
_ indebida en el gjercicio de 2019.
Total de Retenciones y S 345,103.45
Contribuciones por Pagar a
Corto Plazo

HACIENDA PUBLICA / PATRIMONIO

Hacienda Péblica/Patrimonio generado $ 7,435,042.02

Representa la diferencia del oc’rivo‘y pasivo del ente publico. Incluye el resultado de la gestion
de ejercicios anteriores.

Resultados de Ejercicios Anteriores $ 158,601.04
Representa el monto correspondiente de resultados de la gestién acumulados provenientes de

ejercicios anteriores.

Resultado del Ejercicio Desahorro $ 7,276,440.98
Representa el monto del resultado del resultado de la gestién del ejercicio, respecto de los

ingresos y gastos corrientes.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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NOTAS AL ESTADO DE ACTIVIDADES.

Ingresos y Otros Beneficios

PARTICIPACIONES, APORTACIONES, CONVENIOS, INCENTIVOS DERIVADOS DE LA COLABORACION
FISCAL, FONDOS DISTINTOS DE APORTACIONES, TRANSFERENCIAS, ASIGNACIONES, SUBSIDIOS Y
SUBVENCIONES, Y PENSIONES Y JUBILACIONES

Participaciones, aportaciones, convenios, incentivos derivados de la colaboracién fiscal y
fondos distintos de aportaciones $ 3,322.00

Transferencias, asignaciones, subsidios y subvenciones, y pensiones y jubilaciones
$29,268,956.42

Ingresos Financieros S 7287176

Comprende el importe de los ingresos por servicios financieros, bancarios y comerciales.

Total de Ingresos y Otros Beneficios | $29,345,150.18

GASTOS Y OTRAS PERDIDAS $9,187,338.95
Representa el importe de los gastos y otras pérdidas de la Agencia, incurridos por gastos de
funcionamiento, intereses, transferencias, participaciones y aportaciones otorgadas, otras
pérdidas de la gestion y extraordinarias, entre otras.

Gastos de Funcionamiento - S 9,187,338.95

Los gastos de funcionamiento erogados por la Agencia del periodo al 31 de diciembre de 2020
como sigue:

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

Diciembre 2020




O

‘ Q Agencia para el Desarrollo
de Industiias Creativas v
Digitales de Jalisco

Servicios Personales S 8,568,490.58
Corresponden a las asignaciones destinadas a cubrir remuneraciones del personal al servicio de

los entes pUblicos derivadas de una relacién laboral, pudiendo ser de cardcter permanente o
transitorio.

Concepto ' Monto
REMUNERACIONES AL PERSONAL DE CARACTER | $5,873,142.90
PERMANENTE
REMUNERACIONES ADICIONALES Y ESPECIALES $894,473.60
SEGURIDAD SOCIAL $1,319,300.08
PAGO DE ESTIMULOS A SERVIDORES PUBLICOS $481,574.00
TOTAL DE GASTOS POR SERVICIOS PERSONALES $ 8.568,490.58

Materiales y suministros $70,169.54

Agrupa las asignaciones destinadas a la adquisicion de toda clase de insumos y suministros
requeridos para la prestacidon de bienes y servicios para el desempefio de las actividades
administrativas.

Servicios Generales _ $ 548,678.83

Corresponden a las asignaciones destinadas a cubrir todo tipo de servicios que se contraten con
particulares o instituciones del propio sector, asi como los servicios oficiales requeridos para el
desempefio de las funciones de la agencia.

TRANSFERENCIAS, ASIGNACIONES, SUBSIDIOS Y OTRAS AYUDAS $12,844,653.97

Importe de los ingresos para el desarrollo de actividades prioritarias de interés general, que
reciben los entes pUblicos mediante asignacién directa de recursos, con el fin de favorecer a los
diferentes sectores de la sociedad poro: apoyar en sus operaciones, mantener los niveles en los
precios, apoyar el consumo, la distribucion y comercializacién de bienes, motivar la inversion,
cubrir impactos financieros, promover la innovacion tecnoldgica, y para el fomento de las
actividades agropecuarias, industriales o de servicios.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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SUBSIDIOS Y SUBVENCIONES : $618,939.00

Asignaciones que se otorgan para el desarrollo de actividades prioritarias de interés general a
través de los entes publicos a los diferentes sectores de la sociedad, con el propdsito de: apoyar
sus operaciones; mantener los niveles en los precios; apoyar el consumo, la distribucion y
comercializacién de los bienes; motivar la inversién; cubrir impactos financieros; promover la
innovacién tecnolégica; asi como para el fomento de las actividades agropecuarias,
industriales o de servicios.

AYUDAS SOCIALES _ $12,225,714.97

Asignaciones que los entes puUblicos oforgan a personas, instituciones y diversos sectores de la
poblacién para propdsitos sociales.

Concepto Monto
BECAS $4,726,250.00
AYUDAS SOCIALES A INSTITUCIONES $7,499,464.97
TOTAL DE GASTOS POR AYUDAS SOCIALES $ 12,225,714.97
OTROS GASTOS Y PERDIDAS EXTRAORDINARIAS ~$36,716.28

Estimaciones, Depreciaciones, Deterioros, Obsolescenciay Amortizaciones

Comprende el importe de gastos por estimaciones, depreciaciones, deterioros, obsolescencias
y amortizaciones, de acuerdo a los lineamientos que emita el CONAC.

Concepto Monto
Equipo de Computo y de Tecnologias de la | $33,020.80
Informacion
Otros Mobiliario y Equipo de Administracion $432.47
$3,263.07

Cdmaras Fotogrdficas y de Video

Depreciacién del ejercicio 2020 : $36,716.28

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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NOTAS AL ESTADO DE VARIACION EN LA HACIENDA PUBLICA

El patrimonio de la AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL
ESTADO DE JALISCO estd integrado por:

I. Losingresos que obtengan por los servicios que preste;

II. Las transferencias y aportaciones que le otorguen el Estado y la Federaciéon en los
términos del convenio que se celebre al respecto;

III. Los bienes y demds ingresos que adquieran via legal.

Al 31 de diciembre de 2020 la variacién en la Hacienda Publica de la Agencia estd
infegrada por:

ACTIVO
EFECTIVO Y EQUIVALENTES $7,689,627.34

Recursos a corto plazo de gran liquidez que son faciimente convertibles en importes
determinados de efectivo, estando sujetos a un riesgo minimo de cambio en su valor.

ACTIVO NO CIRCULANTE - $ 141,227.53
BIENES MUEBLES $126,259.57
Representa los gastos efectuados por concepto de esta cuenta.

ACTIVOS INTANGIBLES $ 52,500.00
Representa los gastos efectuddos por concepto de esta cuenta.

PASIVO

PASIVO CIRCULANTE $395,812.85

Constituido por las obligaciones cuyo vencimiento serd en un periodo menor o igual a
doce meses.

HACIENDA PUBLICA/PATRIMONIO GENERADO: Representa la acumulacién de resultados
de la gestién de ejercicios anteriores, incluyendo las aplicadas a reservas, resultados del
ejercicio en operacién y los eventos identificables y cuantificables que le afectan.

| | Eiercicio/Desahorro 202 - $7,276,440.98

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creafivas y Digitales del Estado de Jalisco
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NOTAS AL ESTADO DE FLUJO DE EFECTIVO.

1. Andlisis de los Saldos Inicial y Final de la Cuenta de Efectivo y Equivalentes es como

sigue:

Diciembre 2020

Diciembre 2019

Efectivo

$0.63

$0.00

Bancos/ Tesoreria

$7,689,627.97

$9,498,723.65

Total De Efectivo y Equivalentes

$7,689,628.60

$9,498,723.65

2. Adquisiciones de Bienes Muebles e Inmuebles y monto de los pagos durante el

periodo de dichas adquisiciones.

Importe pagado
BIENES Valor de adquisicién | durante el periodo de
2020
Otros Mobiliario y Equipo de
Administracion
REFRIG SAMSUNG RS28T5B00B1/EM | $17,299.00 $17:299.00
28P DUPLEX NEGRO
Total de Adquisiciones y Pagos de | $17,299.00 $17,299.00
Bienes

3. Conciliacién de los Flujos de Efectivo Netos de las Actividades de Operaciony la
cuenta de Ahorro/Desahorro antes de Rubros Exiraordinarios.

Diciembre 2020

Diciembre 2019

Ahorro/Desahorro antes de Rubros
Extraordinarios

$7.276,440.98

$9,448,189.55

Depreciacion

$36,716.28

$0.00

Flujos de Efectivo Netos de las
Actividades de Operacién

$7,313,157.26

$9,448,189.55

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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CONCILIACION ENTRE LOS INGRESOS PRESUPUESTARIOS Y CONTABLES, ASI COMO
ENTRE LOS EGRESOS PRESUPUESTARIOS Y LOS GASTOS CONTABLES.
Conciliacién entre los Ingresos Presupuestarios v los Ingresos Contables
Correspondientes al 31 de diciembre de 2020
(Cifras en Pesos)
Clave Descripcién Importe Total

INGRESOS

1  PRESUPUESTARIOS $29,345,150.18
MAS INGRESOS CONTABLES

2  NO PRESUPUESTARIOS

Otros ingresos y beneficios varios 0.00

MENOS INGRESOS 0.00
PRESUPUESTARIOS NO
3  CONTABLES

INGRESOS CONTABLES
4 (4=1+2-3) $29,345,150.18

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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Conciliacidn entre los Egresos Presupuestarios y los Gastos

Contables
Correspondientes al 31 de diciembre de 2020
(Cifras en Pesos)

Clave

Descripcion

TOTAL DE EGRESOS
(PRESUPUESTARIOS)

MENOS EGRESOS PRESUPUESTARIOS
NO CONTABLES

Otros Mobiliarioy
equipode
administracion

Multas y recargos

Magquinaria, otros equipos y
herramientas

Activos infangibles

MAS GASTOS CONTABLES NO
PRESUPUESTALES

Estimaciones, depreciaciones,
Deterioros, obsolescenciay
amortizaciones

Otros Gastos

TOTAL DE GASTO CONTABLE (4
1-2+3)

Importe Total
S 22,049,383.94
S 17,391.02
17,299.00
92.02
0.00
0.00
$ 36,716.28
36,716.28
0.00

$22,068,709.20

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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NOTAS DE MEMORIA.

Las cuentas de orden se utilizan para registrar movimientos de valores que no afecten o
modifiguen el Estado de Situacidn Financiera de la Agencia, sin embargo, su incorporacion
en libros es necesaria con fines de recordatorio contable, de control y en general sobre los
aspectos administrativos, o bien para consignar sus derechos o responsabilidades
contfingentes que puedan o no presentarse en el futuro.

Cuentas de Orden Contables y Presupuestarias:
Contables:

Valores: Nada que Informar.

Emisidon de obligaciones: Nada que informar.

Avales y garantias: Nada que Informar.

Juicios: Nada que informar.

Contratos para Inversidn Mediante Proyectos para Prestacidn de Servicios (PPS) y Similares:
Nada que Informar.

Bienes concesionados o en comodato: $6,705,295.51

Bien inmueble recibido en comodato por parte de FMCCD a la AICD con un monto de
$6,705,295.51

Caracteristicas del inmueble: Torre A Piso 5 del primer complejo creativo de Ciudad
Creativa Digital, celebrado por una temporalidad equivalente a la vigencia de la
presente administracién del Gobierno del Estado, empezando a surtir efectos @ partir del
01 de Agosto de 2019.

Presupuestarias:

Cuentas de ingresos:

] Ley de Ingresos Estimada $ 367250,600.00
] Ley de Ingresos por Ejecutar $ 6,908,771.82
1 Modificaciones a la Ley de Ingresos Estimada  $  3,322.00

[1 Ley de Ingresos Devengada $ 0.00

[ Ley de Ingresos Recaudada $ 29,345,150.18

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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Cuentas de egresos:

]
]
|
L]

|

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

Presupuesto de Egresos aprobado
Presupuesto de Egresos por Ejercer
Presupuesto de Egresos Modificado
Presupuesto de Egresos Comprometido
Presupuesto de Egresos Devengado
Presupuesto de Egresos Ejercido
Presupuesto de Egresos Pagado

36°250,600.00
6,295,700.03
3,928,321.00
3,977,195.03
50,709.40
220,443.57

$ 21,778,230.97

A
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NOTAS DE GESTION ADMINISTRATIVA.

Introduccién.

La elaboracién y presentacidon de los Estados Financieros, asi como las
Notas respectivas que se anexan tienen como objetivo fundamental la
revelacidn del contexto y de los aspectos econdmico-financieros que
influyeron en los datos y cifras generadas por la Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, de acuerdo a sus
facultades que le confiere las Leyes que le aplica, el Decreto 27232/LXII/19
suscrito el 30 de enero de 2019 a fravés de H. Congreso Del Estado de
Jalisco

Los Estados Financieros y reportes presentes corresponden al periodo del
01 de enero al 31 de diciembre de 2020, los cuales fueron preparados en
apego a los criterios y principios técnicos adoptados, destacando el
cumplimiento de la Ley General de Contabilidad Gubernamental y las
disposiciones emitidas por el Consejo Nacional de Armonizacion Contable
(CONAC).

Panorama Econdémico y Financiero.

La Agencia recaudo ingresos presupuestarios en el periodo comprendido
del 01 enero al 31 de diciembre de 2020 por $ 29,345,150.18

El Presupuesto Anual de Egresos, el cual nos permite prever los diferentes
gastos que son necesarios para la operacion de la Agencia, que serdn
aplicados en sus diferentes proyectos, cubriendo de esta forma los
objetivos y metas establecidas. A través de su Estado de Actividades nos
permite reportar las operaciones efectuadas fanto en sus ingresos 'y
egresos, el cual mide u obtiene la estimacion del remanente O déficit, el
Estado de Cambios en la Situacién Financiera nos muestra el origen de los
recursos y la aplicacién de los mismos reflejGndonos el aumento o
disminucién del efectivo, el Estado de Situacién Financiera nos muestra
informacion relativa a los recursos y obligaciones de la Agencia, a una
fecha determinada, lo cual contribuye en la toma de decisiones.

La inflacién mensual en el periodo del 1 de diciembre al 31 de de dicimbre
de 2020 fue de .38 % determinada a través del Banco de México. La
inflacién acumulada por los Gltimos tres afios fue de 14.43 %, nivel que de
acuerdo a las Normas de Informacién Financieras de México (NIF),
corresponde a un entorno econdmico No inflacionario.

Atendiendo a la Norma Infernacional de Contabilidad del Sector Publico
(NICS 10-Informacién Financiera en Economias Hiperinflacionarias), se
deberd actualizar el patrimonio cuando el indice Nacional de Precios al
Consumidor acumulada durante un periodo de fres afios sea igual o
superior al 100%.
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Autorizacion e Historia.

Fecha de creaciéon de la Agencia.

Con fecha de 30 de enero de 2019 se crea a la Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y digitales del Estado de Jalisco y expide su Ley
Organica.

Organizacién y Objeto Social de la AGENCIA PARA EL DESARROLLO
DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO.

Objeto social.

Su objetivo serd gestionar las mejores condiciones administrativas,
financieras y operativas para impulsar, fomentar y promover el disefio y la
produccién creativa y digital, software y servicios de comunicacion,
incluyendo actividades de investigacién. Deberd estar vinculada a los
&mbitos local, nacional e internacional y gestionar el desarrollo urbano,
social, territorial y de vivienda, asf como la infraestructura necesaria para
la ejecucion.

Principales Actividades.

Para lograr su Objeto la operacién de la Agencia serd a través de los
siguientes fines:

o Desarrollarlos ejesy lineas de accidn especificos, asi como programas
para la consecucién de su objeto.

e Promovery fomentarlainversién de capitales nacionales y extranjeros
para la consecucion de su objeto y de sus fines.

e Promover, desarroliar y, en su caso, coadyuvar con los sectores
pUblicos, social, privado y académico, en la constitucién, fomento y
desarrollo de empresas, programas, proyectos y politicas,
relacionadas con su objeto y fines, asi como desarroliar y proponer
esquemas de Asociacion PUblico, Privada que permitan la ejecucion
y materializacién de su objeto.

o Consfituir fideicomisos, con la intervencién de personas fisicas o
juridicas, asi como entidades de orden internacional, federal, estatal
o municipal que aporten recursos o bienes diversos para la realizacion
de las acciones que emprenda la Agencia para la consecucion de
su objeto y fines. Los términos, alcances y fines de dichos fideicomisos
deberdn ser acordados previamente a su formalizacién por Ia Junta
de Gobierno de la Agencia, en el enfendido de que dichos
fideicomisos pdran ser, enunciativa mdas no limitativamente, de
inversion y administracion.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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manera directa o por medio de intermediarios, a los sujetos de apoyo
debidamente autorizados, para promover, ayudar y fomentar el
desarrollo de las industrias creativas y digitales para la realizacién de
las acciones que emprenda la Agencia pard la consecucion de su
objeto.

Recibir todo tipo de recursos, subsidios y donaciones, ya sea en dinero
o en especie, tanto de sector privado, social y publico, incluyendo
de manera enunciativa pero no limitativa al Gobierno Federal, Estatal
o Municipal, asi como de organismos descentralizados, centralizados,
empresas paraestatales y recursos provenientes de cualquier clase
de organismos internacionales para la consecucion de su objeto.
Brindar toda clase de asesoria y capacitacion a las personas fisicas o
juridicas dedicadas a la produccién creativa digital.

Fomentar y apoyar la formacidén de profesionales competitivos en las
industrias creativas digitales, promoviendo los estudios, olbras,
proyectos e iniciativas tendientes a la superacion académica vy
profesional.

Promover e incentivar la consolidacién de las empresas dedicadas a
las industrias creativas y digitales ya existentes, asi como la creacién
y desarrollo de nuevas empresas, en cualquiera de sus dreacs:
comercializacién. Capacitacién y cualquier otra actividad
correlacionada.

Redlizar y gestionar por parte de la Agencia o de terceros, estudios
de investigacién de las insdustrias del sector creativo y digital con el
fin de desarrollarla, impulsarla € innovarla.

Apoyar a personas fisicas y juridicas para que estas puedan crear,
transformar y transferir produccién creativa y digital o cualquier ofra
forma, a las personas fisicas y juridicas que se lo requieran,
atendiendo a lo dispuesto en la legislacion correspondiente en vigor
en materia de propiedad industrial o intelectual.

Generar y fortalecer la vinculacién entre los sectores académicos,
publico, social y privado en materia de industrias creativas y digitales,
tanto locales, nacionales y exiranjeras, en donde participen
activamente el Estado, empresas, cdmaras, asociaciones,
universidades, investigadores, entre otros.

Promover y fomentar enfre los sectores empresarial, académico,
pUblico y social, la generacion y uso de las figuras previstas en la
legislacion de propiedad intelectual,

Formar alianzas y convenios de cooperacion entre otfros, con
empresas publicas y privadas, instituciones pUblicas y privadas y
ceniros de educacién media superior, con el objeto de detonar y
promover las industrias creativas y digitales, realizando todos aquellos
actos o actividades permitidos por las leyes tendientes a ello.
Realizar, apoyary fomentar estudios e investigaciones principalmente
en el drea de la industria creativa, sin prejuicio de incluir ofras dreas
afines o complementarias, pudiendo ademas colaborar con terceros
en la realizacién de estudios e investigaciones al respecto.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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profesionales y estudiantes de las industrias creativas y digitales.
Establecer convenios de cooperacién y coordinacién con centros de
educacién media-superior y superior nacionales e internacionales
que tengan programas académicos en el drea de las inudstrias
creativas y digitales, promover becas e intercambios de
profesionistas con dichas instituciones, ,

La imparticién y participacién en cursos, seminarios, ciclos de
conferencias, estudios y la celebracion de toda clase de eventos
afines a La Agencia.

Otorgar becas, estimulos y apoyos para promover, ayudary fomentar
el desarrollo de las industrias creativas y digitales y para la realizacion
de las acciones que emprenda la Agencia para la consecucion de
su objeto y fines.

Celebrar toda clase de actos juridicos convenientes o necesarios
para la consecucién de su objeto; por si o por cuenta de terceros.
Promover, apoyar la creacién y formar parte de toda clase de
asociaciones, fundaciones o cualquier clase de contrato o negocio
juridico relacionado con su objeto.

Coadyuvar, colaborar y participar con las autoridades federales,
estatales y municipales y demds organismos publicos o privados
nacionales e internacionales, empresas, cdmaras y personas fisicas
que propongan fines andlogos a su objeto.

Contratar al personal necesario para el cumplimiento de su objeto.
Readlizar toda clase de eventos de divulgacion cientifica,
tecnolégica, culturales, académicos y sociales, asi como campanas
de publicidad, nacionales e internacionales, c fin de obtener los
medios o recursos necesarios para realizar proyectos afines a la
Agencia. '
Otorgar por conducto de la Junta de Gobierno cualquier clase de
poderes y mandatos para que terceras personas actien en su
nombre, por su cuenta o ambas, en los actos que se realicen en
cumplimiento de su objeto.

En general la ejecucién de todos los actos, Ia celebracién de todos
los contratos y la realizacién de todas las operaciones de naturaleza
civil o cualquier ofra que se relacione con todo o parte de su objeto
y todo aquello que sirva para la buena marcha y desarrollo de La
Agencia.

Realizar las gestiones necesarias ante las autoridades competentes
para obtener las autorizaciones, permisos, licencias o concesiones
indispensables para la consecucién de su objeto.

Participar en la planeacién, programacion y desarrollo de obras de
construccién e infraestructura, equipamiento urbano 'y demads
acciones necesarias para el cumplimiento de su objeto, a través de
la dependencia competente para ello.

El arrendamiento, comodato, fusion, divisidn, subdivision, regimen en
propiedad de condominio, adquisicién y/o enajenacion  por
cualquier figura juridica, de bienes muebles e inmuebles.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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reglamentarias.

Ejercicio Fiscal.

El Ejercicio Fiscal de la Agencia serd del 01 de enero al 31 de diciembre de
cada ano.

Régimen Juridico.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco es un Organismo PUblico Descentralizado, con personalidad
juridica y patrimonio propios. Entidad de la Administracién PUblica del
Gobierno del Estado de Jalisco, sectorizado dentro de la Secretaria de
Innovacién, Ciencia y Tecnologia del Estado de Jalisco.

Consideraciones Fiscales.

El régimen fiscal aplicable a La Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco es el correspondiente a las
Personas Morales con Fines No Lucrativos segin los Articulos 79, 80 y 86 de
la Ley del Impuesto Sobre la Renta, por lo que tiene solo la obligacion de
retener y enterar el impuesto retenido a terceros y exigir la documentacioén
que relna requisitos fiscales cuando haga pagos y esté obligado a ello en
términos de Ley. "

LEY DE IMPUESTO SOBRE LA RENTA

Articulo 79. No son contribuyentes Del impuesto sobre la renta, las siguientes
personas morales:

XXIV. Los organismos descentralizados que no tributen conforme al Titulo Il
de esta Ley.

Articulo 86. Las personas morales a que se refiere este Titulo, ademdads de las
obligaciones establecidas en otros articulos de esta Ley, tendran las
siguientes:

I. Llevar los sistemas contables de conformidad con el Cédigo Fiscal de la
Federacién, su Reglamento y el Reglamento de esta Ley y efectuar
registros en los mismos respecto de sus operaciones.

II. Expedir y recabar los comprobantes fiscales que acrediten las
enajenaciones y erogaciones que efectien, los servicios que presten o el
otorgamiento del uso o goce temporal de bienes.

III. Presentar en las oficinas autorizadas a més tardar el dia 15 de febrero
de cada afo, declaracién enla que se determine el remanente distribuible
y la proporcién que de este concepto corresponda a cada integrante.
1IV. Proporcionar a sus integrantes constancia y comprobante fiscal en el
que se sefiale elmonto del remanente distribuible, en su caso.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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informacion a que se refiere la fraccion il del articulo 76 de esta Ley:
retener y enterar el impuesto a cargo de terceros y exigir el comprobante
respectivo, cuando hagan pagos a terceros y estén obligados a ello en los
términos de esta Ley. Deberdn cumplir con las obligaciones a que se refiere
el articulo 94 de la misma Ley, cuando hagan pagos que a la vez sean
ingresos en los términos del Capitulo | del Titulo IV del presente
ordenamiento.

LEY DEL IMPUESTO AL VALOR AGREGADO

Articulo To.-A.- Estén obligados a efectuar la retencién del impuesto que se les
fraslade, los confribuyentes que se ubiquen en alguno de los siguientes
supuestos:

Il. Sean personas moralesque:

a) Recibanservicios personalesindependientes, o usen o gocentemporalmente
bienes, prestados u otorgados por personas fisicas, respectivamente.

Si bien Este articulo le crea la obligacién de retener en el artficulo tercero
tercer pdrrafo de la misma ley sehala:

Articulo 3°

Tercer Parrafo

La Federacién y sus organismos descentralizados efectuarén igualmente la
retencién en los términos del arficulo To.-A de esta Ley cuando adquieran bienes, los
usen o gocen temporalmente o reciban servicios, de personas fisicas, o de
residentes en el extranjero sin establecimiento permanente en el pais en el
supuesto previsto en la fraccién lll del mismo articulo. También se efectuard la
retencién en los términos del articulo 1o.-A de esta Ley, enlos casos en los que la
Federacién y sus organismos descentralizados reciban servicios de autotransporfe
terrestre de bienesprestadosporpersonasmorales. Los Estados, el Distrito Federaly
losMunicipios, asi como sus organismos descentralizados no efectuardn laretencién
a que se refiere este pdrrafo.

Ahora bien en la Ley Orgdnica del Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco
dentro del articulo 49 sefiala:

Articulo 49.

La Administracién PUblica Paraestatal se integra por las Entidades, que son:
l. Los Organismos PublicosDescentralizados;
Il Las Empresas de Participacion Estatal; y
IIl. Los Fideicomisos PUblicos

*Notas a los Estados Financieros de la Agenéio para el Desarrolio de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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CODIGO FISCAL DE LA FEDERACION

Arficulo 32-G. La Federacion, las Entidades Federativas, el Disfrifo Federal, y sus
Organismos Descentralizados, asi como los Municipios, tendrén la obligacion de
presentar antelas autoridades fiscales, a fravés de los medios y formatos electronicos
que sefale el Servicio de Administracién, la informacidn relativa a:

I. Las personas a las que en el mes inmediato anterior les hubieren efectuado
retenciones de impuesto sobre larenta, asifComo de losresidentes en el extranjero a
los que les hayan efectuado pagosde acuerdo conlo previstoenelTitulo Vdela
LeydellmpuestosobrelaRenta.

II. Los proveedores alos que les hubiere efectuado pagos, desglosando el valor
de los actos o actividades por tasa a la cual frasladaron o les fue frasladado el
impuesto al valor agregado y el impuesto especial sobre produccién y
servicios, incluyendo actividades por las que el contribuyente no estd
obligado al pago.

Lainformaciéna queserefiere el pérrafo anteriorse deberd presentaramds fardar
elchl7del mes posterior al que corresponda dicha informacion.

Estructura Organizacional Bdsica
Junta de Gobierno. - Como érgano méximo de gobierno.

Director General de La Agencia. - Es la persona designada (Gobierno
(Poder Ejecutivo) del Estado de Jalisco) y nofificard al COMITE TECNICO
para ocupar el cargo de DIRECTOR GENERAL, que tendrd las facultadesy
obligaciones sefaladas dentro del Decreto 27232/LXII/19.

Estructura Administrativa, como érgano de administracién y operacién
integrada por los siguientes:

Direccién de Fideicomisos

Direccién Administrativa

Direccidn Juridica

Direccién de Promocién y Desarrollo de Proyectos de
Innovacion

e. Direccién de Mantenimiento

0poQ

Organo de Vigilancia. - Constituido en términos de lo dispuesto por la Ley
Orgdnica del Poder Ejecutivo del Etado de Jalisco. El funcionamiento y
atribuciones de dicho drgano se sujetardn a las disposiciones que
determine la Contraloria del Estado.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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Consejo Consultivo.- Es el érgano colegiado de apoyo a la Agencia,
integrado por personas que cuentan con experiencia y reconocimiento
en el campo de las industrias creativas y digitales, para emitir su opinién
profesional no vinculatoria sobre asuntos de su competencia, y que
realizan funiciones de asesoria al Titular del organismo a la Junta de
Gobierno, para la toma de decisiones operativas, que afectan el
cumplimiento del objeto y fines de La Agencia, asi como para el
aprovechamiento éptimo de los recursos.

El 02 de abril de 2019 en Acta de Sesién Ordinaria No. 01/2019 del Comité
Técnico, se autorizd la formalizacidon de los contratos del personal que
integrarian este Sujeto Obligado, con base en la plantilla autorizada del
mencionado Organo Colegiado.

Bases de Preparacién de los Estados Financieros.

a) Se ha observado la normatividad emitida por el Consejo Nacional de
Armonizacién Contable (CONAC) en materia de los ingresos y los
egresos; los ingresos se registran con base al Clasificador por Rubro de
Ingresos y por Fuente de Financiamiento; los egresos se registran con
base al Clasificador por Objeto del Gasto, Clasificacion Econdmica,
Administrativa y Funcional. Se elaboran los estados financieros y
presupuestarios con base a la estructura establecida para los MIisMos.
Los Estados Financieros estdn apegados a Ley General de
Contabilidad Gubernamental, Marco Conceptual de Contabilidad
Gubernamental, Manual de Contabilidad Gubernamental, las Normas
de Informacién Financiera y Medidas de Racionalidad, Disciplina y
Eficiencia del Gasto PUblico.

b) La normatividad aplicada para el reconocimiento, valuacién y
revelacién de los diferentes rubros de la informacién financiera, es la
establecida por el CONAC en sus documentos de “Normas vy
Metodologia para la Emisidén de la Informacién Financiera 'y Estructura
de los Estados Financieros Bdsicos del Ente PUblico y Caracteristicas de
sus Notas” y Capitulo VIl del Manual de Contabilidad “De Los Estados
e Informes Contables, Presupuestarios, Programdticos y de los
Indicadores de Postura Fiscal”, asi como las bases de medicion
utilizadas para la elaboracién de los estados financieros son mediante
el método de costo histérico. El costo histérico de las operaciones
corresponde al monto erogado para su adqguisicién conforme a la
documentacién contable original justificativa y comprobatoria.

c) Postulados Bdsicos. Las bases de preparacién de los Estados
Financieros de La Agencia, aplican los Postulados Basicos de Sustancia
Econdémica, Entes Publicos, Existencia Permanente, Revelacion
Suficiente, Importancia Relativa, Registro e Integracion Presupuestaria,
Devengo Contable del Ingreso, Valuacion, Dualidad Econdmica y
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1) SUSTANCIA ECONOMICA

Es el reconocimiento contable de las fransacciones, transformaciones
internas y ofros eventos, que afectan econdmicamente al ente
publico, en este caso a La Agencia, y delimitan la operacion del
Sistema de Contabilidad Gubernamental (SCG).

2) ENTES PUBLICOS

El ente pUblico, en este caso el Organismo PUblico Descentralizado es
establecido por un marco normativo especifico, el cudl determina sus
objetivos, su dmbito de accidny sus limitaciones; con atribuciones para
asumir derechos y contraer obligaciones.

3) EXISTENCIA PERMANENTE

La actividad de La Agencia se establece por fiempo indefinido, salvo
disposicién legal enla que se especifique lo contrario. El sistema
contable del ente publico, en este caso de La Agencia, se establece
considerando que el periodo de vida del mismo es indefinido.

4) REVELACION SUFICIENTE

Los estados y la informacién financiera deben mostrar amplia vy
claramente la situacién financiera y los resultados del ente publico, en
este caso de La Agencia.

5) IMPORTANCIA RELATIVA
La informacién debe mostrar los aspectos importantes de la entidad
que fueron reconocidos contablemente.

6) REGISTRO E INTEGRACION PRESUPUESTARIA

La informacién presupuestaria de La Agencia se infegra en la
contabilidad en los mismos términos que se presentan en la ley de
Ingresos y en el Decreto del Presupuesto Egresos, de acuerdo a Ia
naturaleza econdmica que le corresponda.

7) CONSOLIDACION DE LA INFORMACION FINANCIERA
A La Agencia no le corresponde la aplicacién de este postulado.

8) DEVENGO CONTABLE

Los registros contables de los entes publicos se llevardn con base
acumulativa. El ingreso devengado, es el momento contable gque se
realiza cuando existe juridicamente el derecho de cobro de
impuestos, derechos, productos, aprovechamientos y otros ingresos
por parte de los entes publicos. El gasto devengado, es el momento
contable que refleja el reconocimiento de una obligaciéon de pago @
favor de terceros por la recepcién de conformidad de bienes, servicios

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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de tratados, leyes, decretos, resoluciones y sentencias definitivas.

9) VALUACION

Todos los eventos que afecten econémicamente al ente publico, en
este caso a La Agencia, deben ser cuantificados en términos
monetarios y se registrardn al costo histérico o alvalor econémico mds
objetivo registréndose en moneda nacional.

10) DUALIDAD ECONOMICA

El ente pUblico debe reconocer en la contabilidad, en este caso a La
Agencia, la representaciéon de las transacciones y algin ofro evento
que afecte su situacion financiera, su composicidn por los recursos
asignados para el logro de sus fines y por sus fuentes, conforme a los
derechos y obligaciones.

11) CONSISTENCIA

Ante la existencia de operaciones similares en un ente publico, en este
caso en la Agencia, debe corresponder un mismo tratamiento
contable, el cual debe permanecer a fravés del tiempo, en tanto no
cambie la esencia econdmica de las operaciones.

Normatividad Supletoria. La Agencia, en el caso, aplicaria de manera
supletoria a la Ley General de Contabilidad Gubernamental y los
lineamientos emitidos por el CONAC, para el registro contable de sus
operaciones y tfransacciones las Normas Internacionales de
Contabilidad del Sector Gobierno y las Normas de Informacion
Financiera.

Implementacién la Base Devengado. Para el ejercicio correspondiente
al 2020 no se efectuaron cambios en las politicas, la clasificacién y
medicién de las mismas, que pudieran causar impacto en la
informacion financiera.

Politicas de Contabilidad Significativas.

a) Actualizacién. Atendiendo a la Norma Internacional de Contabilidad

del Sector PuUblico (NICS 10-Informacién Financiera en Economias
Hiperinflacionarias), se deberd actualizar el patrimonio cuando el
indice Nacional de Precios al Consumidor acumulada durante un
periodo de tres afios sea igual o superior al 100%. La inflacion mensual
en el periodo del 1 de diciembre al 31 de diciembre de 2020 fue de .38
% determinada a través del Banco de México. La inflacion acumulada
por los Ultimos tres afios fue de 14.43 %, nivel que de acuerdo a las
Normas de Informacién Financiera de México (NIF), corresponde a un
entorno econdmico no inflacionario.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado

de Jalisco Diciembre 2020




992

Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas ¥
Digitales de Jalisco

b)

d)

g)

h)

Operaciones en el Exiranjero. No se han realizado operaciones en
Moneda Extranjera, y en todo caso si se realizara alguna,
invariablemente el registro se realizar& en su equivalente en Moneda
Nacional al tipo de cambio del dia de la operacion.

Método de Valuacién de la Inversién en Acciones de Compaiias
Subsidiarias No Consolidadas y Asociadas. No se tienen acciones de
algun otro Ente.

Sistema y Método de Valuacién de Inventarios y Costo de lo Vendido.
No existen productos en inventarios, La Agencia no comercializa ni
produce bienes.

Beneficios a Empleados. La Agencia no realizé el cdiculo de la reserva
actuarial por Obligaciones Laborales.

Provisiones. La Agencia no tiene Provisiones por Demandas, Juicios,
Contingencias, por obligaciones a cargo de La Agencia, originadas en
circunstancias ciertas, cuya exactitud del valor depende de un hecho
futuro; estas obligaciones deben ser justificables y su medicion
monetaria debe ser confiable, en un plazo menor o igual a doce
meses, no incluidas en las cuentas anteriores, de acuerdo a los
lineamientos que emita el CONAC.

Reservas. La Agencia no fiene establecida una politica para la
creacion de reservas de Patrimonioy por Contingencias. Elimporte de
las reservas deberd llevarse a cabo de manera gradual con recursos
presupuestarios que permitan sustituir los  bienes totalmente
depreciados o agquellos que requieran mantenimiento mayor, y por
este motivo se modifique el valor de los mismos. A partir de la fecha en
que empiecen a utilizarse los activos fijos, es necesario documentar el
proceso  histérico/administrativo de los bienes, estableciendo
mediante bitdcora el tipo de actividad para el que fueron adqguiridos,
servicios de mantenimiento, eventos extraordinarios que se presenten
a lo largo del periodo de vida estimado (fecha en que disminuye la
utiidad del activo por cambio de programas O metas de la
Dependencia, obsolescencia por cambio de tecnologia o politicas
gubernamentales, etc.), medianfe los cuales se establezcan
pardmetros homogéneos para cuantificar el nuevo valor de la vida Util
de los activos, como consecuencia de su evaluacion.

Cambios en Politicas Contables y Correccién de Errores. Politicas
Contables son los lineamientos, reglas, procedimientos y normas
aplicados por el departamento de contabilidad del Ente, en este caso
de La Agencia, en la preparacion y presentacion de sus Estados
Financieros. Adicionalmente las revelaciones de cambios en las dreas
de contabilidad permitirdn a los usuarios monitorear la clasificacion o

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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Digitales A28 cidn en la informacion financiera. Determinar los criterios de
presentacion y clasificacién del estado financiero denominado
Resultado del Ejercicio, y contabilizar operaciones derivadas de errores
fundamentales y cambios en las politicas contables, de acuerdo a la
informacién financiera, con el propdsito de que el resultado de dicha
informacién oriente a la adecuada toma de decisiones, o bien para la
comparabilidad de los ingresos y egresos realizados. Para lo cual se
establecen politicas y reglas, partiendo de lo general a lo particular,
con la finalidad de estandarizar la informacidn arevelary el tratamiento
contable de ciertas partidas. Con ello se propicia la comparabilidad de
los Estados Financieros, obteniendo informacidn clara, suficiente real y
oportuna, al momento que La Agencia la requiera o remita dicha
informacidn, tanto con los emitidos por el en periodos anteriores, como
con los elaborados por otras. Eventualmente, pueden descubrirse en el
periodo corriente, errores fundamentales cometidos al preparar los
Estados Financieros de uno o mds periodos anteriores. Tales errores
pueden ser producto de errores aritméticos, errores al aplicar las
politicas contables, problemas de interpretacion de los hechos, fraudes
o negligencics. La correccién de esos errores se incluird, normalmente,
enla determinacién del Resultado del Ejercicio. La Agencia no presentd
Cambios en Politicas Contables y Correccién de Errores.

i) Reclasificaciones. Se deben revelar todos aquellos movimientos entre
cuentas por efectos de cambios en los tipos de operaciones.

j) Depuraciény Cancelaciénde Saldos. Representan los movimientos del
periodo derivado de las depuraciones o conciliaciones de las cuentas.
La Agencia no realizé depuraciones ni cancelaciones de saldos.

Posicidén en Moneda Extranjera y Proteccién por Riesgo Cambiario.

Se establecen los lineamientos y requerimientos para definir el tratamiento
contable de las diferencias en el tipo de cambio que serd utilizado para el
reconocimiento de transacciones y saldos, y de qué forma se reflejard en
los Estados Financieros el efecto y la injerencia de las variaciones en el fipo
de cambio de monedas extranjeras a la moneda de curso legal. La
Agencia no realizb operaciones en moneda extranjera. '

Reporte Analitico del Activo.

a) Vida Util o porcentajes de depreciacién, deterioro o amortizacion
utilizados en los diferentes tipos de activos. La Agencia inicio operaciones
en el 2019, conrespecto alos Bienes Inmueblesen el presente ejercicio 2019
no registra depreciaciones de estos, de acuerdo a los Parémetros de Vida
Util que sefiala el CONAC.

b) Cambios en el porcentaje de depreciacién o valor residual de os activos.

No Aplica :
c) Importe de los gastos capitalizados en el ejercicio, tanto financieros

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco Diciembre 2020
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d) Riesgos por tipo de cambio o tipo de interés de las inversiones financieras.

No se tienen inversiones financieras en moneda extranjera

e) Valor activado en el ejercicio de los bienes

construidos por la entidad. No Aplica.

f) Ofras circunstancias de cardcter significativo que afecten el activo,

tales como bienes en garantia, sefialados en embargos, litigios, fitulos de

inversiones entregados en garantias, baja significativa del valor de

inversiones financieras, etc.

No se tienen situaciones importantes que afecten los activos.

g) Desmantelamiento de Activos, procedimientos, implicaciones, efectos

contables. Serdn establecidas politicas contables en este rubro.

h) Administracién de activos; planeacion con el objetivo de que el

Fideicomiso los utilice de manera mas efectiva. Se utilizardn los Inmuebles

para el Objeto y Fines de la Agencia.

Adicionalmente, se deben incluir las explicaciones de las principales

variaciones en el activo, en cuadros comparativos como sigue:

a) Inversiones en valores. Las inversiones financieras las administra la
fiduciaria. ‘

b) Patrimonio de Organismos descentralizados de Control Presupuestario

Indirecto. No se tiene Patrimonio en Organismos descentralizados de

Control Presupuestario Indirecto. '

c) Inversiones en empresas de participacién mayoritaria. No se tiene

inversidn en este tipo de empresas.

d) Inversiones en empresas de participacion minoritaria. No se tiene

inversidn en este tipo de empresas.

e) Patrimonio de organismos descentralizados de control presupuestario
directo, segin corresponda. No se tfiene Patrimonio en Organismos
descentralizados de Control Presupuestario directo.

Reporte de Recaudacion.

a) Andlisis del comportamiento de la recaudacién correspondiente a La
Agencia o cualquier tipo de ingreso, de forma separada los ingresos
locales de los federales.

b) Transferencias a Fideicomisos, Mandatos y Andlogos $ 29,268,956.42
c) Oftros ingresos financieros $ 72,871.76

d) Proyeccién de la recaudacion e ingresos en el mediano plazo.

e) Losingresos estimados parael ejercicio de 2020 son de $ 36'250,600.00

Informacién sobre la Deuda y el Reporte Analitico de la Deuda.

a) Utilizar al menos los siguientes indicadores: deuda respecto al PIB y
deuda respecto a la recaudacién tomando, como minimo, un periodo
igual o menor a 5 afios. No se tiene Deuda.

b) Informacién de manera agrupada por tipo de valor gubernamental o

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
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Hilsadef¥5financiero en la que se consideren intereses, comisiones, tasa,
perfil de vencimiento y otros gastos de la deuda. No se tiene Deuda

Cadlificaciones Otorgadas.

No se cuenta con calificaciones otorgadas o certificaciones

Proceso de Mejora.

La Agencia inicio operaciones en 2019, por lo gue se realizaran
evaluaciones a dicho ejercicio para implementar, en su caso, procesos de
mejora y de control interno.

a) Principales Politicas de control interno.

Apego al presupuesto con racionalidad y fransparencia

b) Medidas de desemperio financiero, metas y alcance. :
Racionar el uso de los recursos, para alcanzar el cumplimiento de las
funciones y objetivos para el ejercicio completo.

Informacién por Segmentos.

La Agencia tiene que establecer las politicas y criterios para presentar la
informacién financiera por segmentos, con el propdsito de identificarlos
para su control y seguimiento, reflejando el manejo eficaz, eficiente y
transparente de los recursos publicos en realizacion de las acciones del
quehacer publico.

Eventos Posteriores al Cierre.

Son todos aquellos eventos significativos cuantificables ocurridos en el
ejercicio que se informa, los cuales no fueron incorporados en la
informacidn generada en la fecha de cierre anual pero gue se conocen
durante el proceso de integracion.

Los hechos significativos posteriores a la fecha de cierre anual, se derivan
de omisiones, inconsistencias en la aplicacidon de la normatividad,
documentacién comprobatoria y justificativa recibida fuera de tiempo,
operaciones o eventos que no fueron susceptibles de cuantificarse con
exactitud u otro tipo de problema dentro de los procesos administrativos y
de operacion.

Partes Relacionadas.

La revelacidn de informacién sobre ciertas operaciones entre partes
*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco Diciembre 2020
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PEisLrSr &85, 1os plazos y condiciones en las que se han realizado, facilita
a los usuarios de la informacién el andlisis de Estados Financieros, debido a
que permite valorar el impacto de dichas transacciones en la situacion

financiera, también fomenta la eficiencia, eficacia, transparencia vy
rendicién de cuentas, porque:

a) Las operaciones entre partes relacionadas pueden influir en la forma en
que una Dependencia opera con otras en la consecucion de sus logros y
la forma de interactuar con otras para el logro de objetivos en comuin; y

b) Las partes relacionadas pueden realizar operaciones que otras partes
sin relacién no emprenderian o pueden acceder a realizar operaciones en
diferentes plazos y condiciones de las que estarian disponibles
normalmente para partes sin vinculacion alguna.

Responsabilidad  Sobre la Presentacién Razonable de la Informacion
Contable.

Los Estados Financieros estdn rubricados en cada pdgina de los mismos y
al final la siguiente leyenda: “Bajo protesta de decir verdad declaramos
que los Estados Financieros y sus notas, son razonablemente correctos y son
responsabilidad del emisor”.

Guadalajara, Jalisco, México a 31 de diciembre de 2020.

*Notas a los Estados Financieros de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas 'y Digitales del Estado
de Jalisco Diciembre 2020
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o %ﬁmﬁj&?wﬁ ¥ Estado Analitico de la Deuda y Otros Pasivos
Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020
(Pesos)

Institucion o Pais

Denominacion de las Deudas Moneda de Contratacion Saldo Inicial del Periodo = Salda Final del Periodo
Acreedor
DEUDA PUBLICA
Corto Plazo
Deuda Interna 0 0
Instituciones de Crédito Peso México 0 0
Titulos y Valores Peso México 0 0
Arrendamientos Financieros Peso México 0 0
Deuda Externa 0 0
Organismos Financieros Internacionales ' Peso México 0 0
Deuda Bilateral Peso México 0 0
Titulos y Valores Peso México 0 0
Arrendamientos Financieros Peso México 0 0
Subtotal a Corto Plazo 0 o
Largo Plazo

Deuda Interna 0 0
Instituciones de Crédito Peso México 0 0
Titulos y Valores Peso México 0 0
Arrendamientos Financieros Peso México 0 0
Deuda Externa 0 0
Organismos Financieros Internacionales . Peso México 0 0
Deuda Bilateral Peso México 0 0
Titulos y Valores Peso México 0 0
Arrendamientos Financieros 0 0
Subtotal a Largo Plazo 0 0
Otros Pasivos Peso México 275,934 395,813
Total Deuda y Otros Pasivos 275,934 395,813

Bajo protesta de decir verdad declaramos que los Estados Financieros y sus Notas son razonablemente correctos y responsabilidad del emisor

Agencia para el Desarrollc
de Industrias Creativas y

Digitales de Jalisco
AL L [J(T'I(a /‘?JJ\"D

LIC. ANTONIO SALAZAR GOMEZ U LICLETICIA OROZCO RUBIO
Dir. Gral. De la Agencia/para el Desarrollo de Industrias Dir. Administrativa De la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Digiteﬁe del Estado de Jalisco Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
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g dedaazc Endeudamiento Neto

O : Cuenta Publica 2020
Agencia para el Desarrollo AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL
de Industrias Creativas ¥ ESTADO DE JALISCO
Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020

Contratacion/Colocacion Amortizacion Endeudamiento Neto

Identificacion de Crédito o Instrumento
A B C=A-B

Creditos Bancarios

0

0

NO APLICA 8

0

0

0

0

0

Total Créditos Bancarios 0 0 0
Otros Instrumentos de Deuda

0

0

0

0

0

0

0

0

0

Total Otros Instrumentos de Deuda 0 0 0

[ TOTAL I of 0 of

@ Agencia para el Desarrolle
de Industrias Creativas y

U‘ Digitales de Jalisco
Dhes O 2,

"LIC. LETICIA OROZCO RUBIO
Dir. Administrativa De la Agencia para el

Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
Estado de Jalisco




Cuenta Publica 2020
AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DREL ESTADO DE JALISCO

‘}?” O —— Intereses de la Deuda

de admtriaeCroaieas
Dightales de Jallser

Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020

Identificacion de Crédito o Instrumento Devengado
Creéditos Bancarios
NO APLICA
Total de intereses de Créditos Bancarios 0 0
Otro entos de Peuda
Total de intereses de Otros Instrumentos de Deuda 0 0
TOTAL 0 0|
p 1L\ Ll On)uu) \21)\0\%
SALAZAR GOMEZ ' LIC LETICIA OROZCO RUBIO
Dir. Gral. De la Agencia gara el Desarrollo de Industrias Creativas-y Dir. Administrativa De la Aggni'al parda leIEDtesdarr:Ho
Digitales del Estado de Jalisco M de Industrias Creatwj:“yscoxgl ales del Estado de

Agencia para el Desarrolle
de Industrias Creativas y
o Digitales de Jalisco

QO



L Cuenta Publica 2020
AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO
Indicadores de Postura Fiscal i
Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020

o Aptucla para el Desarrolla
o 0 Industeias Craativag y
0 Digghaley de Jalises

Concepto Estimado Devengado
l. Ingresos Presupuestarios (1=1+2) 36,250,600 29,345,150 29,345,150
1. Ingresos del Gobierno de la Entidad Federativa ' 0 0 0
2. Ingresos del Sector Paraestatal ? 36,250,600 29,345,150 29,345,150
1l. Egresos Presupuestarios (l1=3+4) 36,250,600 22,049,384 21,778,231
3. Egresos del Gobierno de la Entidad Federativa * 0 0 0
4. Egresos del Sector Paraestatal % 36,250,600 22,049,384 21,778,231
lll. Balance Presupuestario (Superavit o Déficit) (Ill =1 - 1ly 0 7,295,766 7,566,919
Concepto. Estimado . Devengado Pagado
1ll. Balance presupuestario (Superavit o Déficit) 0 7,295,766 7,566,919
IV. Intereses, Comisiones y Gastos de la Deuda 0 0 0
V. Balance Primario (Superavit o Déficit) (V=III - IV) 0 7,295,766 7,566,919
Concepto Estimado || Devengado Pagado
A. Financiamiento 0 0 0
B. Amortizacion de la deuda 0 0 0
C. Endeudamiento 6 desendeudamiento (C = A - B) 0 0 0

1. Los Ingresos que se presentan son los ingresos presupuestarios totales sin incluir los ingresos por financiamientos. Los Ingresos del Gobierno
de la Entidad Federativa corresponden a los del Poder Ejecutivo, Legislativo Judicial y Autbnomos

2. Los egresos que se presentan son los egresos presupuestarios totales sin incluir los egresos por amortizacion. Los egresos del Gobierno de la
Entidad Federativa corresponden a los del Poder Ejecutivo, Legislativo, Judicial y Organos Auténomos

3. Para Ingresos se reportan los ingresos recaudados; para egresos se reportan los egresos pagados

(/Pe/lll (4 O(’JZKD /TZJDi-b

LIC. LETICIA OROZCO RUBIO

LIC. ANTONIO SALAZAR GOMEZ

ara el Desarrollo de Industrias Creativas y
tales del Estado de Jalisccé/e '

Dir. Administrativa De la Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y Digitales del Estado de
Jalisco

Dir. Gral. De la Agenci
Di

AQ O Agencia para el Desarrollo
) de Industrias Creativas y
(o) Digitales de Jalisco




' ':" m

Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas v
Digitales de Jalisco

Informacion
Programatica

Cuenta Publica 2020



oasijer ap opeis3

7
|ap sefebiq A seAneaiD seujsnpu| sp ojjossesaq \&om:m_‘, op ope}s3 |ap $9

| esed euaby e aQg eAnel) pY “2ig A seaneai) seujsnpuj ap ojjoisesaq |2 &s€d eiousby e| 2Q ‘[BJO JIa
olgny 00Z0YO VIOIL31 1 Z3WO0O ¥VYZVIVS @INOLNY "IN

s &w Q\B».Q 3\34\%

O9sNRL 8p sojb) O
A SDARDa1Y wu_bm:v:...—. m.m
OOALSse] 1o pand Diouabyy

oisfaiafaqns

S
opebed

v
opebuasag

OOSIVP 33 0aVis3 130 SITVLIDIA A SYAILYIHO SYIMISAAN]! 30 OT108¥YSIA 13 VHVd VIONIOV
0202 Baiignd ejusnd

sosaibg

{saucioonpay} /sauciaeijdiuy

i
opeqgoidys

0Z0Z 9p 24quisloid op L€ [B 0laug ap L 8@

eonewieiboid euobajey Jod ojses

816'62£0L \ez'eLL'Le 8€'6v0'22 29¢'sL€£2¢ 8£2'6.8"c- 009°052°9¢ ojse9 [ap [ejoL
(4] 0 0 0 0 0 salouajue sajedsl soliniale ap sopnapy)
4] 0 0 0 0 0 eoueq e| ap salopelioye A sajopnap e sokode 0 epnap ‘0JalUEUY 0}SOD,
o 0 0 0 0 0 idiolunw A seay nus e 1oedidiyed
0 0 0 1] 0 0 opezijeiapad ojse9
0 (1] 0 0 (] (1] (JeJepad ousalqo) opezijesapad ojseo ap seweiboid
0 0 [1] (] 0 0 sauoisuad ap einjonissal A UoISIaAUl 3p SOPUO) B SauoldepodY
0 0 0 0 0 0 uQIEZI|IqRISa 3p SOpUO) B Sauoepody
0 0 0 0 0 0 |e1oos pepunbas e e sauoepody
0 0] 0 (1] 0 (4] sauone|ignl A sauoisuad
0 0 0 0 0 0 sauoioebiqo
o 0 0 ] 0 (1] sajeInjeN sasjsesaq
Y] 0 0 (] 0 0 |euoiooipsun( ugionjosal ap ojuaiwidwna ap sauowedljdo
1] 0 0 0 0 0 sosiwoidwo)
0 [1] 0 (] 0 0 seusle sauoeladO
1] 0 Q 0 0 0 ugnsab e| ap ojuaiwesofew [e A ealqnd ugiouny e| & okody
|euoroniysu

0 & 0 9 0 0 eiouspys €| Jesofow eied A ouejssndnsaid ossooid e ofody
0 0 0 - 0 0 0 . okody ap A soAnessiuupy
(4] 0 0 (] 0 0 uolsiaAu] ap sojakold
0 0 0 0 1] 0 sooly1oads3
(4] 0 0 0 0 [1] (jesepay 1qo9 sjusLuedlu) SEp! V sezJand se| ap ssuolouny
0 0 0 0 0 0 uoisinsadns A ugienbay
0 0 0 0 0 0 ojuswoj A ugowold
0 0 0 0 0 0 seoljqnd seanijod ap uoioenjeas A oyuaiwinbas ‘ugleaueld
0 0 0 0 0 0 s001jqnd Saualg ap UgIsiAold
8/6'GZE0L rez'elL'le ¥8E'6Y0'CZ zog'sle'ze 8£2'.8'¢€- 009'05Z'9€ $02l|qNd SoIABg 8p Uoe}sald
8.16's2¢°0L 1e2'eLL 12 8£'600°2Z 29€'6LE2€ 8€2'518'¢- 009°052°9¢ sauopun4 se| ep ouadwasag
0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 ugioesadQ ap sejbay e sojalng
0 0 0 0 0 0 I W A seAielepad 0 opeAld A [e100g Jojoeg solpisgng

1£2'8LL"12 v8€'6¥0'22 009°052'9¢ sewelboid

GOSI[EL 3 SIS 0
£ SEAQIERI)) SELnsuph] 9p O
ofjeasesepe eivd eppwdy O




Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas v
Digitales de Jaliseo

Informe Anual del
Desempeno en la
Gestion

Cuenta Publica 2020



O
o

‘Ciudod Creativa Digital

Agencia para el Desarrollo ) ‘ Primer Complejo Creativo
de Industrias Creativas y , Calle Independencia No. 55
Digitales de Jalisca{j T {)f 14 SUPERIDR : Col. Centro, C.P. 44700

Guadalajara, Jalisco, México.

on&S RSB 8 j0s2/2021

0 7 : - ‘ | 'Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
31 21 MR - 10 46 Digitales del Estado de Jalisco

DEL ERG DE JALISED

OFICIALIA 3-8- ARTES G_uqdolojoro, Jalisco a 25 de febrero de 2021.
ASUNTO: Enirega de Informe de
. ‘ _ Anudl de Gestién Financiera 2020
Dr. J qrg}efAlejg-nﬁél’ro Orfiz Ramirez '
Ayditor Superior del Estado de Jalisco
PRESENTE ] '

Por este conducto le envid un cordial saludo, y de conformidad con el
articulo 36 de.la Ley de Fiscalizacién Superior y Rendicién de Cuentas para el Estado
de Jalisco y sus Municipios, que a la letra dice:

1. Las enfidades fiscalizables, en complemento al informe de avance de la gestion financiera, -
deberdn integrar un informe anual de desempeno en la gesfién, el cual deberd contener -

cuando menos: ;
I. Evidencia sobre los logros e impactos generados en funcién a los objetivos esfratégicos

propuestos para el sector especifico en el mediano plazo, de conformidad con el Sistema de
Evaluacién del Desempeno; Yy

Il. Las metodologias ufilizadas para evaluar, recabar y analizar informacién con criterios
explicitos de interpretacion de resultados.

2. Estos informes deberdn acompanarse a la cuenta publica que remita al Congreso del
Estado

al cumplimiento de

Lo anterior mencionado, enfregamos pard estar en cab
mprende del 01 de

rendir a la Auditoria Superior el informe anual del ejercicio que €O

enero al 31 de diciembre del 2020, anexando los documentos, asi como un CD para
agradezco las atenciones que sirva dar el

su manipulacién. Sin mds por el momento,
lquier duda © aclaracién al respecto.

presente, quedando a sus drdenes para cua

AUDITORIA SUPERIOR DEL ESTADO DE JALISCO

PODER LEGISLATVO ATENTAMENTE e el Desarrollo
on LEGAGD Y Uny Q80 e et
SE RECIBE DOCUMENTACION ANEXA . o Digitalesdedetieee

RESERVA DE VERIFICAR SU CONTENIDO

Director General de la gencia gara el Desarrolio de Indusirias Creativas y |

Lic. Anfonig’Salazar Gbémez
OFICIALIA DE PARTES k\

igitales’del Estado de Jalisco

pagina 1|l

AAAAAAAAAAAA

STATE GOVERNMENT



; 0 Agencia para i Desarrollo
o . de Indusirias Creativas ¥
-0 DSg_Enlesdemﬂiseo

Informe Anual de
Desempefio en la
Gestion |
2020

- Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

' 28/02/2021

O Agencia pava el Desgr'rollo
O de Industrias Creativas y
@ Digitales de Jalisco



INTRODUCCION

La -Agencia para Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de
Jalisco, es un Organismo Publico Descentralizado, decretado el pasado 02 de

febrero del 2019, con el objetivo de Contribuir con las condic

administrativas y operativas para impulsar mediante el fomento, desarrolloy

promocién  del disefio y la prdduccién creativa y dig
multimedia, animacién digital, asi como otras tecnolog
software y servicios de comunicacién, incluyendo actividades
desarrollo e innovacién, con vinculacién local, nacional e i

conformidad con lo establecido en el Articulo 37, numeral 1, establece de los
avances de Gestion financiera deben contener, (fraccién 1V} La evaluacion vy,
en su caso, reformulacién de los programas (ley de fiscalizacion superior y
rendicién de cuentas para el estado de Jalisco y sus Municipios, sé pr’esenté el

informe de avances de Gestién Financiera.

LOGROS E IMPACTOS GEN.ERADOS

De acuerdo a la programacion estipulada para el ejercicio 2020, se disefié u

Matriz de Indicadores para Resultados (MIR), fa cual
componentes que establecen dos actividades cada cual, sine

iones financieras,

ital, audiovisual,
fas digitales, de
de investigacién,
nternacional. De

i

na |
contiene cuatro
mbargo-debido a

la contingencia sanitaria el presupuesto Estatal decreto una disminucién en el

Digitales, como unidad responsable, presento una disminucion,
bargo al verse priorizada

implico un ajuste en las metas programaticas, sin em
los eventos a distanciay el uso de las plataformas, el conteni
en el sector creativo, crecié y las metas establecidas f

alcanzadas en su totalidad.

|
presupuesto 2021, la Agencia para Desarrollo de Industrias Creativas Y|
|

|

|
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1. Total, de programas implementados, las metas estab!ecidas,w

en qste componente esta estipulada con 1 programa, al cual
contribuyen dos actividades, que, por meta tienen 1 proyecto y 1
evento respectivamente, este componente destaca por estar
basado en el talento, propiedad intelectual, la conectividad y por
supuesto la herencia cultural. |

Este componente se registro un avance del 100% de la meta, debido a que
se llevaron a cabo en el siguiente orden: 1 PROGRAMA, esta 'rﬁeta fue
?Icanzable con el programa denominado “Apoyo a emprendirﬁiento de alto
impacto con industrias creativas y digitales ,” con nombre comercial de:
IMPULSA LABS, sujeto a reglas de operacién las cuales fueron publicadas en
el periédico del estado, con vigencia durante el 2020y alcance al 2021, por
tanto se encuentran vigente, debido a que el programa emerge de la
necesidad de capacitar en el ambito financiero y de la industria creativa y
digital, para contribuir al emprendimiento mediante un modelo de

incubacién de estudios que requieran este empuje en la creacién de un

negocio.

En la actividad 1 de este mismo componente, la meta establecida fue de 1

proyecto, este se llevo a cabo mediante un evento reconocidos en el sector |

denominado IDEATOON, mismos que s€ llevaron a cabo durante el mes de
septiembre, respectivamente, estos festivales consisten en participar con
el sector par poderlos posicionar en la economia del estado, siendo
productivos sector creativo mediante [a creacién empresas que tengan

derrama econémica en el estado.

En la actividad 2 de este componente, la meta establecida fue de 1EVENTO,
el cual se llevo a cabo bajo el nombre de SUBLIME, este s€ compone de una |

agenda virtual se durante tres dfas reune a profesionales y empresas que

busquen coproducir, es un encuentro de negocios Y networking, que

impulsa y desarrollo de negocios creativos de las industrias de animacién,
videojuegos, efectos visuales y nuevos medios.

2. Programas de operacién y admin
tiene como meta 5 gestiones, Yy s€ enc
actividades con meta de 5 contr
estar integrado por la operacion de la agencia,

humanos, materiales, bienes y servicios, asf como todata logfstica

Informe Anual de Desempefio en la Gestién, 2020 OF e

istraciéon, este componente |
LJentra integrado por dos .
atos y 1 convenio. Destaca por |
SuUS recursos

|
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pperacic’)n, administracion de la Agencia para €l desarrollo de |
industrias creativas y digitales del estado de Jalisco. Este
componente logro el 100% de la meta, pues se llevaron a cabo 5
Gestiones consistentes en proceso de licitacion que se llevaron.a
cabo para la contratacion de bienes y servicios etiquetados en el
capitulo 3000 y 5000, respectivamente.

En lo que corresponde a la Actividad 1, la meta establecida fueron 5
contratos derivados de las licitaciones que realizamos para los servicios.

En la Actividad 2, la meta establecida fue de 1 convenio, que se llevd a cabo
con el Gobierno Municipal de Guadalajaray el Fideicomiso Maestro Ciudad |
creativa digital , para llevar a cabo el programa integral IMPULSA LABS, con [
el que se estipula seglin las partes que aportacién hard cada uno pard llegar ,
cabo bajo los siguiente objetivos: Generar mecanismos de vinculacion, I
sensibilizacién y colaboracidn con los principales actores de la industria |
creativa digital; puesta a punto de una plataforma tecnoldgica que facilite !
la gestion y seguimiento del programa de incubacién/ aceleracion, puesta
en punto de una plataforma tecnologica que facilite la adaptacion del
programa de incubacion/ aceleracion en modalidad virtual 0 hibrida, de
acuerdo con los requerimiento atendido a las circunstancias que s
presentan, generacién de mecanismo de vinculacién con instituciones,’
empresas, fondos y otras aceleradoras o incubadoras que abonen la |
potencializacion de los proyectos participantes.

| 3. Programas de promocion desarrollados, las metas establecidas |
| eneste componente fue de 1 programa denominado GDLuz, €n

i

|

1

| elcual fue integrado al festival, yaque Guadalajara como miembro |
% de la red de ciudades creativas de la Unesco en arte Digital, se
| complemento 5 ejes, que consisten en: Artesania y arte popular,
| Disefio, Gastronomia, arte digital vy musica, por lo que al ser parte
| del recorrido donde 1.4 millones de personas acudieron - @ |
1 participar, se proporciono un area de instalacion de audio general,
|

|

|

|

|
i
i
i
|
|
H
1

proyeccion, sala de iluminacion interior con estructuras ¥ |
ala

andamiaje con el fin contribuir la cohesion social de [a zonay
promocion de la ciudad creativa digital en el primer complejo
creativo.

En la actividad 1, Ia meta establecida fue de 1 evento, sin embargo, esta |

actividad se vio afectada por el decreto de la disminucion del presupuesto |
‘Dasm—vollo
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En la actividad 2, el meta estipulado fue de 1 evento que se llevo a cabo
para el mes septiembre denominado SHORTWAY en el mes de marzo, consiste
en una estra’!cegia de formacion y vinculacién de artistas latinoamericanos que
buscan proyectos de cortometraje animados de corte autoral, con visiones
artisticas particulares, como mecanismo de promocién y articulacion de los
creadores participantes con proeductores y artistas de todo el mundo.

4. Gestion de Inversiones en general, este componente cumplié
su meta en un 100%, siendo esta 1 gestion, esta fue la
colaboracién con el gobierno municipal de Guadalajara y el
Fideicomiso Ciudad Creativa Digital, como parte integral de una
intervencién en el ‘sector creativo, donde se exponen 1res

aspectos a considerar: espacio de alta tecnologia para trabajar,
capacitaciones de los profesionales del sector creativo, para que
puedan emprender y crear negocios, economia que compran en
el territorio de Guadalajara, materializando el plan maesiro de la
Ciudad Creativa Digital el cual esta puesto en compuesto por dos

actividades.

En la actividad 1, la meta estipulada fue de 1 contrato, que s€ cubrié en su

totalidad ya que se derivo, de una licitacion para la compra de muebles, con el

fin de equipar el primer complejo creativo.

En la actividad 2, la meta inicial estipulada fue de 5 procesos, debido a la
disminucién presupuestal se reprogramo con un total de 3 procescs, que se
llevaron a cabo mediante licitaciones de servicios.

Programas de Gestion sin MIR

' No se cuentan con programas, sin MIR.

Resultados a partir de Indicadores del Plan Estatal de Gobernanzay Desarrollo de
Estado de Jalisco.

El programa contribuye ] Plan estatal, alineado al desarrolio econémico |
del sector de Innovacién Ciencia y Tecnologfa, ya-que los objetivos _de
la Agencia se promocionan y desarrolla disefio y la produccion creativa
y digital, audiovisual, multimedia, animacion digital, asi como c’grras
tecnologias digitales, de software y servicios de comurjarcacxon,
incluyendo actividades de investigacion, desarrolio & innovacion, con

vinculacién local, nacional e internacional.

o
Y

: @ Agencict para el Des_o.rr::
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acuerdo con la na
turaleza de la meta programada en concordancia con lo que |
|

|
| cada direccion en ireccic

trega a la direccion general como evidencia de los resultado |

C S.

La Agencia, ti i
disrﬁinuciéé tiene cubiertas las metas al 100% a pesarmde que emsteuna
e, depreSUpUEStal, la explicacién a esto, es gue ial promocion
Al programas al.ser virtuales se abarco un aforo mayor dz
y crecié el consumo d '
A i e contenido digil
orivilegiando el uso digital. o digital en todos los aspectos

; @ Agencio para et Desarroll
de Tndustrias Creativas y

- Pigitates de Jalisco
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REGLAS

Al margen un sello que dice: Gobierno del Estado de Jalisco. Secretaria General de Gobierno.

REGLAS DE OPERACION DEL PROGRAMA “CCD CONECTA” DE LA AGENCIA PARA EL
DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

a)  FUNDAMENTACION JURIDICA

Con fundamento en lo dispuesto en'lo dispuesto en los articulos 36, 49 y 50 fracciones X, X1y, XXIl,

de ia Constitucién Polftica del Estado de Jalisco; en los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccién 1, 5
apartado 1 fracciones 1y IV, 7 apartado 1 fracciones lll, 14, 15 apartado 1 fracciones | v II, 66
apartado 1 fraccién |, 69,71, 73 apartadol 74 apartado 1, fracciones |, 1l, 1, IV, V, Vi, XIX y XX de

Ja Ley Orgénica del Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articulo 77 de la ley de Presupuesto

y Responsabilidad Hacendaria; articulo 10 de la Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de

Jalisco; en el articulo 13, fraccién Vil de la Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas

y los Municipios; asf como de confo.rmidad con el articulo 19 del Decreto (27785/LX11/19) por el cual

se expide el Presupuesto de Egresos del Gobierno del Estado de Jalisco para el periodo comprendido
del 1 de enero al 31 de diciembre 'de 2020 (ejercicio fiscal 2020);

fracciones 111, V, VII, VIIL, 1X, XI, XH XILXIV, XV, XVI, XVIll, XIX, XXy XXX, 6,9y 12 delaley Organica
o de Jalisco, publica'da

y, de acuerdo al articulos 3, 5

de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estad

en el Periédico Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero de 2019, mediante el Decreto nimero

(27232/1X11/19), ¥ 3, 4, 5,7, 10y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarroll
iden las presentes Reglas de Qperacion

o de

industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, se exp

del proyecto denominado "CCD CONECTA” del Organismo publico Descentralizado “pgencia para el

Desarrollo de (ndustrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.

a.1) Motivaciones o consideraciones juridicas.

I. Que la Constitucion Politica del Estado de Jalisco en su articulo 50 establece dentro de las
facultades del Titular del Poder Ejecutivo, estd las de organizar y conducir 1a planeacion del
desarrollo del Estado, asf como cuidar de la recaudagién, fa aplicacién v 1a inversién de los recursos

del Estado, con apego a las leyes.
Desarrollo

S ‘tgaggf: Pr!cw Crectivas Y

0 pigitales de Jalisco
Q

SABADO 7 DE NOVIEMBRE DE 2020 / Numero 26. Seccién VII



1. Que la Ley Orgénica de la Agencia para el Desarrollo de industrias Creativasy Digitales del Estado
de Jalisco, establece como objeto de este organismo “..gestionar las condiciones financieras,
administrativas y operativas para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el disefio v 18
produccién creativa y digital, audiovisual, multimedia, animacién digital, asf como otras tecnologias
digitales, de software y servicios . de comunicacion, incluyendo actividades de investigacion,

desarrollo e innovacion, con vinculacién local, nacional e internacional...”.

11l. Que el Decreto de Presupuesto de Egresos para el Ejercicio 2020 (27785/LXH/19) establece qﬁe
“Las Dependencias o Entidades del Poder Ejecutivo deben elaborar, aprobar, publicar en fos
términos que dispone el articulo 77 de la Ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria y el

articulo 10 de la Ley del Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco y poner a disposicion de

los posibles beneficiarios, las Reglas de Operacién de los programas (ROP), que prinden subsidios o

apoyos publicos.

por lo tanto, tomando en consideracién las motivaciones y consideraciones antes sefialadas, asl

como los fundamentos jurfdicos invocados, por este conducto el suscrito Director General de 13

Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, con la previa

autorizacién de la Junta de Gobierno, tengo a bien expedir las presentes Reglas de Operacién del

Programa “CCD CONECT e

b) {NTRODUCCION

E) programa “CCD Conecta” preténde orfentary capacitar a ilustradores, animadores Y creativos

de la industria audiovisual en las maneras mas efectivas de mostrar su talento y trabajo, frente a

reclutadores de los estudios m4s importantes del sector @ nivel local, nacional e internacional,

ademds de ayudarles a visualizar el camino del emprendimiento.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativasy Digitales del Estado de Jalisco (ADIC) tiene
como uno de sus principales objetivos gestionar las condiciones financieras, administrativas Y
operativas para impulsar, fomentar, desarrollary p‘romover el disefioy 13 préduccién creativa ¥
digital, audiovisual, multimedia, animacién digital, as{ como otras tecnologlas digitales, de

@ Ageﬂcid P’CJ_'TC‘
de industric®
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software y servicios de comunicacién, lo cual incluye ademas capacitar a las personas fisicas o

juridicas dedicadas a la produccién' creativa digital.

Uno de los ecosistemas de innovacién con mayor dinamismo en la actualidad es el de la industria
audiovisual, y Jalisco es uno de los estados mds destacados en la materia, tanto por el namero
creciente de estudios, como su participacion en los mercados internacionales, y la gran cantidad
de interesados en integrarse a esta industria, que egresan anualmente de las instituciones de

educacién media superior y superior.

De acuerdo con cifras del Instituto de Informacién Estadistica y Geogréfica del Estado de Jalisco,
en el 2018 en. el estado habfa 15 mil 845 estudiantes de carreras de tecnologfas de informacién y

animacion en 35 instituciones educativas que imparten 63 programas en el drea.

De acuerdo con un estudio realizado por el periddico El Economista, el 55% de las exportaciones

de Jalisco provienen de las industrias tecnolégicas. Ademds se exportan anualmente mas de 20

millones de délares en la industria relacionada con videojuegos 0 animacion.

El reportaje de este medio especializado indica también que las industrias creativas crecieron 5.3%

de 2015 a 2018, mientras que el resto de la economia crecié 3.6%.

Los numerosos proyectos que se estén atrayendo hacia Jalisco estd poniendo de manifiesto

dificultades en los creativas para responder al dinamismo de esta industria, debido a una

s aptitudes, la falta de orientacién sobre como entrar

insuficiente preparacion para demostrar su.

a los mercados laborales, y de cémo iniciar el camino del emprendimiento en este sector.

c)  DESCRIPCION

CCD Conecta es un programa de formaciény capacitacién para el empleoyel emprendimiento de

ilustradores, animadores Y creativos en la industria audiovisual. Consiste en una serie de clases
maestras y dindmicas para comprender las mecénicas de contratacién en I3 industria, lps

@ pgencia pare el Des_c.rmu.o
de Industrias Creotivas Y
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elementos que consideran los reclutadores para evaluar los distintos puestos, v 1as oportunidades

laborales que actualmente tiene el sector.

El programa incluye también actividades para revisar y orientar a los participantes, tanto en la
realizacién de su portafolios y/o reel de presentacién (donde se demuestra la trayectoria del

aspirante), con la jornada de reclitamiento y revision de portafolios con fa participacién de

empresas nacionales e internacionales del sector, asi como en las distintas rutas de

emprendimiento en la industria.

informacién basica

Informacién general

Nombre oficial del programa: CCD Conecta
Modalidades de apoyo: servicio

Derecho social y humano: capaéitacién

Informacion administrativa-organizacional

Dependencia 0 unidad responsable: Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas v

Digitales del Estado de Jalisco
Direccién general o unidad ejecutora de gasto: Agencia para el Desarrollo de industrias

Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

Direccidn o unidad operativa: Cpordinacién general de proyectos

Informacion programética-presupuestal

Tipo de programa: servicio

presupuesto autorizado: $1,500,000.00 (un millén quinientos mil pesos 00/100 m.n.}

Clave presupuestaria: 2 2112112 202009273843 7594601415401 155 510Q_1_Al_2,0__1‘50

Desarvollc
qinzl:s?::u CTeatwasy
Dagc‘talesd e Jalisc®
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Denominacién de la partida presupuestaria: 4421 denominada Ayudas para capacitaciones y,

Begcas
Clave del programa presupuestario: 946

Nombre del programa presupuestario: Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco

Ubicacién en el programa presupuestario.-

Propésito: impulsar el desarrollo cientffico y tecnolégico, a través de la vinculacién entre ta

academia, industrias, sociedad y gobierno para la formacién de capital humano especializado en

sreas estratégicas y en todas la regiones del estado; asf mismo detonar la inversién cientffica v

tecnoldgica para alcanzar un desarrollo sostenible y sustentable.

Componente: 01 Programas para el Desarrollo y Fomento Realizados

Actividad; 01-01 Apoyo a proyectos de fomento e impulso del ecosistema creativo local

S ULA AL LA

desarrollados.
d) OBJETIVOS

Objetivo General

Desarrollar e implementar un programa de formacién para el empleo vy el emprendimiento de

ilustradores, animadores ¥ creativos para la industria audiovisual.

Objetivos especificos

i) Que los participantes aprendan {os requerimientos ‘para obtener trabajo en 18

industria audiovisual en términos técnicos Y tecnolégicos, asi como de habilidades

socioemocionales.

ii) Contactar empresés de Ja industria audiovisual que estén reclutando personal,

tanto locales como nacionales internacionales, para integrarse al programa.

Q Agencia para et Desarvolic
de Industrias Creativas y
Digitales de Jalisco
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iii) Detectar las necesidades coyunturales de la industria, para poder orientar a los
participantes hacia dicha demanda.

iv) Implementar mecanismos que permitan a los participantes darse a conocer entre
los reclutadores de las distintas empresas.

v) Orientar a los participantes para que, en caso de que no cuenten alin con una

trayectoria que valide sus capacidades, puedan desarrollar proyectos que los

validen ante los reclutadores.

vi) Que los participantes comprendan el emprendimiento como otra ruta para

desarrollarse en la industria, y conozcan los apoyos y programas de CCD para los

emprendimientos creativos y las llamadas “startups” (empresas que estén

iniciando).

e) COBERTURA

Es un programa dirigido principalmente al talento radicado en Jalisco. Sin embargo, debido a que

también se busca atraer a talento foréneo al Estado, v tratdndose de un programa que sé realizara
que cumpla los requisitos desde cualquier fugar

en linea, podra ser aprovechado por todo aquel

de México o pafs hispanohablante.

f)  POBLACION OBJETIVO
y creativos en general que estén orientados a la industria audiovisual, ya

llustradores, animadores
sean profesionistas o estudiantes de carreras como animacion, produccion audiovisual, disefio,

artes, cine, ilustracién, comunicacién, escritura creativa, 0 cualquiera similar.

2 CARACTERISTICAS DE LOS BENEFICIOS

Los participantes seleccionados tendrdn acceso de manera gratuita a todos los cursos Y

grama de forracién, asf como 3 participar en jos

dindmicas que conforman el pro
nto y revision de portafolio, que

mecanismos de seleccién de la jornada de reclutamie

ortafolios y/o reel para su revisién por los reclutadoresy,

incluyen la solicitud y envio del p

™~ . | DesarTolto
) ) agencia PETE S - L asy
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en la medida que cumplan con los requisitos de seleccidn, entrevistas de reclutamiento o

revisién de portafolios con las empresas participantes.

h) BENEFICIARIOS, CRITERIOS DE ELEGIBILIDAD Y REQUISITOS

1. Podran aspirar a participar en el programa CCD Conecta todas las personas que acrediten su
participacion en el sector audiovisual, su pretensién de obtener un lugar en dicho mercado laboral,
o bien que deseen Iniciar su propio ei'nprendimiento en el drea.
- En el caso de ser estudiantes, podran acreditarlo en el mismo formulario de inscripcién
enviando una imagen de su credencial de estudiante en ef lugar dispuesto para ello, asf

como indicando la carrera en que participan y explicando su drea de interés profesional

dentro de la industria audiovisual.
- En caso de ser profesionistas del sector, podrén acreditarlo presentando su portafolios y/o

reel de trabajo y/o currfculum vitae (esto ultimo para el caso de productores © escritores)

en el mismo formulario de inscripcion.
- En el caso de no ser estudiante ni profesionista del sector, pero tener-(a intencion de

incursionar en el mercado laboral audiovisual o emprender un proyecto creativo en dicho

sector, podrén acreditar sus capacidades presentando un portafolios y/o reel (para el caso

de ilustradores y/o animadores) o en su defecto un escrito explicando su trayectoria

(curriculum), el srea donde pretenden desarrollarse (produccion, guioén, etc.) v una

justificacién que explique por qué consideran que puedan hacerlo.

2. Deberan crear un perfily subir su portafolios y/o reel a la plataforma en Inea elatlas.mx, que es

la plataforma que utilizaran los reclutadores para revisar a los aspirantes.”

* En caso de que el aspirante no suba su portafolios, ain podra participaren ef programa visionando
el punto 3, pero no podra participar en la

las clases maestras siliena el formulario de participacién d

jornada de reclutamiento y revisién de portafolios.

3. £l aspirante deberd llenar correctamente todos los campos del formulario de inscripcion que s
iudadcreativadigita(.mx, que pide los siguientes

encuentra en la direccién electrénica ccdeonecta.c
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datos:

- Nombre completo.

- Lugar de nacimiento

- Lugar de residencia

- Descripcién de sus aptitudes 'y experiencia.

- El hipervinculo donde deberd subir su portafolio y/o reel de su trabajo en la plataforma que ahf
mismo se indica.

- Datos de localizacién como correo y teléfono celular.

- Comprobacién de ser estudiantes o graduados de carrefras afines.

* . rp . . < iz .
En caso de aspirar a participar en la jornada de reclutamiento y revisién de portafolios, es

indispensable escribir en el campo correspondiente el vinculo al portafolio y/o reel en elatlas.mx,

para que este pueda ser revisado por los reclutadores participantes.

4. El programa es completamente gratuito para los participantes gue cumplan los criterios

establecidos en esta misma convocatoria. Al momento de enviar el form ulario, el aspirante recibird

un correo de confirmacion, y a ese mismo correo se enviard con posterioridad las ligas para acceder

a las actividades del programa.

CRITERIOS DE SELECCION

s de ser estudiante © profesionista del sector, o aspirar

1. Toda persona gue cumpla con los criterio
r un emprendimiento creativo en el

al mercado laboral de la industria audiovisual o a desarrolla

e un formulario descrito en el punto 3, serd admitido

sector, y que lo acredite flenando correctament

para participar en Jas clases maestras gue conforman el programa.

2. Las sesiones de revision de portafolios y/o reclutamiento son entrevistas uno a uno de cinco @

alguno de los reclutadores que participan en el

diez minutos de duracién entre el participante ¥

. . " o ol
pante establecerd los perfiles particulares que revisard durante &

evento. Cada reclutador partici

programa, y et ntmero de entrevistas que podré sostener.

‘ @ Agencia para et Desarrolic
O | do Industrias Creativas ¥

d 59 Digitales de Jalf«sco
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3. Un comité de seleccidn integrado por expertos en el drea y miembros de 13 Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco clasificard los portafolios y/o reels
y/o curriculums de todos los participantes de acuerdo con los perfiles establecidos por cada

reclutador, de modo que éstos puedan revisar los perfiles que les intereseny agendar entrevistas

de revisién de portafolios con aquellos participantes que mejor cumplan con aquello que estan

buscando.

CONVOCATORIA

La convocatoria serd publicada en I3 pagina de |a Agencia y sus redes sociales, y seréd emitida en

los tiempos que estime pertinentes.

i) PROCESQS OPERATIVOS E INSTRUMENTAC(ON

personas fisicas con actividades relacionadas con el objetivo del programay de estas reglas

de operacién, pertenecientes a las Industrias Creativas y Digitales, podran soficitar fa

itos establecidos en las presentes Reglas de

inscripcién, cumpliendo con los requis

Operacion, para ser valorados y calificados conforme a los criterios sefialados.

serd mediante la convocatoria que emita la Agencia, donde se estableceran los plazos,

atos que los solicitantes deberan observar pata

lugares, horarios, documehtacién y form

tener posibilidad de ser beneficiarios.

i) Transparencia, difusion y rendicién de cuentas

TRANSPARENCIA.- La informacién que la Agencia para el Desarrolio de industrias

con motivo de la participaci

ferido programa de

Creativas y Digitales del Estado de Jalisco reciba 6n de las

personas flsica y/o morales que deseen participar en el re

Agenciq
e d@ Indum.n-

&~ Al as
T @ Pigitales de 3

Glisco
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capacitacion estdn sujetos a la Ley de Transparencia y Acces {nformacion Pablica

sl Estado d o
del Estado de Jalisco y sus Municipios, asf como 3 13 Ley de Proteccidn de Daotos’

personates en Posesion de Sujetos Obligados del Estado de jalisco y sus Municipios, por
lo que, sélose considerard como infarmacion confidencial y reservada (2 estipulada asf
por los anteriores cuerpos normativos, v se atenderd conforme 2 lo seRalado por j28
leyes antes mencionadas.
¢

La informaci6n generada con motivo del presente programa de capacitacion €5
informacion publica, por [0 -‘Fanto es susceptible de solicitud de informacion, , pOT {o
ranto la recepcidn de las solicitudes de informacién, estard a targo de la Unidad d
Trans pﬁfeﬂcxa de la Agencia pard de Desarrotlo de Industrias Creativas y Digitales del
Estado de 1aﬁsco, y podrén presentarse de manera electrénice 2@ través de fa
plataforma Nacional de Transparencia {Sistema fnfomeyx Jalisco), © bien al cor‘ré

electronico ’cransoarencia‘azencia.ccd@%alisco.-z-ob.rg)_c, o de manera presencial en el

domicilio de la Unidad de Transparencia, ubicado en calle independencia nGMero 55;

Torre A, 5to. piso, Colonia Centro, en Guadalajara, Jalisco.

f"i
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TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES ¥ AVISO DE PRIVACIDAD.- La Agencis para el
Desarrolio de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, de conformidad con
o dispuesto en el articulo 24 de la Ley de Proteccion de Datos Personaies en Posesion
de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco, articulos 20, 21, 23.1 fraccion 1y 25 |
fracciones XV, XVIl y XX de Ta Ley de Transparencia y Acceso a ia informacion PUblica
del Estado de Jalisco v sus Municipios, es el responsable del uso y tratamiento de los
datos personales recabados con motivo del presente proceso, por lo tanto cuetiia con
su Aviso de Privacidad, siendo a través de él que se le ds = conocer la funicion,
utitizacién, procesos, modificaciones y transferencias de que sean objeto fos datos
personales recabados en posesién de este Organismo, por o anterior s¢ pone @ su ‘

disposicién en el siguiente link:

https://'transnarencia.info.ia»lisco.zob.mx/s-it‘es/defauIt/ﬁIes,.-’a'v‘is-o%ZOde%ZOpriy;;}_‘;j_ci@_ "

d.pdf

pgeneic para ol Desarvolic
N

“\ dee Industrics Creativasy
Digitales de Jaliseo
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IFUSION.~ Se informa que el presente programa de capacitacion, asi como su
respectiva convocatoria, beneficiarios y resultados son publicos, en consecuencia se
le dardn 3 conocer a la ciudadanfa en cualquiera de sus redes sociales, asf como en [a '

P .
pégina oficial del organismo, en el apartado de transparencia:

https://transparencia.info.iaiisco.gob,mx/transpa're-nrci.a/ore:anism,o/B85_

Aunado a lo anterior se le informa que cualquier ciudadano tendré derecho de

presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de

responsabilidades administrativas, civiles y/o penales, ante las instancias

correspondientes, ya sea por el incumplimiento de las disposiciones contenidas en las

presentes Reglas de Operacién o ante la presuncién de la realizacién de conductas

contrarias a la normatividad que resulte aplicable; a efecto de obtener informacion o

atender sus inquietudes sobre dicho programa, los interesados podrén dirigirse a:

Agensia PRVE et Desarvolic
de Industrias Creativas ¥
Digitates de Jaliseo

n VII
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AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO

DE JALISCO.

Coordinacién General de Proyectos, ubicada en calle Ind

ependencia ndmero 55, Torre

A, 5to. piso, Colonia Centro, en Guadalajara, Jalisco, México _teléfono 3330307097.

Correo electrénico: comunz'cacz'on@ciudadcrearz'vadigi;f:al. mx

Gl

y 5
p v
P v
AR e,

ar Gémez

Director General de la Agéncia para ol Desarroilo de industrias
. Y
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Al marg_en un se_llo que dice: Gobierno del Estado de Jalisco. Agencia para el Desarrolio de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco. - 4

REGLAS DE OPERACION DEL PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO
IMPACTO EN JNDUSTRIAS GREATIVAS Y DIGITALES DE LA AGENCIA PARA EL DESARROLLO

DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

a) FUNDAMENTACION JURIDICA

Con fundamento en lo dispuesto en lo dispuesto en los articulos 36, 49 y 50 fracciones X, Xiy, XXI,
de la Constitucién Politica del Estado de Jalisco; en’los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccién(l; 5
apartado 1 fracciones |y v, 7 apartado 1 fracciones Ill, 14, 15 apa;tao‘o 1 fracciones 1 v Il 66
apartado 1 fraccion |, 69, 71, 73 apartado 1', 74 apartado 1, fracciones |, i, 1, 1V, V, VL XIX Y XXl de
la Ley Orgénica del Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articuio 77 de |a ley de Presupuesto
v Responsabilidad Hacendaria; articulo 10 de la Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de
Jalisco; en el articulo 13, fraccién Vit de la Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas
y los Municipios; asi como de conformidad con el articulo 19 del Decreto (27785/LXI1/19) por el cual
se expide el Presupuesto de Egresos del Gobierno del Estado de Jaliscoparael periodo comprendido
del 1 de enero al 31 de diciembre de 2020 {ejercicio fiscal 2030); y, de acuerdo al articulos 3, 5
fracciones 11, V, VI, VIII, iX, X1, Xif, X{r X1V, XV, XVI, XVIil, XIX, XX y XXX, 6, gyi2de {a Ley Orgé‘nica
de la Agencia para el Desarrollo de tndustrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, publicada
2 2019, mediante el Decreto nimero

en el Periédico: Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero d

{27232/LX1/19),¥ 3, 4,5,7,10y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarrollo de

Industrias Creativas V. Digitales del Estado de Jalisco, se expiden las presentes Reglas de Operacion

del proyecto denominado “pROGRAMA DE APOYO A EMPREND!MEENTO DE ALTO IMPACTO

EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES” del Organismo publico Descentralizado “pgencia para

e| Desarrolio de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.

a.1) Motivaciones 0 consideraciones jur{dicas.

. Que fa Constitucién Politica del Estado de Jalisco en su articulo 50 establece dentro de 13s

facultades del Titular del Poder Ejecutivo, estd las de organizar ¥y conducir 13 planeacion del

D € "
Agencia para el Desarrolic
D & de Industrias Creativas ¥
Digitales de Jalisce
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desarrollo del Estado, asi como cuidar e Ia recaudacién, la aplicacin y la inversin de los recurses

del Estado, con apega a fas leyes.

i, Que la Ley Orgdnica de fa hgencia 'gﬁra-fa el Desarrolfo de Industrias Creativas y Digitales del Esﬁasdéa
dé Jalisco,  establece como objéto de este orgarismo “.gestionar las condiciones firancieras, |
administrativas y operativas para impulsar, fomentar, desarrollar vy promover el disefio y la
produc:c:én treativay digital, audiovisval, multirnedia, animacién digital, asf como otras tecnologias |

digitales, de software y serviclos de comunicacidn, incluyendo ectividades de investigacion,

l ”

desarrollo e innovacidn, con vinculacién local, nacional e internacional..”.

1. Que &) Decreto de Presuptiesto de Egresos para el Ejercicio 2020 (27785/LXi1/18} establece que

"Las Dependencies o Entidades del Poder Ejecutivo deben elaborar, aprobar, publicar en los

términds que dispone el articulo 77 de lo Ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria y el

artfeulo 10 de s Ley del Procedimitento ‘Karinistrativo del Estado de Jelisco y poner @ dusposmié-m de

tos posibles beneficiarios, ds Reglas de Operacidn de Jos prograrnas (ROP), que brinden subgndsos ]
apoyos publicos.

Por lo tanto, tornando en consideracidn las motivaciones v considersciones gntes sefistadas, a5i

como {os fundamentos jurfdicos invocados, por este conducto el suscrito Director Genersl de la
Agencia para el Desarrolio de ind‘:ustri:as* Creativas y Digitales del estado de Jalisco, con la previa
autorizacién de la junta de Gobierno; tengo 3 bien expedir las presentes Reglas de Operacidn del

“BROGRAMA DE APQYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO ER INDUSTRIAS CREATIVAS Y

DIGITALES™

B} INTRODUCCION.

Este documento hacemos un breve mapeo de 13 industria crestiva v digitad, pava la
implementacion del Programa de Apoyo al Emprendimiento de Adto tmpacto, aparia ndo datos del
aporte econdmico, crecimientoy permes bilidad

contexto de innovacién tecnoldgica, sus 8Vances,

& nuevos talentos, De igual forma s€ raencionarn

en los programas aducativos pars el desarrolio &

las .caracteristivas del programa, gue van de lo genersl & lo particular, comna la estructura

@f\..\ Agencia para el Desarrolic

. celIndustrias Creativas y
f Q Digitales de Jalisce
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administrativa organizacional y programacién presupuestal, Se exponen los objetivos generales y
particulares, la cobertura del programa y fa poblacién objetiva conforme a la industria, asi mismo
nos centramos en los criterios y requisitos de seleccidn de los futuros emprendedores creativos,
se formiulan los beneficios a los cuales serdn acreedores fos seleccionados, finsimente hacemos
. teferericia 2 los préceses de operatividad ‘e instrumentacién del programa, donde se establecen
las normas de difusion, todo esto respetando los criterios de transparencia'y privacidad gue

dictamira el Gobierno del Estado de Jalisco.

La industria tecnologia y creativa. en fos.Ultimos afios ha revoluci onado, no solo se ha quedado en
el entretenimiento, se hatran sformfa}do eriuna herramients edy cativa o inchiso en un mst:rumemd
de conciéntizacion de problemdticas sociales, su diversificacion la han fortalecido generando una
“cadena de valor preponderante debido a la propuests de servicios que Séta sostiene por emprasas
de alta tecnologia, ¢ogativas y-de desarroﬂoa' eh las cuales convergen artistas visuales, disefizdores,
programadores, .grupos y/o equipos de produccion sudiovisual, redactores de guiones, eritre

otros.

La evolucién tecnologica ha sido deé manera gradual y constante 2 nivel mundial, sin embargo, los

-gobiernos, han sido rebasados en tiempos para el establecimiento de polfticas piblicas digitales y

regulaciones sectoriales efectivas, esto debido & que lz variedst de caracterfsticas de este rubro
gue lo hace complejo. ' |
A nivel Latinoamérica, respecto @ polfticas publicas para la industria del software, Argenting en @l

2003 instaurs, La ley de promocidn de la industria del Software, sstableciendo un réghmen fiscal

especial para ¢ sectory un Fondo Fiduciario de Promocidn de la industria del Software {FO NSOFT),
el cual sufraga proyectos de 14D relacionados con el desarro Ho de software.
Ante este panorama, 2] Gobterno de WMéxico en 2019, a través de lz Secretaria de Eronomia,

establecido el Programa para el Desarrollo de Ia Industria del Software y la Innovacion ﬁ"_PROS@"FT},

con el objetivo de fornentar la mnov‘amom econdmica mediante la creacién de Centros de

Innevacion Industrial (Clf), asi como el fomento v desarrolio de politicas plblicas que proruevan

el ecosisterna de innovacidn, el desarrollo tecnolégico, fortalecimiento del contexto de creacidn y

transferencia del conocimiento .

@
’m Agencic para @ el De

sarvollc

de Industrias Creativas Y

%
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‘P:c_r' s '?arte, ta Agencia-para el D‘es;rroflo de Industrias Creativas y Digitales def Estado de Jalisco
(ADIC} tiene como uno de sus principales objetivos gestionar las condiciones para Impulsar, -
fomeritar, desarrollar y promover el disefio v la-producdion creativa v digitel, audiovisual,
multimedia, animacién digital, asE como otras tecnologias digitales, de software i servicios de
comunicacion; convirtiendo a Jafisco en un ecosistema prolifero y con las condiciones adecuadas

para ¢l desarrollo de proyectos en ta industria creative v digital.

Uno de los ecosistemas de innovacion con mayor dinamismo &n la actualidad es el de la industria

audiovisual, v Jalisco es uno de los estados mas destacados en [a materia, anto por ef riimera

creciente de estudios, como su participacién en los mercadas interhacionales, ¥ 1a gran cantidad

de interesados en integrarse a gsta industria, que’egresan snualmente de las instituciones de

educacién media superior y superior,

El Prograrha de Apoyo 3 Emprendimiento deshlto Impacto en industrias Creativas v Digitales busca

impulsar el desarrolio ¢ implementacion de 13 innovacidn, el talentoy lz crestividad, asf como las

metodologlas, plataformas virtuales y/o sistemas que per itiran acercar proyectas con alto

potencial, con el fin de que &stos sean incubados v/o acelerados bajo 12 metodologia. esteblecida

por Agencia; buscando gue cuenten CoR mecanismos  de desarrollo que po-tenmen sus

emmprendimientos,

E} estado cuenta con una gran mfraéstructura para la cultura y £ sacién, tales como casa de 13
cultura, MuUseos, galerfas de arte, bibliotecas, teatros, ¢ clubes, cines, centros nocturnos, plazds,

parques, 5ardmes, plaza de toros, as{ CLOMO LENtros culturales y recreativos, levarido s Jalisco @ ser

tural en Migxico, considerada la cuna del roariathi v

considerado €omo un importante centro cul
sede de varios acontecirientos culturales de renorhbre imternacional, COIMO el ‘Fe-stivaf ‘

internacional de Cine de Guadalajara y 12 Ferta internacional del Libro de Guadalajara, que atraen
visitantes nacionales & internacionales. Por lo anterior, es que & actual proyecto buscd SUMmEr Y
bién en el sector Ge

potenciar esta riqueza no solamente én €l Sembito artistico ¥ eufturat, sino tam

tecnologia y. en materia de desa rroila acondmice y competitividad.

De acuerdo can cifras del Instituto de informacidn Estadistica ¥ Geopréfica del | Estado de Jalisco;
en ef 2018 en &l estado'ha?b'fa 15 mil 845 estudiantes de carreras de tecnologlas de informacién y

ok @Q Agencia para el Desarvol
@ &) 5 de Industrias Creativas)
Digitales de Jalisco
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animacién en 35 instituciones educativas que imparten 63 programas en ¢l drea. De acuerdo con
el mismo Instituto, 2 nivel nacional, anualente egresan mas de 17 mil estudiantes de carreras
relacionadas con Jas artes, comor animacién y disefio digital, cine, comunicacion digital,
comunicacidn en medios virtuales, d’iﬂeﬁo- de imagen y sorido, diseho interactivo, ingenieria en

medios digitales e ingeniérfa interactiva en anirnacio.

Aunasdo estos dates, un estudio realizado por el periddico £1- Econormista, el 55% Ade‘ as
exportaciones de Jalisco provienen de las industrias .tecnoldgicas. Ademds, se axpottan
anuaimente mds de 20 millones de ddleres en 13 industria relacionada con videojuegos ©
animacién. El reportaje de este medio especializado indica también que las industrias creativas

crecieron 5.3% de 2015 a 2018, mientras que el resto de la economia crecié 3.6%.

Los numerosos proyectos gue se estén atrayendo hacka Jalisco esté poniendo de ranifiesto
dificultades en los creativos para responder 3l dinamismo de esta industria, debido a una
insuficiente preparacién para demostrar sus aptitudes, fa falta de orfentacion so?bfé e lated
convertir sus proyéctos creativos efi emprendimientos de alto impacto que permitan lleva @ jalisco
a-ser el lider Latinoamericano €n fa produccidn de contenidoy @ udiovisual digital, gesarrolie

tecnolégico e innovacion.
¢}  DESCRIPCION

|3 industria delentratenimiento y desarrollo def software se ha posicionado poco & poco e

nuestro pais, no obstante, es incierto el alcance econémico, ya que e tratd de un sector joven,
donde temas como falta de pi!aneacién,-'fa'lta- de una estrategie solida de negocios, [@ improvisacion
y carencia de estndares de produccién, prevatecen, por lo que no suglen ser muchzs las emprasas

rentables en este rubro.

Dentro de los principales nodos integradores del pais, Jalisco se encuentra en el segundo Jugar en

conjunto con'la COMX, ambaos confortan un 50% de l2 actividad y desarrollo de Ja industria. Otro

factor préponderante es y.que. puede perjudicar 2 12 industria es 18 infortalidad laboral, cabe

sefialar que dentro de fa legalizacién v- formalizacién de las empresas enforadas en este secior

ara el Desawdlc
Crious Creativas ¥
de Jalisco
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B0% estén legalmente constituidas, solo 11% estén en proceso de formalizar, conforme a datos

de) 2018 de la Asociacidn de Videojuegos de Méxicoy PROMEXICT.

Mayoritariamente las empresas de este sector estédn constituidas cormno “micro pequeas’, yz que '

su pla'htilfia.{abora'i no flega 3 mas de 10 personss, pocas son las que suelen Hegar & 30
colaboradores; donde estos os'-cﬂa'ri: entre los 25 &30 afios, por tanto, es uns plantiila joven o que
ofrace una ventaja competitiva del sector en cuanto al entendimiento de los contenidos de tos
productos, sin embargo, esto implicafalta de objetividad, ya que ios desarrolladores suelen ser
descuidados con las dreas-en la estructura de negocios, legal y de servicio, Este es un punto
delicado ya que, conforme 2 estos nimeros, se refleja 1z falta dé estructura en un modelo de
negotios rentable que pueda favoracer el crecimiento de la economiz creativa, 3 través de la
empleatilidad, asf misma el poco personal, envuelto en actividedes diferentes al sector, provocs
que estos pequefios estudios no generen proyectos mas grandes y com plejos, obstaculizando la

colaboracién de empresas internacionales con estudios focales.

En cuanto a la temporalidad de ias industrias conforrme al estudio del INEGI, PROMEXICO ¥ WX
realizado en 2018, registro que en promedio 6 de cada 10 estu dios desarrolladores en nuestro pals

no tienen mésde 3 afios. establecidas, este se encuentraenun 559 en promedio, 35% tienen entre
3210 afios de antigiedad ¥ solo un 15% més de 10 afios. Este indicador confirma & creciente

interés por emprender en la industria del desarrolfo de videojuegos.

En nuestro pafs, no existe un modelo de financiamiento especifico, & mayorfz de 105

desarroffadores buscan la manetizacién para Janzar sUs proyectos conforme 8 sus necesidades ¥

estatus del proyecto. De acuerdo con &l estudio de ViVIX, el 51% de las empresas, S& gestionah won

recurso propio, un29% 2 través de la Inversién privadz, 15% opta por ur préstamo ban;alfio, sole
un 4% recure a fondos de Gobierno: La fayorfa consideran todas estas aiternativas que les permita
garantizar su produccién, mantener su plantil

proyectos mbs demandantes.

Conforme ala generacion de proyectos red ituables en el 3018, un 19% de las ermpresas generaren
mis de S proyectos en ese afio, que les proporcionaron ingrésos. En cuanto @ fos tiernpos de
produccién el 32% de las desarrolladoras indicaron que tardan de 1 a4 MESES, mientras que Ui

) agencia PeTe
3 de Knd.uﬁtﬂﬂﬁ

g"g'_mal.es
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16% tarda mds de 12 meses ers Ia implementacidn de ur proyecto, por tant si fos proyectos
tardan menos esto quiere decir que & nivel econdmico fos estudios estdn dvidos de ingresos, siun
proyecto tarda mds indica que la empresa puede solventar &l costo operativo por mayor tiempo.
No ohstante, el 45% de estas industrias solo puede 1 proyecto a o vez, el 16% es capaz de progutir

cincoe o mids provettos de manera simultdnea.

En cuanto a Jos costos de produceidn, el 58% de los estudios indico due tiene un tope mz%;éfmo de -
$100 mil pesos; lo cual s insuficiente para todos los gastos de servicio e infraestructura, 23%
gastan de $100 mil a S500 mil pesos, 19% mdés de $500 mil pesos. Respectos los ingresos anusles,
én 2017.conforme al reparte de la Asoclacién de Videojuegos en México, cinco de cada diez
BMPresas registraron ingresos superiores al ios $100 mi} pesos, eso 5, 4 46% obtuvo entre $100 mil
2 1 M de pesos, 28% ingresaron menos de $10 mil pesos v el 24% de Jas emprasss 1o obtyvieron

ganancias.

$j bien los actores de este sector suelen generar contenidos propios en busea de una identidad -
idiosincrésica, el varget conforme &l The Competitive 1nitelligence Unit {CIU), seRalz que el
creciente acogimients de los dispositivos méviles ha ayudado a la.expansion del | mercado. En
México los usuarios entre los 21 a 40 afios son videojugadores, {2 tercera parte de los adultos que

cuentan con 50 afios, suelen jugar én el celular,

Finalmente, en cuanto 3l talento emergente, el estudio del 2018 resfizado por Big Mint Mentor,

registrd que, de los. 203,610 profesionistas egresados especializados en el sector del

o .
entretenimiento digital, el 29.4% de los egresados son mujeres, 59,875 profesionistas ¥- ¢l 70.6%

es talento masculino, 143,735 asxpeciah:stas, an nuestro pafs. En la regidn oeste, Jalisco r@gss:tro 24

instituciones académicas con 36 carreras especializadas en la industria con 5,182 egresados enese

periodo.

A8 Agpnmm para ef Desarrolic
7Y de Industrias Creativas v
: -' Digitales de Jalisco
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Por todo lo anterior para raalizar un efectivo desarrolio y aprovechamiento del crecimiento de

aste sector es preponderante un conocimiento 3 fondo del campo de accidn por parte de todos

los-actores involucrados, un financismiento adecundo, asi como | correcta gestion de P ropiedac

intelectual estrategias de promocidn efectivas y fuentes de financiamiento adecuadas.

para ello el Programa de Apoyo & Emprendimiento de Alto tmpacto en Industrias Creativas.y

. v y e ) _— et S S g'.‘. e {i"-’a
Digitales busca fortalecer e impulsar &f emprendimiento de afto impacto de fa industriz b=

5 Q@ Ageneia para el Desarrolle
‘ de Industrias Creativas y
Rigitates de Jalisco
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digital a través de Ja creacidn de un hub tecnolégico, con dreas idoneas para la implementacion de
prograinas y metodologfas de emprendimienta mediante ia generacion de slianzss, ;l-m»aﬂ»" sar0bio
de ideas, dentro de fos cuales los actores del seetor creativo-tecnaldgico complementen su
provecto con lasdistintas Herramientas a las cuales tandrd scceso como la creacion de un modelo
de negocio, desarrollo’ de habilidades, validacidn de tecnofogs, neteorking con los. principales

jugadores de la ndustria, asi como acceso & los fondos de capital.

Siendo la regibn de Jalisco el tercer lugar del pais donde se engendra B0% capital humano
competente para la industriz del entretenimiento - digitsl, genera un ambiente fgvorable, -

permitiendo el mantenimiento de la productividad,

A

i
o

L informacion basica = e o

srivocion general

‘Wombre del Programa

odalidad de spoyo

{ perecho sockal y humana

vt

| pependencia o uﬁizﬁar&mspﬂfnﬁ&i&ie Creat

._-,--_._.,——M——.',—_—wmwymr:nmm‘

uhidad ejecutors e gaste ! Coardinacion general de proyectos

<

| pireccién general o

Tipo de programa 4 o :

ava et Desarvoltc

» @ Agenciap
R . Creattvas ¥

de Tnclustrias
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esupuiesto autorizado ‘ | $6,500,000.00 {sels- millones -guinientos m‘i’!‘§
| pesos Q07100 m.n.}

L Informacion basica

Clave presupuestal 3419147 202 608272843 7S 54601 4154 UL
15 5100141 20 150 ,
2471 denominada fyudas pera capacitaciones |

Partids de gastos y Becas

Clave del programse 946

Desarrolio de Industries Creativasy Digitales de | -

MNorabre def prograia presup
bre del programa presupuestario [ —

Propdsito; limpulsar el desarrolio cientifico y tecnoldglico, & través de la vinculacidn entre la
academis, industrias, seciedad y.gobierno para la formacién de capital humano especializado en
4reas estratégicas,y en todas las regiones del estado; asf mitstno detonar & inversion cientifica ¥

tecnolgica para alcanzar un desarrollo sostenible v sustenta ble.

Componente: UL Programas para el Desarrollo y Foinento Realizados

Actividad: 01-01 Apoyo a proyectos de fomento e impulso del ecosistema creativo local

KaAb-A-LLE ALt

desareollados.

4}  OBJETIVOS

Objetivo General

tstablecer un programa que permiticd gestionar ¥ cimentar al desarrollo de las industrias
especializadas en alta tecnologla, creativas ¥ de desarroflo, con alte contenido de innovacion, €n sus
ejes de oportunidad previc  diagndstico, estableciendo un plan solido ¥ estratégico, donde

‘ { |
3.5 ' i 3 Saaiazeltic
@ Agencia parc ef Desay :E;

i s
W e Industrias Creakivas ¥

Migitales de Jalisce

SABADO 26 DE DICIEMBRE DE 2020 /Numero 47. Seccigf



PERIODICCO O

ICTAL

tomplementaran’su formacion -Eﬂfﬁegua’a-ﬂﬁa el espagio fisico, asf como 115 metodologias, plataformias
virtuales yfo sistemas que permitirdn gestionar proyectos sltamente escalables, con el fin de qua
Sstos sean incubados y/o acelerados por la-Agencia, 2 través de un seguimients puntush donde s

fes vinculardn con mecanismos o vehiculos de inversion financiamiento, mentoria e

internacionalizacidn, este para eleghr hasta 25 proyecios

Obfethvos.espuciiicos

i Genepacidn de miecanismos de vincul Iacion, sensibilizacion ¥ colabarseidn con los
principales actores de fa industris creativa digitel tales gomo artistas visuales,
Ex

diseBiadores, programadores, grupes Wo equipos de produccian audiovisual ¥

- rédactores de’ guiones, desarraliadores de softmarey videojuegos.
W, Puestas punto de una plataforma tecnolSgica que facilite s gestion v seguimiento del
programadé incubaciénifceteracion.

W,  Creacih de wna plataforma programa tecroldgics que facilite lz gest

seguimiento del programa de Incubacién/aceteracion.

g}  COBERTURA

gl programa-se dirigid printipalmente 2l salento Creativo emergente O especiafizados en 12

industria creativa digital sin ser Hmitativo al estedo de Jalisco, po Jdrdn postularse todo ague! que

cumpla-Tos requisitos fdesde cugkduier lugar de México & pals hispanchablents, con el fin de

enriquecer los: proyectos g fravés de intercambio de conocimienio.

La seleccién de los participantes la realizacd et comité técnico, el cual esard conforn nado por 2 -

representantes de la Agencia, Z representantes dal Ayuntatmiento del Municipio de Guadalajera

1 representante del Fidelcomise Maestro, éste Gitime otorgars su voto de calidad.

@ /\gencnc:\ pcwa et pesarvolle
4 e lndusst'rms Creaiivas y
Jaliscc

Digitales © de
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fj  POBLACION GBIETIVO

Dirigido 2 todos aguélles gue integran fa cadena de- valor de produccién de proyectos de
entretenimiento creativo. digital, tales como disefladores, artistas wisuales, programadores, artistas
;audmwsuales, guionistas yo pmgramadnres, fotégrafos, desarrolladores de Sofwars N

videojuegos, profesionistas o estudigntes del carreraf afines a tas esprcialidades mancionadas.

gl CARACTERISTICAS DE LOS BEMEFICIOS '
Los pammpame& seteccmnados tendrdn scceso de maners gratuita al -»;:méesw de

Hsico serd una 2003 e

o

incubacion/aceleracién, de forma hibrida, donde en &l espacio
‘esparcimiento greativo, a cual se Integra con salas. individuales pars sesipnes de BEESOTTH
personalizada, laboratorio de fotogratis, m-dac; y animacién, laboratorio de modelado 3D,

cabina de pfndmﬁéﬁ—ﬁe%n@dw‘s‘!ﬁia’ de réslidad virtual; foro de foto vy video.

‘De igual previe al diagnés’tiw recibirdn asesorias, tajleres especial frados, curso conforme 3
las dreas de mejora, mentorias, consultorias, sesiones de Networking, rerdrd acercamiento

con diferentes stakeholders; sesiones de clister para in yercambiar ideas con siros sucios

estratégicos del sector, asfoiso se realizardn diversas dindmicas que puiatdn al participants

o

en gl proteso de convertir un proyecto creathyo enun modelo sélido de negotios.

i} BENEFICIARIOS, CRITERIOS DE ELEGIBILIDAD Y REQUIS Fros

1. Podrén aspirar 2 participar en el F‘rogmma de Apoyo & Fraprendimiento de Alto mipacto en

acreditan su participacion yjo especializacion

industrias Creativasy Digitales todasiass p.&rsosnas que;

la produccién de proyectos de entretenimiento o eative digitel, disefiadores, sriistas sisugles,

$os, desarroliadores

pmgramadores, artistas audiovisuales, guionistas y/o pmgrarwdura«;' fotdgrs

de software ¥ videojuegos, profesionistas o estudiantas de carrerss sfines 3 las espetial fidades

mencionadas, que tengan un proyecto desarrallado en edad avantado o bien que deseen infciar su

propio emprendimiento e ol drea.
Ageneia pfwm ¢l Desarroilc

Ao Industrias Creativas ¥
Digitales de Jalisco
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- £n el caso de ser estudiantes, podrén acreditarlo en &l mismo formulario de Inscripcién
enviando una imagen de su credencial de estudiante en &l lugar dispuesto para £lio, 381
como indicando la.carrera. en que participan y explicendo su drea de interés profesions!
dentro de la industria audiovisual.

- Para el resto de los sphicantes que tienen la: mtenc;tm de emprender un proyesto cre&twa:
podran acreditar sus capatidades prasentando un portafolios v/o reel {para ol coso de
ilustradores yfo animadores) o en su deferto un escrito explicantlo st trayectors
{ourricatup); el drea donde preténden desarrollarse {produccidn, guion, ete.) ¥ una
justificacidn que explifiue por qué consideran que pusdan hacerlo, ASHSINO, delierén

presentar su INE vigente, Cokt pletamente legible par anbos lados.

3. El aspirante deberd Henar x;orm:tamenm todos tos carmpos del formulario. de ;mcrzpm@n R S8
praporcionard de k. Landing " page correspondientes, la- cusl .rtermra los siguiertes datost
- Mombre completo,

- Lugar de nacimiento

- Lugarde residenca

- Descripcidn de sus aptitudes yexperienci,

- £l hipervinculo donde deberd subir su portafolio y/o reel de su trabajo en fa plataforma que ahi
mitsmo seindica.

- Explicacion del proyects con el que se deses participar

- Datos de todos los Integrantes del eguipo actual que trabajan ar el desarrolio del proyecto..
- Datos de localizacion como correo Y teléfono celulkar.

- Id‘emti’ﬁ'car:i&ﬁ oficial con ﬁqtog,rraﬁfa

. &l programa es completamente. gratuito para Jos part cipantes que euniplan jos criterios
pstablecidos en estd mismia -ccmvacatnrsa Al momento de enviar &l formulario, &l aspivanie -w&\cibé;r.ré:_
un correo de canfirmacién de preseleccién, Los aspira s § m*‘temra; 3 pste filtro pasan & enirevs ista

fes rea!nzam Uty

que reslizard el comité téeniéa, Una ver sean seleccioniatos los proyectas Se ¥S
las 3reas de pporfunidad puntual Lmente, finalmente se les dard el

disgnéstico inicial para Btacar

acceso y.lasinstrucciones. para ingresas a fa pl Jataformae y Bspacios de laboratorio.

Q @ Agenecia pava el Desarvollc
I de Industrias Creativas ¥
¢ @ Digitales de Jalisco
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CRITERIOS DESELECCION

1. Toda persona-que acredite su involucrarmiento.en fas dreas de disefiadores, artistas visuales,
programadores, antistas audiovisuales, guionistas /o programadores, forégrafos, desarrolladores
de software v videsjuegos, profesionistas o estudiantes de carrerss afines, deberdn flenar uf
formulario descrito.en el punto 3, seré considerado y podid ser seleccionado para participar en el

procese de seleccidn de participantes del programz.

2. Un comité-de seleccidn integrado por 2 representantes de la-Agencla, 2 representantes del
Ayuntamiento del Municipio de Guadalajara y-1 representante del Fideicomiso Wagstro, éste Gitimo

otargard su voto de.calidad; revisaré las solicitudes de todos los postulantes.

CONVOCATORIA
La convocatorka serd publicada en i;é pagina de fa Agencia y sus rades soclales, v sers emitida en

los thempos gue estirne pertinentes,

i}  PROGESOS OPERATIVOSE IMSTRUMENTACION

personas fisicas con actividedes relacionadas con el objetivo del programay de estas regias

de operacion, pertenecientes a las industrias Creativas y Digitales, podran solicitar ls

ele

inscripeidn, cumpliendo con los requisitos -establecidos en las presenies

xp

b

vegha

Operacién, para ser valorados y calificados conforme 3 los critevios sefialedos,

@ 5 estabiecerdn los plaTos,

Sers. mediante la convocatoria que emita fa Agentia, dond

lugares, horarics, documentacién ¢ formatos que fos solicitantes debaran observar para

rener posibilidad de ser henefitiarios.

VIGENCH, — Tendrén vigencis dusante el ejerciclo 2020-2021

Q

, @ Ageneio. para ol Desarrolic
) de Industyics Creativas y
pigltates de Jalisco
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Jj  Teansparencia, difusidn y rendickin de centas

TRANSPARENCIA- La informacién que fa Agercia para el Dessrrollo de industrias
Creativasy Digitalés del Estado de Jalisco reciba con miotive de 1a participacion de ks
- personas fisica y/o-morales que deseen participar en &f refe rido Programa de Apoyo 2
Emprendimiento de Alto Impacto en fndustrias Creativas v Digitales estén ::ui‘ea‘tds: a le
Ley de Transpavencia y Acceso. la Informacién Pihlica del Estado de Jafisco .y sus
Municipios, asf como-a {2 Ley de Proteccién de Datos parsonales en Posesion de Sum’ms
Obligados del Estado de Jjalisco v sus M unicipios, por 1o que, sélo se ton sideraté come
Informacién copfidencial ¥ reservada la estipulada asi por los anteriores —

nortmativos, y se-atendera conferme 2 lo sefialado por ias leyes antes m@ncim’m&zxs.

ta informacién generada con motive del presente  Programa  de ;&t.pm;w
Emprendimiente de Alto Impacte &n industrias Crestivas y Dightales @3 informacién
piblica, por lo tanto s susceptible de solicitud de informaciée, . por lo tanto la
rocepcidn de las solicitudes de informacién, estard a Cargo de i Unided de

ales del.

transparéncia de la Agendia para de Desarroflo.de industrias Creatvas ¥ Dig
Estade de Jalisco, ¥ podrén presentarse de moanera electrénica @ pravés ¢
piataforme Macional de Transparencis {Sistermna infornex Jalisco), o bien al correo

electrénico’ Wans 'Bi!‘i&:ﬂ'?i?%_?{,_‘,‘&!??;igf_ti;ﬂaﬁ)ﬁaﬁsca,gmb.rm:, o de manera presencial.en el

domicifio de fa Unidad de Transparenciz, ubicado en calle Independencia nimera 55,

Torre A, Bto. pise, Colonia Centro, en Guadalajara, jalisco.

0

TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES ¥ AVISO DE PRIVACIDS D~ La Agenciz pata €

Desarralio-de Industrias Creativas y Digitales del Estada de Jalisco, de contormidad con

lo dispuesto en el articulo 24 de la Ley de Proteccitn de Datos personales en Posesion

de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco, articulos 20, 21, 231 Seaccidn 1y 2

seciones XV, XVII yXX de o Ley de Transparencia y ACCeso 2 fa Informacion Pablica

Agenecic Par

Digitales de
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del Estado de Jalisco y.sus Municipios, es el resporsable del uso y tratamiento de los
datos personales recabados con motivo del presente proceso, por 1o tantd cuenta con
su Avise de Privatidad, siendo la-*t‘ravés de 81 que s fe ds 2 conocer fa funcidn,
uiilizacién, procesos, modificaciones y transferencias de que sean objato Jos datos
persohales recabados er posesién de.este Organismo, por 1o anterior se pone 3 s

disposicidn en e sigulente link:

hitps:/{transparencia.info.jalisco.go b.mx/sites/default/files/avisp¥s20de? 4 20privacida

d »;Qdf

DIFUSION. - Se informia due el presente Programa de Apoye a ‘Emprendimiento de Ao
Impacto en Industrias Creativas y Digitates, ‘asi como su espectiva conmvoratoria, .
beneficiarios y resultados son publices, en consecuencia si je dardn & COROCET @ 13‘
ciudadania en cuslquiera de sus redes sociales, asi como en 2 phgina oficisl del
ofganismo, enel apartado de transparencia:

‘hitps:f/iransp a«ren‘cia.-im‘o;ialisc-o.‘gob-.mxftmnsnarenciaforganism 0/385

Aunado 3 lo anterior se le informa gue cusiquier ciudadanc tendré derecho de

prasentar quejas v denundias que puedan dar Jugar al estshiecimiento de

responsabilidades sdrministrativas, civiles  ¥/o penales, ante las  instancias

correspondientes, ya sea por el incumpliniento de las disposiciones contenidas 20 n fas

presentes Reglas de Operacidn o ante 5 presuncidn de realizacion de conductas

contrarias a 13 normatividad que resulte aplicable; a efecto de obtener informacion o

atender sus inquietudes sobre dicho programa, los interesados podrén dirigirse a:

LES DEL ESTADO

AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIAS Y DIGITALES V)
DE JALISCO.

Coardinadién General de Proyectos, ubicada &n calie independencia At
o. teléfono 3330307087

mero 55, Torié

A, Sto. piso; Colonis Centra; en Guadaiid;ara, Jalisco, Widxico

Correo electronito: comunicacion(idy cmdad’creanvad;mm. s

Lie. Anfopio Salazar Gomes
/¢l Desarrollo de industriss creativas y digitates del

5

Director General de Ix Agencia pa

/" Estado de Jalisco.

‘i' @ Agencial PeT? el Des'cxrrfuc
y de Tadustrias Creaxivasy

0|gwaheq de Jalised
) @
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REQUISITOS PARA PUBLICAR EN EL PERIODICC OFICIAL
Los dias de publicacidn son martes, juevesy sébado

Para convocatorias, estados financieros, balances y avisos i
1. Que sean originales ;
2. Que estén legibles
3. Copia del RFC de la empresa
4. Firmados (con nombre y rubrica) .
S. Pagoconchequea nombre de la Secretaria

de la Hacienda Publica, cue esté certificaclo.

Para edictos
1. Que sean originales
2. Que el selloy el edicto estén legibles. ) i
3. Que estén sellados (que el sello no invada las letras del contenido del edicto) g

4. Firmados (con nombre y ribrica)

Para los dos casos .

Que no estén escritos por la parte de atrds con ning
Que la letra sea tamafio normal.

Que los Balances o Estados Financieros,
La informacién de preferencia debera venir e
formato editable. ) '

n tipo de tinta ni lapiz.

si son varios, vengan uno en cada hoja.
n cd o usb, en el programa Word u otro

Por falta de alguno de los requisitos antes mencionados, no se aceptard ningtn
documento para su publicacién.

PARAVENTAY PUBLICACION

Venta
1. Namero del dia $26.00
2. NGmero atrasado $38.00
3. Edicién especial $100.00
Publicaciones
1. Publicacién de edictos y avisos notariales por cada palabra $8.00
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A) Evidencia de a Convocatoria de los
Fstudios Participantes

participar en el mercado
puede

Se disefid una convocatoria para los estudios interesados en
del festival. Abajo se copian imagenes de |

descargarse el arch
ConvocatoriasPixelatl.com

3 convocatoria publicada, pero aln

ivo original desde los sitios del Festival, Pixelatly

AT

ége e

byt

3 )
st otsy 1257 PH

it

el orfic: ot o
s 21 ¢ Rt k10T

2

olicitudes, se disefid y se programo un formulario pares que

Para gestionar las s
turar sus datos.

todos los aspirantes pudieran cap

lizarse en linea en la siguiente liga:

Dicho formulario ain puede visua
https://www.convocatoriaspixelati.com/ialisco '

n copiamos en la siguiente pagina una captura de

Sin embargo, tambié
pos del formulario.

pantalla donde se muestran.los cam
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Ideatoon’s Bootcamp is a highly specialized workshop that
seeks to improve the market possibilities of animated series
or film projects. Some of the most experienced mentors,
producers, and creators of the international industry

participate in the'event.

The Bootcamp Ideatoon is an exclusive event for
representatives of the selected projects of the tdeatoon
contest. However, dueto the pandemic and thanks to the
support of Ciudad Creativa Digital from Jalisco, unselected
participants will have access to some of the conferences
and coffee with... In addition, there will be a conference’

open to the general audience.

in the 2020 edition of Ideatoon, a total of 208 projects from
14 different countries participated in the call. Because of .
the high quality of the projects, as well as the particutar
conditions of this year, the jury picked 30 projects to
participate in the Bootcamp from June 23rd to the 26th,
stead of the 20 stipulated by the rules.

Pixelatl is a platform that is built and redesigned every

day to connect the emerging Latin American talent w_ith'
the world and industry leaders. Let us continue working

together and enjoying every step of the way.

Thank you for your time and amazing support.
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O de Industrias Creativas y
; @ Digitdles de Jalisco



Lucky White: Cursed shards
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Created by: Luis Trujillo Martinez
& Alberto Arvizu Gutiérrez

Cities: Guerrero / Morelos, México
Duration: 90 min |

Genre: Fantasy / Adventure
Technique: 2D Animation

Two best friends, a boy and his dog (both
sorcerers) goona journey looking fora
loved one, but their searchis interrupted
by a sinister cult that aims 1o bring back an
ancient evil whose purpose is to corrupt
magic as they know it.

@ Agencia pare el Desg’rmllc
de Industrias Creativasy

Digitales de Jaliscc

e)
Q



‘Mentors

Sarah Muller Joan Lofts -

" Head of BBC Children’s Director and creator of mayor
Acquisitions and Independent ~ children’s tv shows

Animation '
T Luis Patricio Salmén

Irene Weibel Art Director and EP at Mighty
Co-Founder of Sutikki Animation

Andrés Mildn Lara Pato Escala
Lead Original Productions Founding partner Punkrobot
Cartoon Network México &

Colombia Alvaro Ceppt

Creative Director at

Mariana Cano Zumbastico Studios
" Content specialistfor
children’s television - Yago Fandifio

. | Director of Children’s Content
Carlos Gaxiola ot RTVE CORPORACION

CEO at Demente Studio | »
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Speakers Jury

Jorge Gutiérrez ' Darragh O’Connell
Director and creator - Currently directing Group Creative Director at Brown
“Maya and the Three” for Netflix . o Bag Films / 9Story Media
David Kleeman | Jaime Jiménez
Senior Vice President of Global Trends for Dubit Content Director at Turner /\//eX/CO &
Colombia
Silvina Cornillén
Animation! coordinator at Ventana Sur Oli Hyatt
Managing director at Blue - 700
Bea Bartolomé ‘ Animation Studio
Quirino Awards,BTG and Wei ird Festival producer
Joan Lofts
Jaime Jiménez Director and creator of mayor
Content Director at Turner México & Co/omb/a children’s tv shows

Damela Vieira
Original Animation Content Lat/n

America at Netflix

Juan Pablo Reyes
Creative Development at Walt Disney Animation

Guillermo Martinez
Head of story at Sony
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Schedule

JUNE 23, TUE

10:00 hrs. [ Hola, yo soy
12:00 hrs. | Mentors Sessions 01
16:00 hrs. | Pitch Workshop |
18:00 hrs. | Ruleta Show & Tell

JUNE 24, WED

09:30 hrs. / Mentors Sessions 02 -

12:00 hrs. /| PANEL: Ruta de los
mercados y estrategias/ Silvina
Cornilléon (Ventana Sur) y Bea
Bartolomé (Premios Quirino)

16:00 hrs. | Executive Q&A...

Jaime Jiménez de Cartoon Network LA
18:00 hrs. | Clase Maestra: De Tijuana a
Netflix con corazén! / Jorge Gutiérrez,
Director en Netflix ‘

~ JUNE 25, THU

09:30 hrs. | Mentors Sessions 03

12:30 hrs. / Mentors Sessions 04

16:00 hrs. | Clase Maestra: The art of story
Guillermo Martinez Head of storyat Sory
18:00 hrs. / Ruleta Show & Tell 02

JUNE 26, FRI

10:00 hrs. | Clase Maestra: Audiences and
markets / David Kleenman, Senior Vice
President of Global Trends for Dubit
11:30 hrs./ Mentors Sessions 05

15:00 hrs. | Mentors Sessions 06 v
17:00 hrs. | Executive Q&A... Juan Pablo
Reyes, Creative Development at Walt |
Disney Animation ‘
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- .Programa pi‘,e_formacién parae
“y emprendimiento para {3 ind

Resumen Ejecutivo

El presente documento integra una relatoria de todos los trabajos, procesos Y
herramientas desarrolladas para el disefio, producci'én y realizacion del programé CcCh
Conecta de formacién para el reclutamiento vy emprendimiento para la industria
audiovisual, que se realizé en linea del 17 al 24 de noviembre de 2020.

Ademés de detallar los procesos l[eyados a cabo, de. manera que pueda usarse cOmo
una guifa de trabajo para una replicar el programa, el presente documento también
funciona como documentacion y es testigo de los trabajos realizados, pues ademas
integra a través del texto imégehes (como los banners promocionales desarrollados para
la promocién en redes) o capturas de pantalla de las conferencias impartidas, del portal
y de las aplicaciones desarrolladas. No obstante, todas ellas permanecen en linea para
consulta, y se van refiriendo a ellas en los apartados pertinentes. Adicionalmente,
algunos archivos (como por ejemplo videos o las bases de datos) se entregan como parte
del paquete de testigos de trabajo. -

Por otro lado, y para no perder el formato narrativo del presente escrito, algunos
documentos un poco mdas extensos (por ejemplo, el informe estadistico) no se
incorporan en este texto sino. también comao anexos, refiriendo a ellos en el espacio

respectivo.
El documento se ha dividido del siguiente modo:
o Antecedentes: que explica surgimiehto y objetivos del programa.

o Parte 1. Disefio y preparacion del evento, donde se abordan, entre Otros, la
definicién de tematicas y contenidos del programa, 12 definicién de horarios, la
adaptacién de plataformas digitales a usary desarrollo de materiales para las
mismas, aspectos de la produccién en vivo, desarrolio de convocatoria y de
portal web, perfiles de invitados y gestién para su participacion, asi como a
estrategia de promocién y difusién.

evento, donde se revisan las estadisticas de los

e Parte 2. Realizacion del:
s clases maestras

registrados para participar, los invitados que imparten 12

@ Agencia para ol Desarvolic
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. @ Digitales de Jalisco



CCD CONECTA

Pragrama de formacion paraelveciutamionto
y emprendimiento para ia indgstria‘aydiovisual

(spekers) y las empresas que participan en las entrevistas, la comunicacién .

durante el evento, y las estadisticas de participacién en las distintas actividades,

incluyendo el proceso de seleccién de portafolios y la logistica de las entrevistas.

Finalmente, al margen de que a lo largo del texto se mencionan y se va refiriendo a ellos,
agregamos aqui un indice de todos los Anexos.

indice de Anexos

»

»

Anexo 1 — Convocatoria Guia audiovisual elementos graficos
Anexo 2 — Convocatoria (bases de participacion)

Anexo 3 — Programa de Comunicacién

Anexo 4 — Relacién de entrevistas

Anexo 5 — Testigos de Cobertura en Medios Informativos
Anexo 6 — Anuncio de television (1zzi y Total Play)

Anexo 7 — Video promocional Metrobus

Anexo 8 — Estadisticas de participantes

Anexo 9 — Base de datos formulario de registro
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Programa de formacion para e’clufém‘ientb :

.gmprendimiento para la inaus a.audiovisual

Antecedentes

Artic Cord, S de R L (Artic) es una empresa mexicana dedicada a promover la creaciony
difusién de contenidos y de narrativas graficas y audiovisuales latinoamericanas, para
ampliar la oferta nacional y extender sus publicos en la regién y todo el mundo.

Para alcanzar sus objetivos, desde 2011 ha desarrollado una serie de iniciativas v .
estrategias de formacion, promocion y difusién de creadores y artistas de México v

Latinoamérica, y ha logrado la construccién de una vasta red internacional de aliados y

colaboradores. Como parte de las estrategias destaca la concepcion vy organizacion

(tanto en desarrollo de contenidos, gestion 'y produccién) de mas de 20 eventos

internacionales especializados en la industria audiovisual, que junto con sus otras

estrategias han colocado a México en el mapa global de la industria, generando

contratos internacionales para empresas mexicanas, ademas de programas de

capacitacion, tanto para talento a nivel individual como 2 nivel empresarial; que han

hecho al pafs mas competitivo' a nivel mundial.

A raiz de la pandemia, desde marzo de 2020 Artic trasladé muchas de sus operacionesy ’
actividades para realizarse de manera virtual, incluyendo talleres en Inea, el campo de
entrenamiento “Bootcamp |deatoon” y el Festival pixelatl de Animacion Videojuegos Y
Cémic 2020 Live, todos ellos con la participacion de personalidades de la industria

internacional.

Esta misma situacion de la pandemia llevé a Artic a desarrollar instrumentos digitales

que facilitaran algunas de las actividades mas relevantes, como la gestion de agendas
ocios entre creadores de México y estudios, productores ©
sentacién de portafolios ¥ el

de portafolios de manera
presentar su portafolios
das a perfiles especificos

para encuentros de neg
cadenas de distribucion internacionales, o la gestion de pre
sostenimiento de entrevistas de reclutamiento Y revision
virtual. Dicha plataforma, elatlas.mx, permite 2 los creadores
enlinea, yalos reclutadores encontrarlosen busquedas orienta

@ Agencia parc el Des.a-n'ollc
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Programa de formacian para el raclutamiento
v emprendimiento para la industria audiowisual

' CCD CONECTA

para su revisién online y la eventual programacién de entrevistas de reclutamientos 'y
revisién de portafolios.en esa misma plataforma.

Deteccién de una necesidad :
Durante el Festiva Pixelatl Live 2020 due se realizé en linea del 31 de agosto al 5 de
septiembre pasados, se contd con actividades de reclutamiento como todos los afos,
pero en esta ocasion gestionado en linea. Tras el evento se pidi6 a las empresas como
reclutadoras participantes en el Festival, una retroalimentacién que permitiera conocer
mejor su experiencia del evento. Esta es una practica recurrente en todas las iniciativas
que Artic emprende, pues permite contar con informacién recientey de primera'mano.
En este caso en concreto, permitié detectar ireas de oportunidad entre los aspirantes
que participaron en las entrevistas, sobre todo relativas a la manera de presentar sus
portafoliosy su desempefio en las entrevistas, asi como falta de experiencia que en otras '
partes del mundo los artistas que inician en la industria van cubriendo con
emprendimientos propios, que no siempre persiguen un fin comercial, pero queée les
permiten desplegar sus capacidades entre los reclutadores.

Por su lado, Ciudad Creativa Digital présenté la iniciativa CCD Conecta como un
programa de formacion para el emprendimiento y el empleo, que contemplaba la
realizacién de una serie de clases maestras para orientar a l0s artistas emergentes en
los mecanismos de contratacién de la industria audiovisual, asi como una jornada de
entrevistas de reclutamientoy de revisién de portafolios.

Ante la pertinencia de Ia iniciativa, en Artic buscamos colaborar en el disefio y la”
realizacién del programa, aportando la experiencia, poniendo al servicio del programa
las plataformas digitales desarrolladas previamente por Artic, asi como la red de apoyo
internacional construida a través de los afios, para poder lograr los cabalmente los
objetivos a pesar de los tiempos reducidos que Ciudad Creativa Digital requeria para su

desarrollo.

Objetivos y caracteristicas del programa
De acuerdo con el anexo técnico, los objetivos y las caracteristicas del programa eran:

Objetivo General

Desarrollar e implementar un progr

emprendimiento de ilustradores, animadores y crea

ama de formacién para el empleo vy el
tivos para la industria audiovisual.

Objetivos Especificos:
1. Que los participantes aprendah lo
industria audiovisual en términos t

que se necesita para obtener trabajo en la
écnicos y tecnol6gicos, asi como de

habilidades socioemocionales. ,
. ' OO Aagenciapa™® ol Desf:m‘O“O
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Programa de formacion para el voclntamiento!

v emprendimiento para la jndustriaandiowisy

2. Contactar empresas de la industria audiovisual que estén reclutando, tanto
locales como nacionales e internacionales, para que formen parte del programa.

3. Detectar las necesidades coyunturales de la industria, para poder orientar a los
participantes hacia dicha demanda.

4. Implementar mecanismos que permitan a los participantes darse a conocer
entre los reclutadores de las distintas empresas.

5. Orientar a los participantes para que, en caso de que no cuenten alin con una
trayectoria que valide sus capacidades, puedan desarrollar proyectos que fos
validen ante los reclutadores.

6. Que los participantes comprendan el emprehdimiento como otra ruta para
desarrollarse en la industria, y conozcan los apoyos y programas de Ciudad
Creativa Digital para los emprendimientos creativos y las llamadas “startups”
(empresas que estan iniciando).

Caracteristicas del Programa:

De acuerdo con el anexo técnico, el programa debia realizarse durante el Ultimo
trimestre de 2020, se debfan detectar y analizar las oportunidades laborales en la.
industria audiovisual, incluir actividades de revision de portafoliosy retroalimentacion,
asi como una jornada de reclutamiento con la participacién de empresas de la industria

audiovisual.

Ademds, el programa debfa cubrir también-un aspecto formativo, incluyendo clases
maestras y/o talleres (seis actividades de este tipo) impartidas por personalidades

relevantes en la industria.

Como el programa sé realizaria de manera virtual (online), debia incorporar plataformas
tecnoldgicas que permitieran gestionar los procesos de reclutamiento en linea: tanto la
revisién de portafolios por parte de los reclutadores, como la gestion de entrevistas con

los participantes.

Finalmente, el anexo técnico incorporaba un cronograma de actividades para realizar el -

programa en cuatro semanas, que a continuacién se transcribe:

Cronograma

Semana 1
« Definicion y esquema del programa
. Lista tentativa de ponentes (conferenciantes O panelistas)

. Contactoy gestion

. Boceto del horario del evento ‘
Q2 O Agencia para el Desarvolic
™ 1o Industrias Creativas y
Digitates de Jalisco
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Programa de formucion para el v
yentprendimiento’garaia jndustriatudiovisual

» Investigacién de oportunidades en la industria global y contacto para
invitarlos a que se sumen al programa

« Desarrollo de imagen, estrategia de comunicacién, convocatorias y
mecanismos de gestidon de participantes

. Adaptacién de plataforma elatlas.mx para orientarla al evento

. Desarrollo de contenidos especificos en redes sociales y/o el portal de
promocién e informacién sobre el evento ’

+ Elaboracién y publicacién de boletin de prensa para presentar el evento

Semana 2
- Promocién en redes sociales
. Presentacién del programa en medios (relaciones publicas)
. Seguimiento invitados y elaboracién de horario final
» Incorporacién de horario en ‘
. Publicacién del programa final del evento, con listas de participantesy
»  Produccién y publicacién de, al menos, una herramienta tutorial y/o de
orientacién para el desarrollo de portafolios en linea '

Semana 3 :
+ Realizacién del programa (imparticién en vivo de las conferencias)

. Gestién con reclutadores para revisiones de portafolios ;
« Agenda de'entrevistas de reclutamiento y/o revision del portafolios

Semana 4
» Jornada de reclutamientoy revisién de portafolios

» Instrumento de retroalimentacion del evento

e documento se hace una relatoria de todos los

En los siguientes apartados del'present '
s anexos a modo de testigos de trabajo.

trabajos realizados, y se va refiriendo a distinto
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JALISCO

Destacan aceleracdo
crecimiento de industrias
creativas de Jalisco en
Sublime

El programa incluye més de 30 horas de contenidos con
ponentes de Espara, Francia, Reino Unido, Chile, Uruguay,
Colombia, Nueva Zelanda, Australia y México. Para esta
edicién se esperan acuerdos entre casas productoras por 50

millones de pesos.

8 diciembre, 2020

Por Georgina Garcia Solis
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Escuchar la nota

Guadalajara, Jalisco.

Las industrias creativas de Jalisco han el Desarrollo Econémico, el Ceniro
Crec_:ldo en Jalisco 5.3% en el Gltimo lustro por - Cultural Universitario de la Universidad de
encima del resto de los sectores econémicos Guadalajara y otros proyectos.

de la entidad.

En el acto también estuvieron presentes
Tan solo la industria de los videojuegos', autoridades locales como fa secretaria de
animacion y efectos especiales generan Cultura, Giovana Jaspersen Garcia, quien
una derrama de 20 millones de délares destacé que su aportacion alcanza el 2%
anuales, destacé Gabriel Torres Espinoza, ‘del Producto Interno Bruto estatal.

presidente de la Asociacion Jalisciense de
Industrias Creativas al inaugurar el formato
virtual de Sublime Jalisco. =

Sublime Jalisco reunira en la virtualidad
durante tres dias a profesionales y empresas
) gue busquen coproducir.

“De 2015 a 2019 las unidades economicas -
relacionadas con las industrias creativas
jaliscienses tuvieron un crecimiento del
5.3%, mientras que el resto de los sectores
econdmicos lograron un crecimiento de
apenas 3.6%, es decir que de 2015 a 2019
las industrias creativas en Jalisco crecieron
1.7% mas que el resto de los sectores
econémicos de la entidad”.

El programa incluye mas de 30 horas de
contenidos con ponentes de Espafia, Francia,
Reino Unido, Chile, Uruguay, Colombia,
Nueva Zelanda, Australia y México. Para esta
edicién se esperan acuerdos entre casas
productoras por 50 millones de pesos.

En el encuentro de negocios ¥ networking,
el director de Canal 44 cité la evaluacion
de Conacyt sobre el repunte de Jalisco,
en el que se resalta que esto obedece

a una estructura dedicada a impulsar
su desarrollo compuesta por la

Ciudad Creativa Digital, el Centro de jaiisco—sublime/
Innovacion para el Aceleramientio para

https://udgtv.com/no’ticias‘/destac_:an-
acelerado~creoimieﬂto—industrias-creatwas—

O ara el Desarvollc
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Inauguracién Sublime Jalisco 2020 : .
Pl o X GOLPARTIR il BUATOAR e

20 vist3 + & A<, 2620

https://www.youtube.com/watch?v:Nx—u1 DOVB3Y
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',’_ ' Agencia para el Desarrollo
iia Industrias Creativas y

y, -

zitales de Jalisco

CUENTA PUBLICA 2020

AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES
DEL ESTADO DE JALISCO

PROYECTOS DE INVERSION

NO APLICA

LA AGENCIA NO REALIZO EN 2020, PROYECTOS DE INVERSION.

y  de Industrias Creativas y

ATENTAMENT ?@‘W Agencia para el DesarvAFENTAMENTE

' Digitales de Jalisco
@ g

DIRECTOR GENERAL DE LA AGENCIA
PARA EL ARROLLO DE INDUSTRIAS

CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO
DE JALISCO

JC”JLCL&, OM 2 —lvib-

LIC. LETICIA OROZCO RUBIO
DIRECTORA ADMINISTRATIVA DE L
AGENCIA PARA EL DESARROLLO PE

INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES
DEL ESTADO DE JALISCO
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Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas ¥
Digitales de Jalisco

Cuenta Publica 2020
AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS
Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

Relaciéon de Cuentas Bancarias Productivas Especificas

Del 1 de Enero al 31 de Diciembre de 2020

T —— Datos de la Cuenta Bancaria

i Institucion Bancaria Numero de Cuenta
Cierre de OP CCD AC Banco del Bajio, S.A. 297980890101
Servicios Personales Banco del Bajio, S.A. 275654070101
Subsidios Autorizados Banco del Bajio, S.A. 275656130101

@ Agencia para el Desarrolic
O de Industrias Creativas v
Digitales de Jalisco
ofefo)

y 1
' i 2/2/ (fca 0)@6@ 12/ la‘o
LIC. ANTONIOSALAZAR GOMEZ LIC.LEfICIA OROZCO RUBIO
DIRECTOR GENERAL DE LA AGENCIA PARAEL  DIRECTORA ADMINISTRATIVA DE LA AGENCIA PARA EL

DESARROLLO/DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y~ DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL
DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO, >~ ESTADO DE JALISCO




C "_:.‘. 0 Agencia para el Desarrollo
o) o) o DL Industrias Creativas v
Digitales de Jalisco

CUENTA PUBLICA 2020

AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES
DEL ESTADO DE JALISCO

RELACION DE ESQUEMAS BURSATILES Y DE COBERTURAS FINANCIERAS

NO APLICA

LA AGENCIA NO CUENTA ESQUEMAS BURSATILES NI DE COBERTURAS FINANCIERAS PARA

ESTE EJERCICIO

ATENTAMENTE

LIC. ANTONIO,SALAZAR GOMEZ
DIRECTOR GENERAL DE LA AGENCIA
PARA EL DESA
CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO

DE JALISCO

ROLLO DE INDUSTRIAS

ATENTAMENTE

u}\ vw\d\“’
/i é‘ﬁCIA OROZCO RUBIO
DIRECTORA ADMINISTRATIVA DE LA
AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE

INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES
DEL ESTADO DE JALISCO



NORMA EN
MATERIA DE
CONSOLIDACION
DE ESTADOS
FINANCIEROS

Cuenta Publica 2020



\

2 Direccién de Armonizacion Contable s e i T
St Acuse de Entrega de Estados Financieros ﬂnﬂ B oy Pablica
Jalisco  Periodo: 2020

Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco (ADICD)

La Direccién de Armonizacién Contable confirma la recepcién de la Informacién Financiera 2020 de los siguientes
Estados Financieros:

* Estado de Situacioén Financiera.

* Estado de Actividades.

* Estado de Flujos de Efectivo.

* Estado de Cambios en la Situacién Financiera.

* Estado de Variacidon en la Hacienda Publica.

Mismos que serviran para integrar el Tomo V de la Cuenta Publica Estatal previa : REVISION

mediante el nimero de confirmacion:175138R202064109 con fecha: 05/03/2021 10:09:40 a.m.

REVISION de Estado Financiero. Periodo para Captura, del: 01/01/2021 al 16/03/2021 viemes, 05 de marzo de 2021 10:09:48 a.m.
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Secretaria de la

Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del ﬂD’l

i Estado de Jalisco (ADICD) Hacienda Pablica

ausco -

Estado de Actividades

INGRESOS Y OTROS BENEFICIOS: 2020 2019

Ingresos de Gestion: ‘

Impuestos . 0.00 0.00
Cuotas y Aportaciones de Seguridad Social 0.00 0.00
Contribuciones de Mejoras 0.00 0.00
Derechos 0.00 0.00
Productos 0.00 0.00
Aprovechamientos 0.00 0.00
Ingresos por Venta de Bienes y Prestacion de Servicios 0.00 0.00
Ingresos no Comprendidos en las Fracciones de la Ley de Ingresos Causados en Ejercicios Fiscales Anteriores Pendientes de 0.00
Liquidacién o Pago

Participaciones, Aportaciones, Convenios, Incentivos Derivados de la Colaboracién Fiscal, Fondos Distintos de Aportaciones,
Transferencias, Asignaciones, Subsidios y Subvenciones, y Pensiones y Jubilaciones:

Panicipgciones, Aportaciones, Convenios, Incentivos Derivados de la Colaboracién Fiscal y Fondos Distintos de 3,322.00 0.00

Aportaciones 29,268,956.00

Transferencias, Asignaciones, Subsidios y Subvenciones, y Pensiones y Jubilaciones 47,000,402.55

Otros Ingresos y Beneficios:

Ingresos Financieros 72,871.76 . ©1,332.26

Incremento por Variacion de Inventarios 0.00 0.00

Disminucién del Exceso de Estimaciones por Pérdida o Deterioro u Obsolescencia 0.00 0.00

Disminucién del Exceso de Provisiones 0.00 0.00

Otros Ingresos y Beneficios Varios 0.00 347,906.28
Total de Ingresos y Otros Beneficios: 29,345,149.76 47,349,641.09

GASTOS Y OTRAS PERDIDAS:

Gastos de Funcionamiento:

Servicios Personales 8,568,490.58 4,709,924.79
Materiales y Suministros 70,169.54 32,745.09
Servicios Generales 548,678.83 308,781.66
Transferencias, Asignaciones, Subsidios y Otras Ayudas
Transferencias Internas y Asignaciones al Sector Pablico 0.00 0.00
Transferencias al Resto del Sector Publico 0.00" 0.00
Subsidios y Subvenciones 618,939.00 0.00
Ayudas Sociales 12,225,714.97 7,600,000.00
Pensiones y Jubilaciones 0.00 0.00
Transferencias a Fideicomisos, Mandatos y Contratos Analogos 0.00 25,250,000.00
Transferencias a la Seguridad Social 0.00 0.00
Donativos 0.00 0.00
Transferencias al Exterior 0.00 0.00
Participaciones y Aportaciones
Participaciones 0.00 0.00
Aportaciones 0.00 0.00
Convenios 0.00 0.00
Intereses, Comisiones y Otros Gastos de la Deuda Publica
Intereses de la Deuda Publica 0.00 0.00
Comisiones de la Deuda Publica 0.00 0.00
Gastos de la Deuda Publica 0.00 0.00
Costo por Coberturas 0.00 0.00
Apoyos Financieros 0.00 0.00
Otros Gastos y Pérdidas Extraordinarias
Estimaciones, Depreciaciones, Deterioros, Obsolescencia y Amortizaciones 36,716.28 0.00
Provisiones 0.00 0.00
Disminucién de Inventarios 0.00 0.00
Aumento por Insuficiencia de Estimaciones por Pérdida o Deterioro u Obsolescencia 0.00 0.00
Aumento por Insuficiencia de Provisiones 0.00 0.00
Otros Gastos 0.00 0.00
Inversion Publica »
Inversién Publica no Capitalizable 0.00 0.00
Total de Gastos y Otras Pérdidas: 22,068,709.20 37,901,451.54
7,276,440.56 9,448,189.55

Resultados del Ejercicio (Ahorro/Desahorro):

Bajo protesta de decir la verdad declaramos que los Estados Financieros y sus notas, son razonablemente correctos y son responsabilidad del emisor.

CAPTURA de Estado Financiero. Periodo para Captura, del: 01/01/2021 al 16/03/2021 jueves, 04 de marzo de 2021 03:01:22 p.m.



Secretaria de la

Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
- Hacienda Pablica

Estado de Jalisco (ADICD)
Estado de Actividades

CAPTURA de Estado Financiero. Periodo para Captura, del: 01/01/2021 al 16/03/2021 jueves, 04 de marzo de 2021 03:01:22 p.m.



AOAIORND DELEITADD.

Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
Estado de Jalisco (ADICD)
Estado de Variacién en la Hacienda Publica

NAl A4 da Amvava Al 24 da diaiavabliva AdAl 9090

Secretaria de la
Hacienda Publica

Hacienda X Exceso o
, ciend i 2
Hacienda Publica / I;?'Jbﬁ % 37 Insuficiencia en
Publica / Patrimonio la Actualizacién
Concepto : o Patri i : T
P Patrimonio Generado de G eilr':::;el de la Hacienda e
Contribuido Ejercicios Ejercicio Publica /
Anteriores Patrimonio
Hacienda Publica / Patrimonio Contribuido Neto 0.00 0.00
2019
Aportaciones 0.00 0.00
Donaciones de Capital 0.00 0.00
Actualizacion de la Hacienda Publica/Patrimonio 0.00 0.00
Hacienda Publica / Patrimonio Generado Neto 2019 0.00 9,448,189.55 9,448,189.55
Resultados del Ejercicio (Ahorro/Desahorro) 9,448,189.55 9,448,189.55
Resultados de Ejercicios Anteriores 0.00 0.00
Revallos 0.00 0.00
Reservas 0.00 0.00
Rectificaciones de Resultados de Ejercicios Anteriores 0.00 0.00
Exceso o Insuficiencia en la Actualizacién de la 0.00 0.00
Hacienda Publica/Patrimonio Neto 2019
Resultado por Posicién Monetaria 0.00 0.00
Resultado por Tenencia de Activos no Monetarios 0.00 0.00
Hacienda Publica / Patrimonio Neto Final 2019 0.00 0.00 9,448,189.55 0.00 9,448,189.55
Cambios en la Hacienda Publica / Patrimonio 0.00 0.00
Contribuido Neto 2020
Aportaciones 0.00 0.00
Donaciones de Capital 0.00 0.00
Actualizacién de la Hacienda Publica/Patrimonio 0.00 0.00
Variaciones de la Hacienda Publica / Patrimonio
R -2,013,147.
Generado Neto 2020 158,601.04 2,171,748.57 2,013,147.53
Resultados del Ejercicio (Ahorro/Desahorro) 7,276,440.98 7,276,440.98
Resultados de Ejercicios Anteriores 158,601.04 -9,448,189.55 -9,289,588.51
Revaltos 0.00 0.00
Reservas 0.00 0.00
Rectificaciones de Resultados de Ejercicios Anteriores 0.00 0.00
Cambios en el Exceso o Insuficiencia en la 0.00 0.00
Actualizacion de la Hacienda Publica/Patrimonio '
Neto 2020
Resultado por Posiciéon Monetaria 0.00 0.00
Resultado por Tenencia de Activos no Monetarios 0.00 0.00
Hacienda Publica / Patrimonio Neto Final de 2020 0.00 158,601.04 7,276,440.98 0.00 7,435,042.02

Bajo protesta de decir la verdad declaramos que los Estados Financieros y sus notas, son razonablemente correctos y son responsabilidad del emisor.

CAPTURA de Estado Financiero.

Periodo para Captura, del:

01/01/2021 al 16/03/2021

jueves, 04 de marzo de 2021 04:13:47 p.m.




Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de

. Secretaria de la
Jalisco (ADICD) Hacienda Pablica
Estado de Cambios en la Situacion Financiera
Al. 294 A Alaimmalica AdAl 0NN
ACTIVO: v Origen Aplicacion

Activo Circulante:
Efectivo y Equivalentes 1,809,096.31 0.00
Derechos a Recibir Efectivo o Equivalentes 0.00 0.00
Derechos a Recibir Bienes o Servicios 0.00 0.00
Inventarios 0.00 0.00
Almacenes 0.00 0.00
Estimacion por Pérdida o Deterioro de Activos Circulantes 0.00 0.00
Otros Activos Circulantes 0.00 0.00

Activo No Circulante:
Inversiones Financieras a Largo Plazo 0.00 0.00
Derechos a Recibir Efectivo o Equivalentes a Largo Plazo 0.00 . 0.00
Bienes Inmuebles, Infraestructura y Construcciones en Proceso 0.00 0.00
Bienes Muebles 26,862.40 0.00
Activos Intangibles 19,778.00 0.00
Depreciacidn, Deterioro y Amortizacién Acumulada de Bienes 37,532.04 0.00
Activos Diferidos 0.00 0.00
Estimacién por Pérdida o Deterioro de Activos no Circulantes 0.00 0.00
Otros Activos no Circulantes 0.00 0.00
PASIVO:

Pasivo Circulante: ’
Cuentas por Pagar a Corto Plazo 119,878.78 0.00
Documentos por Pagar a Corto Plazo 0.00 0.00
Porcién a Corto Plazo de la Deuda Publica a Largo Plazo 0.00 0.00
Titulos y Valores a Corto Plazo 0.00 0.00
Pasivos Diferidos a Corto Plazo 0.00. 0.00
Fondos y Bienes de Terceros en Garantia y/o Administracién a Corto Plazo 0.00 0.00
Provisiones a Corto Plazo 0.00 0.00
Otros Pasivos a Corto Plazo 0.00 0.00

Pasivo No Circulante
Cuentas por Pagar a Largo Plazo 0.00 0.00
Documentos por Pagar a Largo Plazo 0.00 0.00
Deuda Publica a Largo Plazo 0.00 0.00
Pasivos Diferidos a Largo Plazo 0.00 0.00
Fondos y Bienes de Terceros en Garantia y/o en Administracién a Largo Plazo 0.00 0.00
Provisiones a Largo Plazo 0.00 0.00

HACIENDA PUBLICA/PATRIMONIO:
Hacienda Publica/Patrimonio Contribuido:

Aportaciones 0.00 0.00
Donaciones de Capital 0.00 0.00
Actualizacién de la Hacienda Publica/Patrimonio 0.00 0.00
Hacienda Publica/Patrimonio Generado:
Resultados del Ejercicio (Ahorro/ Desahorro) 0.00 2,171,748.57
Resultados de Ejercicios Anteriores 158,601.04 0.00
Revaltios 0.00 0.00
Reservas 0.00 0.00
Rectificaciones de Resultados de Ejercicios Anteriores 0.00 0.00
Exceso o Insuficiencia en la Actualizacion de la Hacienda Publica/Patrimonio
Resultado por Posicién Monetaria ‘ 0.00 0.00
Resultado por Tenencia de Activos no Monetarios 0.00 0.00

Bajo protesta de decir la verdad declaramos que los Estados Financieros y sus notas, son razonablemente correctos y son responsabilidad del emisor.

CAPTURA de Estado Financiero. Periodo para Captura, del: 01/01/2021 al 16/03/2021 jueves, 04 de marzo de 2021 04:28:50 p.m.
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i ® Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Seoretariadels
Sal? 1
Jal:;,co Estado de Jalisco (ADICD) Hacienda Pablica
Estado de Flujos de Efectivo
FLUJOS DE EFECTIVO DE LAS ACTIVIDADES DE OPERACION: 2020 2019
Origen:
Impuestos 0.00 0.00
Cuotas y Aportaciones de Seguridad Social 0.00 0.00
Contribuciones de Mejoras 0.00 0.00
Derechos 0.00 0.00
Productos 0.00 0.00
Aprovechamientos 0.00 0.00
Ingresos por Venta de Bienes y Prestacion de Servicios 72,871.76 49,238.54
Ir}gr(.asos. no Comprendidos en las Fracciones de la Ley de Ingresos Causados en Ejercicios Fiscales Anteriores Pendientes de 0.00
Liquidacién o Pago ) 0.00
Zamcnpamones, Aportaciones, Convenios, Incentivos Derivados de la Colaboracion Fiscal y Fondos Distintos de 3,322.00 47.000,402.55
portaciones RN
Transferencias, Asignaciones, Subsidios y Subvenciones, y Pensiones y Jubilaciones 29,268,956.42 410,777.90
Otros Origenes de Operacién 0.00
Aplicacion: .
Servicios Personales 8,568,490.58 4,709,924.79
Materiales y Suministros 66,571.55 32,745.09
Servicios Generales 265,017.87 143,625.49
Transferencias Internas y Asignaciones al Sector Publico 0.00 0.00
Transferencias al Resto del Sector Publico 0.00 0.00
Subsidios y Subvenciones 618,939.00 0.00
Ayudas Sociales 12,225,714.97 7,600,000.00
Pensiones y Jubilaciones 0.00 0.00
Transferencias a Fideicomisos, Mandatos y Contratos Analogos ) 0.00 25,250,000.00
Transferencias a la Seguridad Social 0.00 0.00
Donativos 0.00 0.00
Transferencias al Exterior 0.00 0.00
Participaciones 0.00 0.00
Aportaciones 0.00 0.00
Convenios 0.00 . 0.00
Otras Aplicaciones de Operacién 9,376,015.52 ' 0.00
Flujos Netos de Efectivo por Actividades de Operacion: -1,775,599.31 9,724,123.62

FLUJO DE EFECTIVO DE LAS ACTIVIDADES DE INVERSION:

Origen:

Bienes Inmuebles, Infraestructura y Construcciones en Proceso 0.00 0.00

Bienes Muebles 0.00 0.00

Otros Origenes de Inversién 0.00 0.00

Aplicacion:

Bienes Inmuebles, Infraestructura y Construcciones en Proceso 0.00 0.00

Bienes Muebles 20,897.00 153,121.97

Otras Aplicaciones de Inversion 12,600.00 72,278.00

Flujos Netos de Efectivo por Actividades de Inversion: -33,497.00 -225,399.97
FLUJO DE EFECTIVO DE LAS ACTIVIDADES DE FINANCIAMIENTO:
Origen:

Endeudamiento Neto 0.00 0.00
Interno 0.00 0.00
Externo 0.00 0.00

Otros Origenes de Financiamiento 0.00 0.00

Aplicacion:

Servicios de la Deuda 0.00 0.00
Interno 0.00 0.00
Externo 0.00 0.00

Otras Aplicaciones de Financiamiento 0.00 0.00

Flujos Netos de Efectivo por Actividades de Financiamiento: 0.00 0.00
INCREMENTO/DISMINUCION NETA EN EL EFECTIVO Y EQUIVALENTES AL EFECTIVO: -1,809,096.31 9,498,723.65
EFECTIVO Y EQUIVALENTES AL EFECTIVO AL INICIO DEL EJERCICIO: 9,498,723.65 ' 0.00
§ ,498,723.65
EFECTIVO Y EQUIVALENTES AL EFECTIVO AL FINAL DEL EJERCICIO: 7,689,627.34 S
Bajo protesta de decir la verdad declaramos que los Estados Financieros y sus notas, son razonablemente correctos y son responsabilidad del emisor.
CAPTURA de Estado Financiero. Periodo para Captura, del: 01/01/2021 al 16/03/2021 jueves, 04 de marzo de 2021 04:47:10 p.m.



