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T Recias

Al margen un sello que dice: Gobierno del Estado de Jalisco. Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.

REGLAS DE OPERACION DEL PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO
IMPACTO EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DE LA AGENCIA PARA EL DESARROLLO
DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

a) FUNDAMENTACION JURIDICA

Con fundamento en lo dispuesto en lo dispuesto en los articulos 36, 49 y 50 fracciones X, X!y, XX,
de la Constitucidn Politica del Estado de Jalisco; en los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccién |, S
apartado 1 fracciones | y IV, 7 apartado 1 fracciones Ill, 14, 15 apartado 1 fracciones | y Il, 66
apartado 1 fraccion I, 69, 71, 73 apartado 1, 74 apartado 1, fracciones |, il, Ill, 1V, V, VI, XIX y XXIIl de
la Ley Orgdnica del Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articulo 77 de la ley de Presupuesto
y Responsabilidad Hacendaria; articulo 10 de la Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de
Jalisco; en el articulo 13, fraccidon VIl de la Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas
y los Municipios; asi como de conformidad con el articulo 19 del Decreto {27785/LX11/19) por el cual
se expide el Presupuesto de Egresos del Gobierno del Estado de Jalisco para el periodo comprendido
del 1 de enero al 31 de diciembre de 2020 {ejercicio fiscal 2020); y, de acuerdo al articulos 3, 5
fracciones I, V, VII, VIII, 1X, X1, XII, XIII XIV, XV, XVI, XVIH, XIX, XX y XXX, 6, 9y 12 de la Ley Orgénica
de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, publicada
en el Periddico Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero de 2019, mediante el Decreto nimero

(27232/LX1/19),vy 3,4, 5, 7, 10 y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarrollo de

Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, se expiden las presentes Reglas de Operacion

del proyectodenominado “PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO

EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES” del Organismo Publico Descentralizado “Agencia para

el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.
a.1) Motivaciones o consideraciones juridicas.

I. Que fa Constitucidn Politica del Estado de Jalisco en su articulo SO establece dentro de las

facultades del Titular del Poder Ejecutivo, estd las de organizar y conducir la planeacion del
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desarrollo del Estado, asi como cuidar de la recaudacion, la aplicacion y la inversion de los recursos

del Estado, con apego a las leyes.

Il. Que la Ley Orgénica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco, establece como objeto de este organismo “..gestionar las condiciones financieras,
administrativas y operativas para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el disefio y la
produccion creativa y digital, audiovisual, multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias
digitales, de software y servicios de comunicacidn, incluyendo actividades de investigacion,

desarrollo e innovacién, con vinculacién local, nacional e internacional...”.

Ill. Que el Decreto de Presupuesto de Egresos para el Ejercicio 2020 (27785/LX11/19) establece que
“Las Dependencias o Entidades del Poder Ejecutivo deben elaborar, aprobar, publicar en los
términos que dispone el articulo 77 de la Ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria y el
articulo 10 de la Ley del Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco y poner a disposicion de
los posibles beneficiarios, las Reglas de Operacién de los programas (ROP), que brinden subsidios o

apovyos publicos.

Por lo tanto, tomando en consideracion las motivaciones y consideraciones antes sefialadas, asi
como los fundamentos juridicos invocados, por este conducto el suscrito Director General de la
Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, con la previa
autorizacién de |a Junta de Gobierno, tengo a bien expedir |las presentes Reglas de Operacion del
“PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y
DIGITALES”:

b)  INTRODUCCION

Este documento hacemos un breve mapeo de la industria creativa y digital, para la
implementacion del Programa de Apoyo al Emprendimiento de Alto Impacto, aportando datos del
contexto de innovacion tecnolégica, sus avances, aporte econémico, crecimiento y permeabilidad
en los programas educativos para el desarrollo de nuevos talentos. De igual forma se mencionan

las caracteristicas del programa, que van de lo general a lo particular, como la estructura
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administrativa organizacional y programacién presupuestal. Se exponen los objetivos generales y
particulares, la cobertura del programa y la poblacién objetiva conforme a la industria, asi mismo
nos centramos en los criterios y requisitos de seleccion de los futuros emprendedores creativos,
se formulan los beneficios a los cuales seran acreedores los seleccionados, finalmente hacemos
referencia a los procesos de operatividad e instrumentacidn del programa, donde se establecen
las normas de difusién, todo esto respetando los criterios de transparencia y privacidad que

dictamina el Gobierno del Estado de Jalisco.

La industria tecnologia y creativa en los ultimos afios ha revolucionado, no solo se ha quedado en
el entretenimiento, se ha transformado en una herramienta educativa o incluso en un instrumento
de concientizacién de problematicas sociales, su diversificacién la han fortalecido generando una
cadena de valor preponderante debido a |a propuesta de servicios que ésta sostiene por empresas
de alta tecnologia, creativas y de desarrollo, en las cuales convergen artistas visuales, disefiadores,
programadores, grupos y/o equipos de produccién audiovisual, redactores de guiones, entre

otros.

La evolucién tecnolégica ha sido de manera gradual y constante a nivel mundial, sin embargo, los
gobiernos, han sido rebasados en tiempos para el establecimiento de politicas publicas digitales y
regulaciones sectoriales efectivas, esto debido a que la variedad de caracteristicas de este rubro

que lo hace complejo.

A nivel Latinoamérica, respecto a politicas publicas para la industria del software, Argentina en el
2003 instaura, La ley de promocién de la Industria del Software, estableciendo un régimen fiscal
especial para el sector y un Fondo Fiduciario de Promocién de la industria del Software (FONSOFT),

el cual sufraga proyectos de |+D relacionados con el desarrollo de software.

Ante este panorama, el Gobierno de Meéxico en 2019, a través de la Secretaria de Economia,
establecido el Programa para el Desarrollo de la Industria del Software y |la Innovacion (PROSOFT),
con el objetivo de fomentar la innovacién econdmica mediante la creacion de Centros de
Innovacién Industrial (Cll), asi como el fomento y desarrollo de politicas pulblicas que promuevan
el ecosistema de innovacién, el desarrollo tecnolégico, fortalecimiento del contexto de creaciény

transferencia del conocimiento .
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Por su parte, la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
(ADIC) tiene como uno de sus principales objetivos gestionar las condiciones para impulsar,
fomentar, desarrollar y promover el disefio y la produccién creativa vy digital, audiovisual,
multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de
comunicacién, convirtiendo a Jalisco en un ecosistema prolifero y con las condiciones adecuadas

para el desarrollo de proyectos en la industria creativa y digital.

Uno de los ecosistemas de innovacién con mayor dinamismo en la actualidad es el de la industria
audiovisual, v Jalisco es uno de los estados més destacados en la materia, tanto por el nimero
creciente de estudios, como su participacién en los mercados internacionales, y la gran cantidad
de interesados en integrarse a esta industria, que egresan anualmente de las instituciones de

educacién media superior y superior.

El Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y Digitales busca
impulsar el desarrollo e implementacién de la innovacién, el talento y la creatividad, asi como las
metodologias, plataformas virtuales y/o sistemas que permitirdn acercar proyectos con alto
potencial, con el fin de que éstos sean incubados y/o acelerados bajo la metodologia establecida
por Agencia, buscando que cuenten con mecanismos de desarrollo que potencien sus

emprendimientas.

El estado cuenta con una gran infraestructura para la cultura y recreacion, tales como casa de la
cultura, museos, galerias de arte, bibliotecas, teatros, clubes, cines, centros nocturnos, plazas,
parques, jardines, plaza de toros, asi como centros culturales y recreativos, llevando a Jalisco a ser
considerado como un importante centro cultural en México, considerada la cuna del mariachi y
sede de varios acontecimientos culturales de renombre internacional, como el Festival
Internacional de Cine de Guadalajara y la Feria Internacional del Libro de Guadalajara, que atraen
visitantes nacionales e internacionales. Por lo anterior, es que el actual proyecto busca sumar y
potenciar esta rigueza no solamente en el dmbito artistico y cultural, sino también en el sector de

tecnologia y en materia de desarrollo econémico y competitividad.

De acuerdo con cifras del Instituto de Informacién Estadistica y Geografica del Estado de Jalisco,

en el 2018 en el estado habia 15 mil 845 estudiantes de carreras de tecnologias de informacién y
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animacién en 35 instituciones educativas que imparten 63 programas en el drea. De acuerdo con
el mismo Instituto, a nivel nacional, anualmente egresan mas de 17 mil estudiantes de carreras
relacionadas con las artes, como: animacién y disefio digital, cine, comunicacién digital,
comunicacidn en medios virtuales, disefio de imagen y sonido, disefio interactivo, ingenieria en

medios digitales e ingenieria interactiva en animacién.

Aunado estos datos, un estudio realizado por el periédico El Economista, el 55% de las
exportaciones de Jalisco provienen de las industrias tecnoldgicas. Ademdas, se exportan
anualmente mas de 20 millones de ddlares en la industria relacionada con videojuegos o
animacién. El reportaje de este medio especializado indica también que las industrias creativas

crecieron 5.3% de 2015 a 2018, mientras que el resto de la economia crecié 3.6%.

Los numerosos proyectos que se estdn atrayendo hacia Jalisco estd poniendo de manifiesto
dificultades en los creativos para responder al dinamismo de esta industria, debido a una
insuficiente preparacion para demostrar sus aptitudes, la falta de orientacién sobre cémo
convertir sus proyectos creativos en emprendimientos de alto impacto que permitan lleva a Jalisco
a ser el lider Latinoamericano en la produccion de contenidos audiovisual digital, desarrollo

tecnoldgico e innovacién.

c) DESCRIPCION

La industria del entretenimiento y desarrollo del software se ha posicionado poco a poco en
nuestro pais, no obstante, es incierto el alcance econdmico, ya que se trata de un sector joven,
donde temas como falta de planeacién, falta de una estrategia sélida de negocios, la improvisacion
y carencia de estandares de produccidn, prevalecen, por lo que no suelen ser muchas las empresas

rentables en este rubro.

Dentro de los principales nodos integradores del pais, Jalisco se encuentra en el segundo lugar en
conjunto con la CDMX, ambos conforman un 50% de la actividad y desarrollo de la industria. Otro
factor preponderante es y que puede perjudicar a la industria es la informalidad laboral, cabe

sefialar que dentro de la legalizacion y formalizacién de las empresas enfocadas en este sector
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60% estan legalmente constituidas, solo 11% estdn en proceso de formalizar, conforme a datos

del 2018 de la Asociacion de Videojuegos de México y PROMEXICO,

Mayoritariamente las empresas de este sector estan constituidas como “micro pequefias”, ya que
su plantilla laboral no llega a mas de 10 personas, pocas son las que suelen llegar a 30
colaboradores; donde estos oscilan entre los 25 a 30 afos, por tanto, es una plantilla joven lo que
ofrece una ventaja competitiva del sector en cuanto al entendimiento de los contenidos de los
productos, sin embargo, esto implica falta de objetividad, ya que los desarrolladores suelen ser
descuidados con las dreas en la estructura de negocios, legal y de servicio. Este es un punto
delicado ya que, conforme a estos nimeros, se refleja |a falta de estructura en un modelo de
negocios rentable que pueda favorecer el crecimiento de la economia creativa, a través de la
empleabilidad, asi mismo el poco personal, envuelto en actividades diferentes al sector, provoca
gue estos pequefios estudios no generen proyectos mas grandes y complejos, obstaculizando la

colaboracién de empresas internacionales con estudios locales.

En cuanto a la temporalidad de las industrias conforme al estudio del INEGI, PROMEXICO y VMX
realizado en 2018, registro que en promedio 6 de cada 10 estudios desarrolladores en nuestro pais
no tienen mas de 3 afios establecidas, este se encuentra en un 55% en promedio, 35% tienen entre
3 210 afios de antigiiedad y solo un 15% mas de 10 afios. Este indicador confirma el creciente

interés por emprender en la industria del desarrollo de videojuegos.

En nuestro pais, no existe un modelo de financiamiento especifico, la mayoria de los
desarrolladores buscan la monetizacién para lanzar sus proyectos conforme a sus necesidades y
estatus del proyecto. De acuerdo con el estudio de VMX, el 51% de las empresas, se gestionan con
recurso propio, un 29% a través de la inversién privada, 15% opta por un préstamo bancario, solo
un 4% recure a fondos de Gobierno. La mayoria consideran todas estas alternativas que les permita
garantizar su produccién, mantener su plantilla y mejorar su infraestructura, asi poder asumir

proyectos mas demandantes.
Conforme a la generacion de proyectos redituables en el 2018, un 19% de las empresas generaron

més de 5 proyectos en ese afio, que les proporcionaron ingresos. En cuanto a los tiempos de

produccién el 32% de las desarrolladoras indicaron que tardan de 1 a 4 meses, mientras que un
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16% tarda mas de 12 meses en la implementacién de un proyecto, por tanto, si los proyectos
tardan menos esto guiere decir que a nivel econédmico los estudios estdn dvidos de ingresos, si un
proyecto tarda mas indica que la empresa puede solventar el costo operativo por mayor tiempo.
No obstante, el 45% de estas industrias solo puede 1 proyecto a la vez, el 16% es capaz de producir

cinco o méas proyectos de manera simultanea.

En cuanto a los costos de produccién, el 58% de los estudios indico que tiene un tope méaximo de
$100 mil pesos, lo cual es insuficiente para todos los gastos de servicio e infraestructura, 23%
gastan de $100 mil a $500 mil pesos, 19% mds de $500 mil pesos. Respecto a los ingresos anuales,
en 2017 conforme al reporte de la Asociacién de Videojuegos en México, cinco de cada diez
empresas registraron ingresos superiores a los $100 mil pesos, eso es, 46% obtuvo entre $100 mil
a 1 M de pesos, 28% ingresaron menos de $10 mil pesos y el 24% de las empresas no obtuvieron

ganancias.

5i bien los actores de este sector suelen generar contenidos propios en busca de una identidad
idiosincrésica, el target conforme al The Competitive Intelligence Unit (CIU), sefiala que el
creciente acogimiento de los dispositivos moviles ha ayudado a la expansién del mercado. En
México los usuarios entre los 21 a 40 afios son videojugadores, la tercera parte de los adultos que

cuentan con 50 afios, suelen jugar en el celular.

Finalmente, en cuanto al talento emergente, el estudio del 2018 realizado por Big Mini Mentor,
registrd6 que, de los 203,610 profesionistas egresados especializados en el sector del
entretenimiento digital, el 29.4% de los egresados son mujeres, 59,875 profesionistas y el 70.6%
es talento masculino, 143,735 especialistas, en nuestro pais. En la region oeste, Jalisco registro 24
instituciones académicas con 36 carreras especializadas en la industria con 5,182 egresados en ese

periodo.
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Escasos programas de
subvenciones para el
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Falta de entendimiento del rubro
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desenvuelve (encasillamiento de
la industria |

Por tode lo anterior para realizar un efectivo desarrollo y aprovechamiento del crecimiento de
este sector es preponderante un conocimiento a fondo del campo de accién por parte de todos
los actores involucrados, un financiamiento adecuado, asi como la correcta gestion de propiedad

intelectual estrategias de promocion efectivas y fuentes de financiamiento adecuadas.

Para ello el Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y

Digitales busca fortalecer e impulsar el emprendimiento de alto impacto de la industria creativa
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digital a través de la creacion de un hub tecnoldgico, con dreas idoneas para la implementacion de
programas y metodologias de emprendimiento mediante la generacion de alianzas, intercambio
de ideas, dentro de los cuales los actores del sector creativo-tecnolégico complementen su
proyecto con las distintas herramientas a las cuales tendra acceso como la creacidn de un modelo
de negocio, desarrollo de habilidades, validacién de tecnologia, networking con los principales

jugadores de la industria, asi como acceso a los fondos de capital.

Siendo la regidn de Jalisco el tercer lugar del pais donde se engendra 80% capital humano
competente para la industria del entretenimiento digital, genera un ambiente favorable,

permitiendo el mantenimiento de la productividad.

Informacion basica

Informacion general

Nombre del Programa Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto
Impacto en Industrias Creativas y Digitales

I
f
|
| Modalidad de apoyo Servicio
f
i

Derecho social y humano Derecho en el Trabajo

Informacién administrativa-organizacional

Agencia para el Desarrollo de Industrias

Creativas y Digitales del Estadao de Jalisco

! Dependencia o unidad responsable
|
I

Direccién general o unidad ejecutora de gasto | Coordinacion general de proyectos

-!nfofmac.fdn pragmadtica-presupuestal

T

Tipo de programa Servicio
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Presupuesto autorizado

Informacion basica

$6,500,000.00 (seis millones quinientos mil
pesos 00/100 m.n.)

| Clave presupuestal

21121122020092738437594601415401
15 51001A1 20 150

Partida de gastos

4421 denominada Ayudas para capacitaciones

y Becas

Clave del programa

946

Nombre del programa presupuestario

Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de

Jalisco

Propdsito: Impulsar el desarrollo cientifico y tecnolégico, a través de la vinculacién entre la

academia, industrias, sociedad y gobierno para la formacion de capital humano especializado en

dreas estratégicas y en todas las regiones del estadeo; asi mismo detonar la inversidn cientifica y

tecnoldgica para alcanzar un desarrollo sostenible y sustentable.,

Componente: 01 Programas para el Desarrollo y Fomento Realizados

Actividad: 01-01 Apoyo a proyectos de fomento e impulso del ecosistema creativo local

desarrollados.

d) OBJETIVOS

Objetivo General

Establecer un programa que permitird gestionar y cimentar el desarrollo de las industrias

especializadas en alta tecnologia, creativas y de desarrollo, con alto contenido de innovacién, en sus

ejes de oportunidad previo diagndstico, estableciendo un plan sélido y estratégico, donde
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complementaran su formacion integrando el espacio fisico, asi como las metodologias, plataformas
virtuales y/o sistemas que permitirdn gestionar proyectos altamente escalables, con el fin de que
éstos sean incubados y/o acelerados por la Agencia, a través de un seguimiento puntual donde se
les vinculardn con mecanismos o vehiculos de inversién/ financiamiento, mentoria e

internacionalizacién, esto para elegir hasta 25 proyectos.

Objetivos especificos

i. Generacién de mecanismos de vinculacion, sensibilizacién y colaboracién con los
principales actores de la industria creativa digital tales como artistas visuales,
disefiadores, programadores, grupos y/o equipos de produccién audiovisual y
redactores de guiones, desarrolladores de software y videojuegos.

ii.  Puesta a punto de una plataforma tecnolégica que facilite la gestién y seguimiento del
programa de Incubacién/Aceleracién.

iii. Creacion de una plataforma programa tecnolégica que facilite la gestion y el

seguimiento del programa de Incubacién/Aceleracion.

e) COBERTURA

El programa se dirigird principalmente al talento creativo emergente o especializados en la
industria creativa digital sin ser limitativo al estado de Jalisco, podran postularse todo aquel que
cumpla los requisitos desde cualquier lugar de México o pals hispanohablante, con el fin de

enriquecer los proyectos a través de intercambio de conocimiento.
La seleccién de los participantes la realizard un comité técnico, el cual estara conformado por: 2

representantes de la Agencia, 2 representantes del Ayuntamiento del Municipio de Guadalajara y

1 representante del Fideicomiso Maestro, éste dltimo otorgara su voto de calidad.
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f)  POBLACION OBJETIVO

Dirigido a todos aquellos que integran la cadena de valor de produccién de proyectos de
entretenimiento creativo digital, tales como disefiadores, artistas visuales, programadores, artistas
audiovisuales, guionistas y/o programadores, fotdgrafos, desarrolladores de software y

videojuegos, profesionistas o estudiantes de carreras afines a las especialidades mencionadas.

g) CARACTERISTICAS DE LOS BENEFICIOS _
Los participantes seleccionados tendran acceso de manera gratuita al proceso de
incubacion/aceleracién, de forma hibrida, donde en el espacio fisico serd una zona de
esparcimiento creativo, la cual se integra con salas individuales para sesiones de asesoria
persenalizada, laboratorio de fotografia, video y animacién, laboratorio de modelado 3D,

cabina de produccién de sonido, sala de realidad virtual, foro de foto y videa.

De igual previo al diagndstico recibirdn asesorias, talleres especializados, curso conforme a
las dreas de mejora, mentorias, consultorias, sesiones de Networking, tendra acercamiento
con diferentes stakeholders, sesiones de cluster para intercambiar ideas con otros socios
estratégicos del sector, asi miso se realizaran diversas dindmicas que guiaran al participante

en el proceso de convertir un proyecto creativo en un modelo sdlido de negocios.

h) BENEFICIARIOS, CRITERIOS DE ELEGIBILIDAD Y REQUISITOS

1. Podran aspirar a participar en el Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto Impacto en
Industrias Creativas y Digitales todas las personas que acrediten su participacién y/o especializacién
en la produccion de proyectos de entretenimiento creativo digital, disefiadores, artistas visuales,
programadores, artistas audiovisuales, guionistas y/o programadores, fotdgrafos, desarrolladores
de software y videojuegos, profesionistas o estudiantes de carreras afines a las especialidades
mencionadas, que tengan un proyecto desarrollado en edad avanzado o bien que deseen iniciar su

propio emprendimiento en el drea.
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- En el caso de ser estudiantes, podrén acreditarlo en el mismo formulario de inscripcién
enviando una imagen de su credencial de estudiante en el lugar dispuesto para ello, asi
como indicando la carrera en que participan y explicando su area de interés profesional
dentro de la industria audiovisual.

- Para el resto de los aplicantes que tienen la intencién de emprender un proyecto creativo,
podrén acreditar sus capacidades presentando un portafolios y/o reel {para el caso de
ilustradores y/o animadores) o en su defecto un escrito explicando su trayectoria
(curriculum), el drea donde pretenden desarrollarse (produccién, guidn, etc.) y una
justificacién que explique por qué consideran que puedan hacerlo. Asimismo, deberdn

presentar su INE vigente, completamente |legible por ambos lados.

3. El aspirante deberd llenar correctamente todos los campos del formulario de inscripcion que se
proporcionara de la Landing page correspondientes, la cual integrard los siguientes datos:
- Nombre completo.

- Lugar de nacimiento

- Lugar de residencia

- Descripcidn de sus aptitudes y experiencia.

- El hipervinculo donde debera subir su portafolio y/o reel de su trabajo en la plataforma que ahi
mismo se indica.

- Explicacién del proyecto con el que se desea participar

- Datos de todos los integrantes del equipo actual que trabajan en el desarrollo del proyecto.

- Datos de localizacién como correo y teléfono celular.

- Identificacion oficial con fotografia

4. El programa es completamente gratuito para los participantes que cumplan los criterios
establecidos en esta misma convocatoria. Al momento de enviar el formulario, el aspirante recibira
un correo de confirmacidn de preseleccidn. Los aspirantes posteriores a este filtro pasan a entrevista
que realizard el comité técnico. Una vez sean seleccionados los proyectos se les realizard un
diagndstico inicial para atacar las dreas de oportunidad puntualmente, finalmente se les dard el

acceso y las instrucciones para ingresas a la plataforma y espacios de laboratorio,
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CRITERIOS DE SELECCION

1. Toda persona que acredite su involucramiento en las dreas de disefiadores, artistas visuales,
programadores, artistas audiovisuales, guionistas y/o programadores, fotdgrafos, desarrolladores
de software y videojuegos, profesionistas o estudiantes de carreras afines, deberdn llenar un
formulario descrito en el punto 3, serd considerado y podra ser seleccionado para participar en el

proceso de seleccién de participantes del programa.

2. Un comité de seleccidn integrado por 2 representantes de la Agencia, 2 representantes del
Ayuntamiento del Municipio de Guadalajara y 1 representante del Fideicomiso Maestro, éste dltimo

otorgara su voto de calidad; revisara las solicitudes de todos los postulantes.

CONVOCATORIA
La convocatoria serd publicada en la pagina de la Agencia y sus redes sociales, y serd emitida en

los tiempos que estime pertinentes.

i) PROCESOS OPERATIVOS E INSTRUMENTACION

Personas fisicas con actividades relacionadas con el objetivo del programa y de estas reglas
de operacidn, pertenecientes a las Industrias Creativas y Digitales, podran solicitar la
inscripcion, cumpliendo con los requisitos establecidos en las presentes Reglas de
Operacion, para ser valorados y calificados conforme a los criterios sefialados.

Sera mediante la convocatoria que emita la Agencia, donde se estableceran los plazos,
lugares, horarios, documentacién y formatos que los solicitantes deberan observar para

tener posibilidad de ser beneficiarios.

VIGENCIA. = Tendrdn vigencia durante el ejercicio 2020-2021
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j) Transparencia, difusién y rendicién de cuentas

TRANSPAREMCIA.- La informacidn que la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco reciba con motivo de la participacion de las
personas fisica y/o morales que deseen participar en el referido Programa de Apoyo a
Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y Digitales estdn sujetos a la
Ley de Transparencia y Acceso a la Informacién Pulblica del Estado de Jalisco y sus
Municipias, asi como a la Ley de Proteccién de Datos Personales en Posesion de Sujetos
Obligados del Estado de Jalisco y sus Municipios, por lo que, sélo se considerara como
informacién confidencial y reservada la estipulada asi por los anteriores cuerpos

normativos, y se atendera conforme a lo sefialado por las leyes antes mencionadas.

La informacion generada con motive del presente Programa de Apoyo a
Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y Digitales es informacion
publica, por lo tanto es susceptible de solicitud de informacién, , por lo tanto la
recepcidon de las solicitudes de informacién, estard a cargo de la Unidad de
Transparencia de la Agencia para de Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
Estado de Jalisco, y podrdn presentarse de manera electronica a través de la
Plataforma Nacional de Transparencia (Sistema Infomex Jalisce), o bien al correo
electronico transparenciaagencia.ccd @jalisco.gob.mx, o de manera presencial en el
domicilio de la Unidad de Transparencia, ubicado en calle Independencia nimero 55,

Torre A, 5to. piso, Colonia Centro, en Guadalajara, Jalisco.

TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES Y AVISO DE PRIVACIDAD.- La Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, de conformidad con
lo dispuesto en el articulo 24 de la Ley de Proteccidn de Datos Personales en Posesidn
de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco, articulos 20, 21, 23.1 fraccion Il y 25

fracciones XV. XVl y XX de la Ley de Transparencia y Acceso a la Informacion Publica
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del Estado de Jalisco y sus Municipios, es el responsable del uso y tratamiento de los
datos personales recabados con motivo del presente proceso, por lo tanto cuenta con
su Aviso de Privacidad, siendo a través de él que se le da a conocer la funcién,
utilizacién, procesos, modificaciones y transferencias de que sean objeto los datos
personales recabados en posesion de este Organismo, por lo anterior se pone a su

disposicién en el siguiente link:

transparencia.info.jalisco.gob.m

d.pdf

DIFUSION. - Se informa que el presente Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto
Impacto en Industrias Creativas y Digitales, asi como su respectiva convocatoria,
beneficiarios y resultados son publicos, en consecuencia se le dardn a conocer a la
ciudadania en cualquiera de sus redes sociales, asi como en la pagina oficial del

organismo, en el apartado de transparencia:

Aunado a lo anterior se le informa que cualquier ciudadano tendra derecho de
presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de
responsabilidades administrativas, civiles y/o penales, ante las instancias
correspondientes, ya sea por el incumplimiento de las disposiciones contenidas en las
presentes Reglas de Operacién o ante la presuncién de la realizacion de conductas
contrarias a la normatividad que resulte aplicable; a efecto de obtener informacion o

atender sus inquietudes sobre dicho programa, los interesados podrén dirigirse a:

AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS ¥ DIGITALES DEL ESTADO
DE JALISCO.

Coordinacién General de Proyectos, ubicada en calle Independencia nimero 55, Torre
A, Sto. piso, Colonia Centro, en Guadalajara, Jalisco, México. teléfono 3330307097.

Correo electronico: comunicacion(@ciudadereativadigital nmx

Lic. Antopdo Salazar Gémez
Director General de la Agencia el Desarrollo de industrias creativas y digitales del

Estado de Jalisco.
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REQUISITOS PARA PUBLICAR EN EL PERIODICO OFICIAL
Los dias de publicacion son martes, jueves y sdbado

Para convocatorias, estados financieros, balances y avisos
1. Que sean originales
2. Que estén legibles
3. Copia del RFC de la empresa
4. Firmados (con nombre y rabrica)
5. Pago con cheque anombre de la Secretaria de la Hacienda Publica, que esté certificado.

Para edictos
1. Que sean originales
2. Que el selloy el edicto estén legibles
3. Que estén sellados (que el sello no invada las letras del contenido del edicto)
4. Firmados (con nombre y rabrica)

Para los dos casos
- Que no estén escritos por la parte de atrés con ningun tipo de tinta ni lapiz.
- Que la letra sea tamafio normal.
- Que los Balances o Estados Financieros, si son varios, vengan uno en cada hoja.
- Lainformacién de preferencia debera venir en cd o usb, en el programa Word u otro
formato editable.

Por falta de alguno de los requisitos antes mencionados, no se aceptard ningun
documento para su publicacién.

PARA VENTA Y PUBLICACION

Venta
1. Numero del dia $26.00
2. Numero atrasado $38.00
3. Edicién especial $100.00
Publicaciones
1. Publicacién de edictos y avisos notariales por cada palabra $8.00
2. Balances, Estados Financieros y demaés publicaciones especiales,
por cada pagina $1,350.00
3. Minima fraccién de 1/4 de pagina en letra normal $347.00
4. Fraccidon 1/2 pagina en letra normal $900.00

Tarifas validas desde el dia 1 de enero al 31 de diciembre de 2020
Estas tarifas varian de acuerdo a la Ley de Ingresos del Estado de Jalisco.

Atentamente
Direccién de Publicaciones
Av. Prolongacién Alcalde 1351, edificio C, primer piso, CP 44270, Tel. 3819 2720, 3819 2722.
Guadalajara, Jalisco
Punto de Venta y Contratacién
Av. Prolongacion Alcalde 1855, planta baja, Edificio Archivos Generales, esquina Chihuahua
Teléfono 3819 2300, Extensiones 47306 y 47307. Libreria 3819 2476
periodicooficial.jalisco.gob.mx

Quejas y sugerencias: publicaciones@jalisco.gob.mx

Secretaria
General de Gobierno
GOBIERNO DE JALISCO

periodicooficial.jalisco.gob.mx
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