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ACTA DE LA SESION ORDINARIA 08/2020
DE LA JUNTA DE GOBIERNO DE LA
AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS
CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

30 DE NOVIEMBRE DE 2020

Sita en calle Independencia nimero 55, en la Colonia Centro de Guadalgjara,
Jalisco, el dia 30 de noviembre de 2020, siendo las 13:00 trece horas, dio inicio la
Sesién Ordinaria 08/2020 de la Junta de Gobierno de la Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, habiendo sido convocados
previamente sus miembros, por lo que se levanta la presente Acta para constancia
y demdas efectos conducentes.

Preside la sesidn el Mtro. Alfonso Pompa Padilla, en representacion del Ing. Enrique
Alfaro Ramirez, C. Gobernador Constitucional del Estado de Jalisco, como \ﬂ
Presidente de la Junta de Gobierno de la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco; quien agradeciendo la participacion de
los asistentes, da la bienvenida tanto a los miembros que se encuentran presentes
asi como a aquellos que asisten via remota, atendiendo a las recomendaciones y
lineamientos que han emitido las autoridades del Gobierno del Estado de Jalisco
en relaciéon a la pandemia por el Covid-19, por lo que se convocd a esta sesion
ofreciendo la posibilidad de asistir de manera presencial, en cuyo caso menciona
se tomaron todas las medidas de precaucién posibles, asi como la posibilidad de
la asistencia remota a través de la plataforma digital *Zoom™ informando ademds
que, para todos los efectos legales conducentes, la presente sesidn serd grabada
y que, el acta que se levanta en virtud de su celebracion serd circulada
posteriormente a aquellos que asisten por esta via remota, para su firma.

Solicita, ademds, para cada uno de los puntos que se someta a aprobacion,
manifiesten de forma expresa los miembros integrantes de esta Junta de Gobierno
con derecho a voto que asisten de manera tanto presencial como remota, Ia-
decisién de su voto, para efecto de redlizar el recuento de los mismos.

Dicho lo anterior, el Presidente solicita al Secretario Técnico, Licenciado Antonio
Salazar Gémez, que proceda a nombrar la asistencia de los miembros que
participan en esta sesién y, una vez declarado quorum legal, proceda al desahogo
de los temas del orden del dia:

LISTA DE ASISTENCIA, VERIFICACION DE QUORUM Y EN SU CASO, INSTALACION DE
LASESION.
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Haciendo uso de la voz, el Lic. Antonio Salazar Gémez, Director General de la
Agencia, procede a nombrar lista de asistencia, iniciando con la mencion de

aquellos miembros que asisten de manera presencial, haciendo constar que se
encuentran presentes los siguientes miembros infegrantes de Ia Junta de Gobierno:

NOMBRE DEPENDENCIA O ENTIDAD | MIEMBRO TITULAR O
QUE REPRESENTA SUPLENTE
1. Mtro. Alfonso Pompa Gobierno del Poder Titular
Padilla. Ejecutivo del Estado de
Jalisco
2 Lic. Anfonio Salazar Gomez. Agencia para el Titular
Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales

Acto continuo, solicita a los integrantes conectados a la sesion via remota, que
manifiesten su nombre y organismo que representan, por lo que se hace constar
que asisten a través de la plataforma digital mencionada, los siguientes:

hace constar que se cuenta ademds con la presencia de los sefores Rodrigo
CGabriel Arias Salles, Director de Promocién y Desarrollo de Proyectos, la Lic. Leticia

X

NOMBRE DEPENDENCIA O ENTIDAD | MIEMBRO TITULAR O
QUE REPRESENTA SUPLENTE
1. Mtro. Erik Daniel Tapia Presidencia Titular i
lbarra. Municipio de Guadalagjara
2, Lic. Joaguin Camacho Secretaria de la Hacienda Suplente
Michel. PUblica del Gobierno
Estado de Jdlisco
3. Lic. Rosio Calzada Jefatura de Gabinete del Suplente
Cardenas. Estado de Jalisco
4, Lic. Montserrat Lopez Secretaria de Cultura del Suplente
Gutiérrez. Estado de Jalisco ‘
95 Lic. Ricardo Benjamin de Contraloria del Estado de Suplente
Aguino Medina. Jalisco -
6. Lic. Marissa Espinoza Ruiz. Secretaria de Innovacion, Suplente
Ciencia y Tecnologia del i
Estado de Jalisco
e Lic. Efrén Diaz Castillero. Secretaria de Desarrollo Suplente
Econdémico del Estado de 4
Jalisco 7 /

.\‘
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Orozco Rubio, Directora Administrativa, la Lic. Silvia Fabiola Madera Cabrera,
Directora de Mantenimiento vy la Lic. Celia Guadalupe Mondragdn Rodriguez,
Directora de Procedimientos Legales, todos los anteriores de la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.

Una vez pasada la lista de asistencia y, para efectos de manifestar la existencia de
quorum legal para declarar legalmente instalada la presente sesion, al estar
presentes en esta primera convocatoria 02 miembros de la Junta de Gobierno, de
manera presencial y 07 siete miembros de manera remota, se considera la
presencia en total de 09 nueve miembros de la Junta de Gobierno, de los cuales
07 siete tienen derecho a voto, lo que representa la mayoria de los infegrantes con
derecho a voto, por lo que conforme al articulo 8 de la Ley Orgdnica de la Agencia
y la fraccién Il del articulo 6 de su Reglamento Interno, se hace constar la existencia
de quérum requerido para considerar la presente Sesion legalmente instalada.

ACUERDO PUNTO 1. Se hace constar que se cuenta con la presencia de 09 nueve
miembros de la Junta de Gobierno, de los cuales 07 siete cuentan con derecho a
voto, lo que representa la mayoria de los integrantes con derecho a voto, por lo
que conforme al articulo 8 de la Ley Orgdnica de la Agencia y la fraccién il del
articulo 4 de su Reglamento Interno, se declara la existencia de quérum para
considerar legalmente instalada la presente Sesion.

2. PRESENTACION Y, EN SU CASO, APROBACION DEL ORDEN DEL DIA. N

Derivado de las facultades de la Junta de Gobierno, como drgano mdéximo de este
organismo, conferidas a éste en su Ley Orgdnica y su Reglamento Interno, en uso

de la voz el Lic. Antonio Salazar Gémez, procedié a dar lectura al Orden del Dia
que se propone abordar en el desarrollo de esta sesidn, solicitando la aprobacién

de los miembros para modificar el Orden del Dia que fue remitido en la
convocatoria que se presentd previamente en términos de los estatutos del
organismo, para quedar como sigue:

[

ORDEN DEL DIA

L. Lista de asistencia, verificacion de quérum y en su Caso, instalacién de la

Sesion;
\ s
Nl o2 Presentacion y, en su caso, aprobacion del Orden del Dia; ‘
3. Presentacién e Informe de Avances del Festival Sublime Jalisco 2020 Virtual 7
Edition; -
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4. Propuesta y, en su caso, autorizacién para desarroliar y ejecutar un
Programa de Apoyo al Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias
Creativas y Digitales, en colaboracién con el H. Ayuntamiento de
Guadalajara y el Fideicomiso Maestro Ciudad Creativa Digital;

3. Presentacion y, en su caso, autorizaciéon para realizar una adecuacion al
Presupuesto 2020 de esta Agencia;

6. Propuesta y, en su caso, autorizacién para llevar a cabo la Produccion
Audiovisual para la Promocién del Sector Creativo de Jalisco (FORO CCD);

2 Asuntos Varios;

8. Clausura de la sesidén, elaboracién, lectura y firma del acta
correspondiente.

Propuesto el Orden del Dia en los términos sefialados, el Licenciado Antonio Salazar
solicité la votacién para la autorizacién del Orden del Dia como se manifiesta en el
presente punto, con las modificaciones propuestas, aprobdndose éste en votacion \f
directa por unanimidad de los miembros de la Junta de Gobierno de esta Agencia.

ACUERDO PUNTO 2. En votacién directa se aprueba y ratifica por unanimidad de
votos de los miembros de la Junta de Gobierno de la Agencia, el Orden del Dia de
la presente Sesién Ordinaria 08/2020, en los términos antes expuestos.

En consecuencia, una vez declarada legalmente instalada la presente sesion
ordinaria y aprobado el Orden del Dia, continuando con el uso de la voz, el Lic.
Antonio Salazar Gémez, Secretario Técnico de esta Junta de Gobierno y Director
General de la Agencia, procede al desahogo de los siguientes puntos:

3. PRESENTACION E INFORME DE AVANCES DEL FESTIVAL SUBLIME JALISCO 2020
VIRTUAL EDITION.

%1
Para abordar el presente punto del orden del dia, el Lic. Antonio Salazar, menciona ]%

que en la sesién anterior de esta Junta de Gobierno se aprobd el presupuesto y
tuvieron como invitado a Gabriel Torres Espinoza, Presidente de la Asociacion
Jalisciense de Industrias Creativas, quien presento lo que seria este evento de
i Sublime Jalisco en su tercera edicién, por lo cual les confirma que mencionado
\ evento se llevara a cabo el 8, 9 y 10 de diciembre y que es un proyecto en

colaboracién con La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales

“Sei Estado de Jalisco. 4

\cnifies’ro, ademds, que este es un encuentro internacional de negocios con el fin f
de\forfolecer las Industrias Creativas orientadas a lo audiovisual y el enfretenimiento |

Pagina 4de 11 )
J v




o) ) P Acta 08/2020

o ﬁﬁg‘;{g‘; Crw;?:’;g}? Aggncio para el De;o_rrollo

Digitales de Jalisco de Industrias Creativas y Digitales

O del Estado de Jalisco

dirigido a profesionales que buscan producir y desarrollar contenidos que imparten

a las nuevas generaciones, las actividades que agrupa este evento son dirigidas a

representantes de estudios constituidos, empresas creativas, estudiantes,
comunidades del sector creativo y de entretenimiento.

El Secretario Técnico menciona que principalmente son empresas internacionales
las invitadas para participar con algunos de sus directivos impartiendo conferencias
durante los 3 dics.

Explica tambien que este serd un evento gratuito y que para las Masterclass, las
empresas mds importantes se presentardn el martes 8 y miercoles 9 de diciembre,
resaltando que de las empresas mds conocidas y que mds levantan expectativas
se encuentra Netflix. Tambien comenta que habrd mesas de didlogo donde se

platicard sobre el crecimiento de este importante sector estratégico. f

Expuesto lo anterior, informa también a los miemibros que se solicitdé un patrocinio
para que el evento se difundiera en diferentes revistas especializadas como AWN,
Cartoon Brew, Latam Cinema y Animation Magazine.

Una vez expuesto el presente punto del orden del dia, se emite el siguiente:

ACUERDO PUNTO 3. Los miembros de la Junta de Gobierno de esta Agencia se dan
por enterados del estatus y seguimiento del Festival SUBLIME JALISCO 2020 en su
edicién virtual que se realiza a fravés de un convenio de colaboracién con la
Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas, acuerdo aprobado en la sesion
anterior que celebrd este cuerpo colegiado.

4. PROPUESTA Y, EN SU CASO, AUTORIZACION PARA DESARROLLAR Y EJECUTAR UN
PROGRAMA DE APOYO AL EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO EN INDUSTRIAS
CREATIVAS Y DIGITALES, EN COLABORACION CON EL H. AYUNTAMIENTO DE
GUADALAJARA Y EL FIDEICOMISO MAESTRO CIUDAD CREATIVA DIGITAL.

Continuando con el uso de la voz, el Licenciado Antonio Salazar comenta que el
13 de noviembre se recibid un oficio por parte del Presidente Municipal de
Guadalajara, Ismael Del Toro Castro, en el que solicita la participacién por medio
de un convenio de colaboracién con la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco y con el Fideicomiso Maestro Ciudad
Creativa Digital, para implementar el disefio, desarrolio vy ejecucién de un
Programa de Apoyo al Emprendimiento de alto Impacto en Industrias Creativas y
Digitales, para el cual el Municipio de Guadalajara propone aportar la cantidad
de hasta $1,444,991.50 M. N. (un millén cuatrocientos cuarenta y cuatro mil
novecientos noventa y un pesos 50/100 Moneda Nacional).

—

Continua con un resumen de lo que seria el Programa de Apoyo al Emprendimiento
de Alto Impacto en Industrias Creativas y Digitales, comenta que el nombre
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tentativo para dicho proyecto podria ser CCD-GDL-IMPULSA LABS 2020, platica un

poco sobre los antecedentes de Guadalajara y Ciudad Creativa, el Ecosistema

Creativo, el Objeto General, Objetos Especificos en donde resalta el punto 4, el

cual considera un una primera fase la implementacion y operacioén del programa

de incubacién/aceleracién para 50 proyectos creativos de base tecnoldgica,
basada en la metodologia CCD-GDL Impulsa Labs.

ContinUa explicando fase 1 del programa y comenta que en ésta se contempla la
adecuacién del espacio fisico ya aprobado por el Comité Técnico del Fideicomiso,
en el piso 3 de la Torre A del Primer Complejo Creativo, que constard de
aproximadamente 432 m2 denominado Creativity Hub, pero, lo que se propone
aprobar en esta sesién seria el recurso para lo que seria la asistencia técnica,
instalaciones de equipos y habilitar estos espacios del Creativity Hub.

El Presidente de la Junta de Gobierno, Alfonso Pompa Padilla, tomala palabra para
reconocer que le parece excelente y comenta que la propia Direccién de
Innovacion tiene a su cargo programas de emprendimiento con alto contenidos
de Innovacién o de tecnologia para que en un momento dado puedan estar
participando en este proyecto.

Dicho lo anterior, el Secretario Técnico, Antonio Salazar Gémez, continua con eluso
de la voz y menciona los mecanismos que se estarédn implementando en la
operacién técnica del programa: Al, A2, A3, A4y A5. Resalta que, el programa se
implementard en un proceso de 9 meses y describe la metodologia, resalfando
como importante que el presupuesto que se utilizard, en caso de que los miembros
de esta Junta de Gobierno aprueben el proyecto, es un presupuesto que se tiene
en la Agencia del 2020, pero se estd trabajando con el Secretario de la Hacienda
para que pueda abarcar parte del 2021.

Una vez terminado el informe de lo que abarca el Proyecto, el Lic. Antonio Salazar
Gémez, cede la palabra al Mtro. Erik Daniel Tapia lbarra, representante de la
Presidencia del Municipio de Guadalajara, quien haciendo uso de la voz les solicita
el apoyo a los miembros para la autorizacién de este proyecto ya que es muy
importante para el Gobierno de Guadalagjara, impulsar toda esta Industria Creativa,
fortalecer la candidatura de la ciudad en la UNESCO en este programd
internacional que tiene que ver con todo los desarrollos creativos; menciona que,
dias atrds quedd autorizado por el Pleno del H. Ayuntamiento de Guadalgjara, Ia
aportacién que se realizaria por hasta $1,444,991.50 M. N. (un millén cuatrocientos
cuarenta y cuatro mil novecientos noventa y un pesos 50/100 Moneda Nacional).
Con el interés de poder cerrar cuanto antes las Reglas de Operacién para poder
detonar el inicio con cargo al Presupuesto 2020 y poderlo fortalecer si es necesario
en la ejecucién del 2021, el interés del Alcalde de Guadalajara ha estado
continuamente en las diferentes reuniones de trabajo, sin embargo, por los temas
de pandemia, hasta este momento se ha podido materializar. Por Ultimo, termina
agradeciendo a los miemboros de esta Junta de Gobierno por el apoyo.
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Retomando el uso de la voz, el Licenciado Antonio Salazar Gomez, agradece al
Mtro. Erik Daniel Tapia su participacion y continda con la presentacion del presente
punto, el cual, una vez que lo da por concluido, abre un espacio en caso de
comentarios o dudas de los miembros y, no habiendo mads intervenciones, el Lic.
Antonio Salazar, solicita a los miembros de esta Junta de Gobierno, manifestar su
voto para aprobar participacién de la Agencia en el Programa de Apoyo a
Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y Digitales, impulsado por
el H. Ayuntamiento de Guadalajara en los términos expuestos, emitiendo el
siguiente:

ACUERDO PUNTO 4. Con fundamento en lo dispuesto por las fracciones | y Il del

articulo 9 de la Ley Orgdnica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias

Creativas y Digitales del Estado de Jalisco:

Por unanimidad de votos de los miembros de la Junta de Gobierno de esta
Agencia, se autoriza la participacién de la Agencia en el Programa de Apoyo a
Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y Digitales, impulsado por
el H. Ayuntamiento de Guadalajara; autorizando e instruyendo en este acto al
Director General para que, en uso de sus atribuciones, celebre convenio de
colaboracién con el Gobierno Municipal de Guadalajara y el Fideicomiso Maestro
Ciudad Creativa Digital, autorizando en este mismo acto, la aportacién de hasta
$6,500,000.00 M. N., con el objeto de que se destinen al desarrollo y ejecucién de
dicho programa; aprobado ademds las Reglas de Operacién para la ejecucion
del recurso, a efecto de que éstas se publiquen y comiencen a surtir los efectos
correspondientes en el momento idéneo.

5. PRESENTACION Y, EN SU CASO, AUTORIZACION PARA REALIZAR UNA ADECUACION
AL PRESUPUESTO 2020 DE ESTA AGENCIA.

En uso de la voz, el Licenciado Antonio Salazar comenta que para las Ultimas
adecuaciones se estd tomando presupuesto de las partidas 2000 y 3000 con Ia
intencién de destinar un monto para un proyecto de promocién audiovisual del
sector creativo de Jalisco denominado “Foro CCD", que ya se habia platicado con
los miembros de este Junta de Gobierno y que considera que es muy importante
ya que lo ha estado solicitando el sector creativo, por o que se expone la tabla
donde se muesira de dénde se estardn tomando $500,000.00 M. N. (Quinientos mil
pesos 00/100 Moneda Nacional), para los proyectos que se estardn desarrollando
este ano.

El Licenciado Antonio Salazar, abre un espacio para preguntas o comentarios, a lo
ue acto seguido, el Licenciado Joaquin Camacho toma la palabra y pregunta
ale, si esas adecuaciones son fransferencias en términos de la Ley de Presupuesto
y gle, si no rebasan el 10% de la partida de origen, por lo que la Lic. Leticia Orozco
Rublo, hace uso de la voz contestando que si se rebasa el 10% y por ese motivo se
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estd solicitando la adecuacién al Presupuesto y no como transferencia entre
partidas y que ademds, se cuenta ya con los vobos respectivos tanto de la
Secretaria de la Hacienda Publica como de la cabeza de sector de esta Agencia.

Retomando la palabra, el Licenciado Antonio Salazar, abre un espacio
nuevamente para mds dudas o comentarios, y sin haber mds intervenciones por
parte de los miembros de la Junta de Gobierno, les solicita su votacion para la
aprobacion de esta propuesta, una vez expresada la votacion, se emite el
siguiente:

ACUERDO PUNTO 5. Con fundamento en lo dispuesto por la fraccién Il del articulo
9 de la Ley Orgdnica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y
Digitales del Estado de Jalisco y la fraccién | del articulo 7 de su Reglamento:

Por unanimidad de votos de los miembros de la Junta de Gobierno de esta
Agencia, se autoriza la adecuacion al Presupuesto de la Agencia para el Ejercicio
Fiscal 2020, en los términos expuestos en el desarrollo del presente punto, y
conforme al documento que se adjunta como anexo para formar parte integrante
de ésta.

6. PROPUESTA Y, EN SU CASO AUTORIZACION PARA LLEVAR A CABO LA PRODUCCION
AUDIOVISUAL PARA LA PROMOCION DEL SECTOR CREATIVO DE JALISCO (FORO

CCD).

Para abordar el presente punto del orden del dia, el Secretario Técnico de esta
Junta de Gobierno, comenta que en sesiones anteriores se les presentd un trdiler
de lo que se seria esta herramienta de promocién, muy especifica para el sector
creativo, y que los propios miembros del sector han solicitado que se apoye como
Agencia para dar a conocer a los estudios de Jalisco a nivel nacional e
internacional con el objetivo de que ellos puedan conseguir nuevos clientes con
intencidn de generar empleo y derama econdmica y, en este sentido, este
proyecto se pretende presentar en 5 capitulos:

-Temas a desarrollar en 2020

Historia de la industria de videojuegos en Jalisco
Historia de la animacidén en Jalisco

Cine live action en Jalisco

Cine de stop motion en Jalisco

Publicidad en Jalisco

efala que, lo que se busca es promocionar a este sector ya que menciona que
es muy conocido y son grandes estudios haciendo cosas muy importantes, por
lo\gue se pretende estimular que se conozcan y se vinculen en el ecosistema de
otrps sectores del Estado para que figuren también fuera de Jalisco y esto nos
conleve a tener nuevas inversiones en el Estado.
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Expuesto lo anterior v, sin intervenciones al respecto, el Licenciado Antonio Salazar
solicita a los miembros de la Junta de Gobierno su aprobacién, manifestando su
votacion y resultando en lo siguiente:

ACUERDO PUNTO &. Con fundamento en lo dispuesto por las fracciones | y Il del
articulo 9 de la Ley Orgdnica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco:

Se autoriza el desarrollo y ejecucién del proyecto “FORO CCD” para la Produccién
Audiovisual para la Promocién del Sector Creativo de lJalisco, autorizando e
instruyendo en este acto al Director General de la Agencia para que conirate los
servicios necesarios a través de los procesos de licitacién que correspondan
conforme a la Ley de Compras Gubernamentales, Enajenaciones y Contratacién
de Servicios del Estado de Jalisco y sus Municipios, aprobando en este acto la
cantidad de hasta $500,000.00 M. N. (Quinientos Mil Pesos 00/100 Moneda
Nacional), del patrimonio liquido de la Agencia, para destinarse al cumplimiento
del objeto y fines de dicho proyecto.

7. ASUNTOS VARIOS.

Antes del cierre de la presente sesidn, el Licenciado Antonio Salazar extiende una
cordial invitacién a los a los miembros para su informe final de actividades 2020
que se llevard a cabo el dia jueves 17 de diciembre a las 10:00 hrs. Menciona que
serd un evento Unicamente para los miembros del Comité Técnico del Fideicomiso
y para los miembros de esta Junta de Gobierno. Los miembros agradecen Ia
invitacién y no habiendo mds intervenciones, se precede al siguiente punto.

8 CLAUSURA DE LA SESION, ELABORACION, LECTURA Y FIRMA DEL ACTA
CORRESPONDIENTE.

No habiendo mds asuntos por abordar, siendo las 13:44 trece horas con cuarenta
y cuatro minutos del dia 30 de noviembre de 2020, se declara formalmente
clausurada la Sesién Ordinaria 08/2020 de la Junta de Gobierno de la Agencia para
el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, siendo vdalidos
todos los acuerdos que en ella se aprobaron por estar ajustados a los términos
establecidos en su Ley Orgdnica, publicada en el Periddico Oficial “El Estado de
Jalisco”, asi como en los articulos 69, 71 fraccién |, 73, 74, y 75, de la Ley Orgdnica
del Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco, firméndola los integrantes de la Junta de
Gobierno de esta Agencia que participaron de manera presencial en la misma, y
la cual se circulard posteriormente para la frma de los miembros que asistieron de
anera remota por el medio digital designado, para constancia y demds efectos

cohRducentes.

* Las donsultas, asesorias, aprobaciones, andlisis de opinién y orientacién emitidas por los integrantes
de esth Junta, son vertidas tomando en cuenta y considerando Unica y exclusivamente la
informacién, documentacién y dictdmenes presentados por parte del Organismo a quien
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Digitales de Jalisco i de Industrias Creativas y Digitales

O del Estado de Jalisco

corresponde la responsabilidad de su revision, acciones, veracidad, faltas u omisiones en su
contenido, por lo que la Junta de Gobierno aprueba de manera general la informacion presentada.

De conformidad al articulo 59 Ultimo pdmafo de la Ley de Presupuesto, Contabilidad y Gasto Publico
del Estado de Jalisco, corresponde al ente a fravés de sus dreas responsables la justificacion de la
procedencia del gasto, la revisién administrativa y legal de la documentacién comprobatoria, asi
como vigilar el destino y uso adecuado del gasto.

Firmas:

—_—

@(:_4_.&_(7

Mtro. Alfonso Pompa Pédilld
Presidente de la Junta de Gobierno de la
Agencia para el Desarrollo de Industrias

Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

Lic. AntonioSalazar Gémez K
Directoyf General de la

Agencia para€| D sarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

Mtro. Erik iel/Tgpia Ibarra
Presidencia Municipio Guadalajara

i 3
Lic. Rosio Calzada Cdardenas
Jefatura de Gabinete del
Gobierno el Estado de Jalisco

La presente hoja de firmas corresponde a la Sesién Ordinaria 08/2020 de la Junta de Gobierno de Ia
Agencia pora el Desarrolio de Industrias Creotivas y Digitales del Estado de Jalisco, celebrada el 30
de noviembre de 2020 y consta de 11 fojas impresas por unda sola de sus caras.
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o 33%’1‘&‘&1;:; aﬁ?v’;ﬂ" Agencia para el Desarrollo
o Digitales de Jalisco i de Industrias Creativas y Digitales
O del Estado de Jalisco

/

Lic. Monise(ﬁ Lépez Gutiérrez
Secretarfa de Cultura del
Gobierno del Estado de Jalisco
4 <
Lic. Mdrisfa Espinoza Ruiz

secretaria de Inpovacién, Ciencia y Tecnologia
del Gobierno el Estado de Jalisco

Lic. Ricardo Benjamin-de-Aquino Medina

Contraloria del Estado de Jalisco

s corresponde a lo Sesidn Ordinaria 08/2020 de ia Junta de Gobiemo de la

La presente hojo de firma
es del Estado de Jalisco, celebrada ef 30

Agencia pora el Desarrolio de Industrias Creativas v Digital
de noviembre de 2020 y consta cle 11 fojas impresas por und sola de sus cards.
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Propuesta de Modificacion presupuestal Agencia para Desarrollo de
~—industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco 2020 SESION
08/2020
Presupuesto
Modificzdo or Fropussia 9o
Objeto del Gasto P modificacién
Decreto del e eatal
Gobernador P P
1000 SERVICIOS PERSONALES $11,287,000.00§ $ 11,287,000.00
2000 MATERIALES Y SUMINISTROS $148,834.00] $73,682.11
2111 Materiales, Utiles y equipos menores de oficina $30,000.00 $30,000.00
2121 Materiales y Utiles de impresion y reproduccion $5,000.00 $5,000.00
2141 Materiales, utiles y equipos menores de tecnologias de la - $500000 $5,000.00
2151 Material impreso e informacion digital $5,000.00 : $3,405.38
2161 Material de limpieza $30,000.00 $3,828.00
2216 Productos alimenticios para personas derivado de actividades . $5,000.00 $3,410.42
2451 Vidrio y productos de vidrio $10,000.00 $757.99
2461 Material eléctrico y electronico ~$10,000.00 ~$205.00
2531 Medicinas y productos farmacéuticos $4,000.00 $4,000.00
2611 Combustibles, lubricantes y aditivos - ~ $10,000.00 — e $10,008.31
2711 Vestuario y uniformes 2 00 O e e a0, j
2721 Prendas de seguridad y proteccion personal $6,000.00 $6,000.00 |
2911 Herramientas menores $0.00 $0.00
2921 Refacciones y accesorios menores de edificios . . I ——— $0.00
2941  Refacciones y accesorios menores de equipo de computo y R e SR OO $295.01
2961 Refacciones y accesorios menores de equipo de transporte $0.00 $1,772.00
3000 SERVICIOS GENERALES T : [ $1,156,684.00] $805,838.89) \
3111 Energia eléctrica $148,541.00 $56,539.34
3131 Agua $0.00 $0.00 f
3141 Telefonia tradicional $0.00 $0.00
3171 Servicios de acceso de Internet, redes y procesamiento de e O 2 $0:00 N
3181 Servicios postales y telegraficos $1,000.00 $400.00
3192 Servicios integrales de Infraestructura de Computo $36,444.00 $0.00 N
3221 Arrendamiento de edificios o ' ~$0.00 ' $0.00
3232  Arrendamiento de equipo y bienes informaticos © $69,000.00  $37,028.04
3271 Arrendamiento de activos intangibles $50,000.00 $0.00
3291 Arrendamientos Especiales $80,000.00 ‘ $80,000.00
3293 Otros Arrendamientos $100,000.00 $100,000.00
3311 Servicios legales, de contabilidad, auditoria y relacionados A $80,000.00 $57,942.0
3341  Servicios de capacitacion ~ $100,000.00 $100,000
|73
3361 Servicios de apoyo administrativo, fotocopiado e impresion $7,973.00 $7,973.00
Servicio de impresion de documentos y papeleria oficial R S PG 00ro0 i  $2,250.28
Servicios de impresién de material informativo derivado de la $50,000.00 $16,379.20
operacion y administracion .
Servicios de vigilancia $0.00 $0.00
Servicios financieros y bancarios S OO e 1 $8,600.60
Seguros de responsabilidad patrimonial y fianzas $0.00 $0.00 )
Conservacion y mantenimiento menor de inmuebles $0.00 50'00_/ i
Instalacion, reparacién y mantenimiento de equipo de computo y $0.00 $0.00 ._/
tecnologias de la informacion BT ——
Reparacién y mantenimiento de equipo de transporte $9,472.00 $5,073.03
3581 icios de limpieza y manejo de desechos $0.00 $0.00
3591 icios de jardineria y fumigacién $0.00 $0.00
ifusion por radio, television y otros medios de mensajes sobre $0.00 $0.00 L

programas y actividades gubernamentales
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REGLAS DE OPERACION DEL PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO
IMPACTO EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DE LA AGENCIA PARA EL DESARROLLO
DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

a) FUNDAMENTACION JURIDICA

Con fundamento en lo dispuesto en lo dispuesto en los articulos 36, 49y 50 fracciones X, X1 y, XXIl,
de la Constitucién Politica del Estado de Jalisco; en los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccién |, 5
apartado 1 fracciones | y IV, 7 apartado 1 fracciones Ill, 14, 15 apartado 1 fracciones | y Il, 66
apartado 1 fraccién |, 69, 71, 73 apartado 1, 74 apartado 1, fracciones |, II, IlI, IV, V, VI, XIX y XXIll de
la Ley Orgénica del Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articulo 77 de la ley de Presupuesto
y Responsabilidad Hacendaria; articulo 10 de la Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de
Jalisco; en el articulo 13, fraccién VII de la Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas
y los Municipios; asi como de conformidad con el articulo 19 del Decreto (27785/LX11/19) por el cual
se expide el Presupuesto de Egresos del Gobierno del Estado de Jalisco para el periodo comprendido
del 1 de enero al 31 de diciembre de 2020 (ejercicio fiscal 2020); y, de acuerdo al articulos 3, 5
fracciones II, V, VII, VIII, 1X, X1, XI1, X1l XIV, XV, XVI, XVIII, XIX, XX y XXX, 6, 9y 12 de la Ley Organica
de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, publicada
en el Periddico Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero de 2019, mediante el Decreto numero

(27232/LX11/19),y 3, 4, 5,7, 10y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarrollo de

Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, se expiden las presentes Reglas de Operacion

del proyecto denominado “PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO

EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES” del Organismo Publico Descentralizado “Agencia para

el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.

a.1) Motivaciones o consideraciones juridicas.

. Que la Constitucién Politica del Estado de Jalisco en su articulo 50 establece dentro de las

facultades del Titular del Poder Ejecutivo, estd las de organizar y conducir la planeacion del

REGLAS DE OPERACION PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES 2020
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desarrollo del Estado, asi como cuidar de la recaudacion, la aplicacién y la inversién de los recursos

del Estado, con apego a las leyes.

Il. Que la Ley Orgdnica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco, establece como objeto de este organismo “...gestionar las condiciones financieras,
administrativas y operativas para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el disefio y la
produccién creativa y digital, audiovisual, multimedia, animacion digital, asi como otras tecnologias
digitales, de software y servicios de comunicacién, incluyendo actividades de investigacion,

desarrollo e innovacién, con vinculacién local, nacional e internacional...”.

Ill. Que el Decreto de Presupuesto de Egresos para el Ejercicio 2020 (27785/LXI1/19) establece que
“Las Dependencias o Entidades del Poder Ejecutivo deben elaborar, aprobar, publicar en los
términos que dispone el articulo 77 de la Ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria y el
articulo 10 de la Ley del Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco y poner a disposicion de
los posibles beneficiarios, las Reglas de Operacién de los programas (ROP), que brinden subsidios o

apoyos publicos.

Por lo tanto, tomando en consideracién las motivaciones y consideraciones antes sefialadas, asi
como los fundamentos juridicos invocados, por este conducto el suscrito Director General de la
Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, con la previa
autorizacién de la Junta de Gobierno, tengo a bien expedir las presentes Reglas de Operacién del
“PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y
DIGITALES”:

b)  INTRODUCCION

Este documento hacemos un breve mapeo de la industria creativa y digital, para la
implementacién del Programa de Apoyo al Emprendimiento de Alto Impacto, aportando datos del
contexto de innovacién tecnoldgica, sus avances, aporte econémico, crecimientoy permeabilidad
en los programas educativos para el desarrollo de nuevos talentos. De igual forma se mencionan

las. caracteristicas del programa, que van de lo general a lo particular, como la estructura
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administrativa organizacional y programacién presupuestal. Se exponen los objetivos generalesy
particulares, la cobertura del programa y la poblacién objetiva conforme a la industria, asi mismo
nos centramos en los criterios y requisitos de seleccién de los futuros emprendedores creativos,
se formulan los beneficios a los cuales serdn acreedores los seleccionados, finalmente hacemos
referencia a los procesos de operatividad e instrumentacién del programa, donde se establecen
las normas de difusién, todo esto respetando los criterios de transparencia y privacidad que

dictamina el Gobierno del Estado de Jalisco.

La industria tecnologia y creativa en los Ultimos afios ha revolucionado, no solo se ha guedado en
el entretenimiento, se ha transformado en una herramienta educativa o incluso en un instrumento
de concientizacién de problematicas sociales, su diversificacion la han fortalecido generando una
cadena de valor preponderante debido a la propuesta de servicios que ésta sostiene por empresas
de alta tecnologia, creativas y de desarrollo, en las cuales convergen artistas visuales, disefiadores,
programadores, grupos y/o equipos de produccién audiovisual, redactores de guiones, entre

otros.

La evolucién tecnoldgica ha sido de manera gradual y constante a nivel mundial, sin embargo, los
gobiernos, han sido rebasados en tiempos para el establecimiento de politicas publicas digitales y
regulaciones sectoriales efectivas, esto debido a que la variedad de caracteristicas de este rubro

que lo hace complejo.

A nivel Latinoamérica, respecto a politicas ptblicas para la industria del software, Argentina en el
2003 instaura, La ley de promocién de la Industria del Software, estableciendo un régimen fiscal
especial para el sector y un Fondo Fiduciario de Promocion de la industria del Software (FONSOFT),

el cual sufraga proyectos de I+D relacionados con el desarrollo de software.

Ante este panorama, el Gobierno de México en 2019, a través de la Secretaria de Economia,
establecido el Programa para el Desarrollo de la Industria del Software y la Innovacién (PROSOFT),
con el objetivo de fomentar la innovacién econdmica mediante la creacién de Centros de

Innovacién Industrial (Cll), asi como el fomento y desarrollo de politicas publicas que promuevan

el ecosistema de innovacidn, el desarrollo tecnolégico, fortalecimiento del contexto de creaciény

transferencia del conocimiento .
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Por su parte, la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
(ADIC) tiene como uno de sus principales objetivos gestionar las condiciones para impulsar,
fomentar, desarrollar y promover el disefio y la produccién creativa vy digital, audiovisual,
multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de
comunicacién, convirtiendo a Jalisco en un ecosistema prolifero y con las condiciones adecuadas

para el desarrollo de proyectos en la industria creativa y digital.

Uno de los ecosistemas de innovacién con mayor dinamismo en la actualidad es el de la industria
audiovisual, y Jalisco es uno de los estados mds destacados en la materia, tanto por el nimero
creciente de estudios, como su participacién en los mercados internacionales, y la gran cantidad
de interesados en integrarse a esta industria, que egresan anualmente de las instituciones de

educacidon media superior y superior.

El Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativasy Digitales busca
impulsar el desarrollo e implementacién de la innovacién, el talento y la creatividad, asi como las
metodologias, plataformas virtuales y/o sistemas que permitiran acercar proyectos con alto
potencial, con el fin de que éstos sean incubados y/o acelerados bajo la metodologia establecida
por Agencia, buscando que cuenten con mecanismos de desarrollo que potencien sus

emprendimientos.

El estado cuenta con una gran infraestructura para la cultura y recreacion, tales como casa dela
cultura, museos, galerias de arte, bibliotecas, teatros, clubes, cines, centros nocturnos, plazas,
parques, jardines, plaza de toros, asi como centros culturales y recreativos, llevando a Jalisco a ser
considerado como un importante centro cultural en México, considerada la cuna del mariachi y
sede de varios acontecimientos culturales de renombre internacional, como el Festival
Internacional de Cine de Guadalajara y la Feria Internacional del Libro de Guadalajara, que atraen
visitantes nacionales e internacionales. Por lo anterior, es que el actual proyecto busca sumary
potenciar esta riqueza no solamente en el ambito artistico y cultural, sino también en el sector de

\ tecnologia y en materia de desarrollo econdmico y competitividad.

De acuerdo con cifras del Instituto de Informacién Estadistica y Geografica del Estado de Jalisco,

en el 2018 en el estado habia 15 mil 845 estudiantes de carreras de tecnologias de informacion y
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animacién en 35 instituciones educativas que imparten 63 programas en el drea. De acuerdo con
el mismo Instituto, a nivel nacional, anualmente egresan mds de 17 mil estudiantes de carreras
relacionadas con las artes, como: animacién y disefio digital, cine, comunicacién digital,
comunicacién en medios virtuales, disefio de imagen y sonido, disefio interactivo, ingenieria en

medios digitales e ingenieria interactiva en animacion.

Aunado estos datos, un estudio realizado por el periédico El Economista, el 55% de las
exportaciones de Jalisco provienen de las industrias tecnoldgicas. Ademds, se exportan
anualmente mas de 20 millones de ddlares en la industria relacionada con videojuegos o
animacién. El reportaje de este medio especializado indica también que las industrias creativas

crecieron 5.3% de 2015 a 2018, mientras que el resto de la economia crecid 3.6%.

Los numerosos proyectos que se estdn atrayendo hacia Jalisco estd poniendo de manifiesto
dificultades en los creativos para responder al dinamismo de esta industria, debido a una
insuficiente preparacién para demostrar sus aptitudes, la falta de orientacién sobre como
convertir sus proyectos creativos en emprendimientos de alto impacto que permitan llevaa Jalisco
a ser el lider Latinoamericano en la produccién de contenidos audiovisual digital, desarrollo

tecnoldgico e innovacion.

¢)  DESCRIPCION

La industria del entretenimiento y desarrollo del software se ha posicionado poco a poco en
nuestro pais, no obstante, es incierto el alcance econémico, ya que se trata de un sector joven,
donde temas como falta de planeacién, falta de una estrategia sélida de negocios, la improvisacion
y carencia de estandares de produccién, prevalecen, por lo que no suelen ser muchas las empresas

rentables en este rubro.

Dentro de los principales nodos integradores del pais, Jalisco se encuentra en el segundo lugar en
conjunto con la CDMX, ambos conforman un 50% de la actividad y desarrollo de la industria. Otro
factor preponderante es y que puede perjudicar a la industria es la informalidad laboral, cabe

sefialar que dentro de la legalizacién y formalizacion de las empresas enfocadas en este sector
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60% estan legalmente constituidas, solo 11% estdn en proceso de formalizar, conforme a datos

del 2018 de la Asociacion de Videojuegos de México y PROMEXICO.

Mayoritariamente las empresas de este sector estdn constituidas como “micro pequefias”, ya que
su plantilla laboral no llega a mas de 10 personas, pocas son las que suelen llegar a 30
colaboradores; donde estos oscilan entre los 25 a 30 afios, por tanto, es una plantilla joven lo que
ofrece una ventaja competitiva del sector en cuanto al entendimiento de los contenidos de los
productos, sin embargo, esto implica falta de objetividad, ya que los desarrolladores suelen ser
descuidados con las dreas en la estructura de negocios, legal y de servicio. Este es un punto
delicado ya que, conforme a estos nimeros, se refleja la falta de estructura en un modelo de
negocios rentable que pueda favorecer el crecimiento de la economfa creativa, a través de la
empleabilidad, asi mismo el poco personal, envuelto en actividades diferentes al sector, provoca
que estos pequefios estudios no generen proyectos mds grandes y complejos, obstaculizando la

colaboracién de empresas internacionales con estudios locales.

En cuanto a la temporalidad de las industrias conforme al estudio del INEGI, PROMEXICO y VMX
realizado en 2018, registro que en promedio 6 de cada 10 estudios desarrolladores en nuestro pais
no tienen més de 3 afios establecidas, este se encuentra en un 55% en promedio, 35% tienen entre
3 al0 afios de antigiiedad y solo un 15% mds de 10 afios. Este indicador confirma el creciente

interés por emprender en la industria del desarrollo de videojuegos.

En nuestro pais, no existe un modelo de financiamiento especifico, la mayoria de los
desarrolladores buscan la monetizacién para lanzar sus proyectos conforme a sus necesidades y
estatus del proyecto. De acuerdo con el estudio de VMX, el 51% de las empresas, se gestionan con
recurso propio, un 29% a través de la inversion privada, 15% opta por un préstamo bancario, solo
un 4% recure a fondos de Gobierno. La mayoria consideran todas estas alternativas que les permita
jarantizar su produccién, mantener su plantilla y mejorar su infraestructura, asi poder asumir

proyectos mds demandantes.

Conforme a la generacién de proyectos redituables en el 2018, un 19% de las empresas generaron
més de 5 proyectos en ese afio, que les proporcionaron ingresos. En cuanto a los tiempos de

produccién el 32% de las desarrolladoras indicaron que tardan de 1 a 4 meses, mientras que un

REGLAS BE OPERACION PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES 2020



16% tarda mdas de 12 meses en la implementacién de un proyecto, por tanto, si los proyectos
tardan menos esto quiere decir que a nivel econémico los estudios estdn dvidos de ingresos, si un
proyecto tarda més indica que la empresa puede solventar el costo operativo por mayor tiempo.
No obstante, el 45% de estas industrias solo puede 1 proyecto a la vez, el 16% es capaz de producir

cinco o mas proyectos de manera simultanea.

En cuanto a los costos de produccién, el 58% de los estudios indico que tiene un tope maximo de
$100 mil pesos, lo cual es insuficiente para todos los gastos de servicio e infraestructura, 23%
gastan de $100 mil a $500 mil pesos, 19% mds de $500 mil pesos. Respecto a los ingresos anuales,
en 2017 conforme al reporte de la Asociacién de Videojuegos en México, cinco de cada diez
empresas registraron ingresos superiores a los $100 mil pesos, eso es, 46% obtuvo entre $100 mil
a 1 M de pesos, 28% ingresaron menos de $10 mil pesos y el 24% de las empresas no obtuvieron

ganancias.

Si bien los actores de este sector suelen generar contenidos propios en busca de una identidad
idiosincrasica, el target conforme al The Competitive Intelligence Unit (CIU), sefiala que el
creciente acogimiento de los dispositivos méviles ha ayudado a la expansién del mercado. En
México los usuarios entre los 21 a 40 afios son videojugadores, la tercera parte de los adultos que

cuentan con 50 afios, suelen jugar en el celular.

Finalmente, en cuanto al talento emergente, el estudio del 2018 realizado por Big Mini Mentor,
registré que, de los 203,610 profesionistas egresados especializados en el sector del
entretenimiento digital, el 29.4% de los egresados son mujeres, 59,875 profesionistas y el 70.6%
es talento masculino, 143,735 especialistas, en nuestro pais. En la region oeste, Jalisco registro 24
instituciones académicas con 36 carreras especializadas en la industria con 5,182 egresados en ese

periodo.
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Por todo lo anterior para realizar un efectivo desarrollo y aprovechamiento del crecimiento de

los actores involucrados, un financiamiento adecuado, asi como la correcta gestion de propiedad

intelectual estrategias de promocién efectivas y fuentes de financiamiento adecuadas.

Para ello el Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y

Digitales busca fortalecer e impulsar el emprendimiento de alto impacto de la industria creativa
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digital a través de la creacién de un hub tecnolégico, con dreas idoneas para la implementacién de
programas y metodologias de emprendimiento mediante la generacion de alianzas, intercambio
de ideas, dentro de los cuales los actores del sector creativo-tecnoldgico complementen su
proyecto con las distintas herramientas a las cuales tendrd acceso como la creacién de un modelo
de negocio, desarrollo de habilidades, validacién de tecnologia, networking con los principales

jugadores de la industria, asi como acceso a los fondos de capital.

Siendo la regién de Jalisco el tercer lugar del pais donde se engendra 80% capital humano
competente para la industria del entretenimiento digital, genera un ambiente favorable,

permitiendo el mantenimiento de la productividad.

Informacion basica

Informacién general
Nombre del Programa Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto
Impacto en Industrias Creativas y Digitales
Modalidad de apoyo Servicio
Derecho social y humano Derecho en el Trabajo
Informacién administrativa-organizacional ~
s T : : ; / |
Agencia para el Desarrollo de Industrias .’F })‘
: : (]
Dependencigioiunidadireponsable Creativas y Digitales del Estado de Jalisco | ‘v\ |
Direcci6n general o unidad ejecutora de gasto | Coordinacion general de proyectos “\/
Informacién pragmdtica-presupuestal
- Tipo de programa Servicio
F\
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Presupuesto autorizado

Informacion basica

$6,500,000.00 (seis millones quinientos mil
pesos 00/100 m.n.)

Clave presupuestal

2112112202 009273843 7 5946 01 4154 01
15 51001A1 20 150

Partida de gastos

4421 denominada Ayudas para capacitaciones

y Becas

Clave del programa

946

Nombre del programa presupuestario

Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de

Jalisco

Propésito: Impulsar el desarrollo cientifico y tecnolégico, a través de la vinculacién entre la

academia, industrias, sociedad y gobierno para la formacién de capital humano especializado en

areas estratégicas y en todas las regiones del estado; asi mismo detonar la inversién cientifica y

tecnoldgica para alcanzar un desarrollo sostenible y sustentable.

Componente: 01 Programas para el Desarrollo y Fomento Realizados

Actividad: 01-01 Apoyo a proyectos de fomento e impulso del ecosistema creativo local

desarrollados.

d)  OBIJETIVOS

Objetivo General

Establecer un programa que permitird gestionar y cimentar el desarrollo de las industrias

especializadas en alta tecnologia, creativas y de desarrollo, con alto contenido de innovacion, en sus

de oportunidad previo diagnéstico, estableciendo un plan sélido y estratégico, donde
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complementaran su formacidn integrando el espacio fisico, asi como las metodologias, plataformas
virtuales y/o sistemas que permitirdn gestionar proyectos altamente escalables, con el fin de que
éstos sean incubados y/o acelerados por la Agencia, a través de un seguimiento puntual donde se
les vinculardn con mecanismos o vehiculos de inversién/ financiamiento, mentoria e

internacionalizacién, esto para elegir hasta 25 proyectos.

Objetivos especificos

i.  Generacién de mecanismos de vinculacién, sensibilizacién y colaboracién con los
principales actores de la industria creativa digital tales como artistas visuales,
disefiadores, programadores, grupos y/o equipos de produccién audiovisual y
redactores de guiones, desarrolladores de software y videojuegos.

ii. Puesta a punto de una plataforma tecnolégica que facilite la gestion y seguimiento del
programa de Incubacién/Aceleracion.

iii. Creacién de una plataforma programa tecnolégica que facilite la gestion y el

seguimiento del programa de Incubacién/Aceleracion.

e) COBERTURA

El programa se dirigird principalmente al talento creativo emergente o especializados en la
industria creativa digital sin ser limitativo al estado de Jalisco, podran postularse todo aquel que
cumpla los requisitos desde cualquier lugar de México o pais hispanohablante, con el fin de

enriquecer los proyectos a través de intercambio de conocimiento.

La seleccién de los participantes la realizard un comité técnico, el cual estara conformado por: 2 I

representantes de la Agencia, 2 representantes del Ayuntamiento del Municipio de Guadalajaray

1 representante del Fideicomiso Maestro, éste Ultimo otorgara su voto de calidad.

/
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f) POBLACION OBJETIVO
Dirigido a todos aquellos que integran la cadena de valor de produccién de proyectos de
entretenimiento creativo digital, tales como disefiadores, artistas visuales, programadores, artistas
audiovisuales, guionistas y/o programadores, fotdgrafos, desarrolladores de software y

videojuegos, profesionistas o estudiantes de carreras afines a las especialidades mencionadas.

g) CARACTERISTICAS DE LOS BENEFICIOS
Los participantes seleccionados tendran acceso de manera gratuita al proceso de
incubacién/aceleracién, de forma hibrida, donde en el espacio fisico serda una zona de
esparcimiento creativo, la cual se integra con salas individuales para sesiones de asesoria
personalizada, laboratorio de fotografia, video y animacién, laboratorio de modelado 3D,

cabina de produccién de sonido, sala de realidad virtual, foro de foto y video.

De igual previo al diagndstico recibirdn asesorfas, talleres especializados, curso conforme a
las dreas de mejora, mentorias, consultorias, sesiones de Networking, tendra acercamiento
con diferentes stakeholders, sesiones de clUster para intercambiar ideas con otros socios
estratégicos del sector, asi miso se realizardn diversas dindmicas que guiaran al participante

en el proceso de convertir un proyecto creativo en un modelo sélido de negocios.

h) BENEFICIARIOS, CRITERIOS DE ELEGIBILIDAD Y REQUISITOS

1. Podrdn aspirar a participar en el Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto Impacto en

Industrias Creativas y Digitales todas las personas que acrediten su participacién y/o especializacion

‘en la produccién de proyectos de entretenimiento creativo digital, disefiadores, artistas visuales,

programadores, artistas audiovisuales, guionistas y/o programadores, fotégrafos, desarrolladores
de software y videojuegos, profesionistas o estudiantes de carreras afines a las especialidades
mencionadas, que tengan un proyecto desarrollado en edad avanzado o bien que deseen iniciar su

propio emprendimiento en el drea.
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- En el caso de ser estudiantes, podran acreditarlo en el mismo formulario de inscripcion
enviando una imagen de su credencial de estudiante en el lugar dispuesto para ello, asi
como indicando la carrera en que participan y explicando su drea de interés profesional
dentro de la industria audiovisual.

- Para el resto de los aplicantes que tienen la intencién de emprender un proyecto creativo,
podrén acreditar sus capacidades presentando un portafolios y/o reel (para el caso de
ilustradores y/o animadores) o en su defecto un escrito explicando su trayectoria
(curriculum), el drea donde pretenden desarrollarse (produccién, guién, etc.) y una
justificacién que explique por qué consideran que puedan hacerlo. Asimismo, deberan

presentar su INE vigente, completamente legible por ambos lados.

3. El aspirante deberd llenar correctamente todos los campos del formulario de inscripcion que se

proporcionaréd de la Landing page correspondientes, la cual integrard los siguientes datos:

- Nombre completo.

- Lugar de nacimiento

- Lugar de residencia

- Descripcidn de sus aptitudes y experiencia.

- El hipervinculo donde debera subir su portafolio y/o reel de su trabajo en la plataforma que ahi

mismo se indica.

- Explicacién del proyecto con el que se desea participar

- Datos de todos los integrantes del equipo actual que trabajan en el desarrollo del proyecto.
Datos de localizacién como correo y teléfono celular.

-\/dentificacién oficial con fotografia

4.\El programa es completamente gratuito para los participantes que cumplan los criterios
establecidos en esta misma convocatoria. Al momento de enviar el formulario, el aspirante recibira
un correo de confirmacién de preseleccion. Los aspirantes posteriores a este filtro pasan a entrevista

que realizard el comité técnico. Una vez sean seleccionados los proyectos se les realizara un

diagnéstico inicial para atacar las dreas de oportunidad puntualmente, finalmente se les dara el

acceso y las instrucciones para ingresas a la plataformay espacios de laboratorio.
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CRITERIOS DE SELECCION

1. Toda persona que acredite su involucramiento en las areas de disefiadores, artistas visuales,
programadores, artistas audiovisuales, guionistas y/o programadores, fotégrafos, desarrolladores
de software y videojuegos, profesionistas o estudiantes de carreras afines, deberdn llenar un
formulario descrito en el punto 3, serd considerado y podra ser seleccionado para participar en el

proceso de seleccion de participantes del programa.

2. Un comité de seleccién integrado por 2 representantes de la Agencia, 2 representantes del
Ayuntamiento del Municipio de Guadalajara y 1 representante del Fideicomiso Maestro, éste ultimo

otorgard su voto de calidad; revisard las solicitudes de todos los postulantes.

CONVOCATORIA
La convocatoria serd publicada en la pagina de la Agencia y sus redes sociales, y serd emitida en

los tiempos que estime pertinentes.

i) PROCESOS OPERATIVOS E INSTRUMENTACION

Personas fisicas con actividades relacionadas con el objetivo del programa y de estas reglas
de operacién, pertenecientes a las Industrias Creativas y Digitales, podrén solicitar la
inscripcién, cumpliendo con los requisitos establecidos en las presentes Reglas de
Operacién, para ser valorados y calificados conforme a los criterios sefialados.

Serd mediante la convocatoria que emita la Agencia, donde se establecerdn los plazos,
lugares, horarios, documentacion y formatos que los solicitantes deberan observar para

tener posibilidad de ser beneficiarios.

VIGENCIA. — Tendran vigencia durante el ejercicio 2020-2021
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j) Transparencia, difusion y rendicién de cuentas

TRANSPARENCIA.- La informacién que la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco reciba con motivo de la participacion de las
personas fisica y/o morales que deseen participar en el referido Programa de Apoyo a
Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y Digitales estén sujetos a la
Ley de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica del Estado de Jalisco y sus
Municipios, asi como a la Ley de Proteccién de Datos Personales en Posesion de Sujetos
Obligados del Estado de Jalisco y sus Municipios, por lo que, sélo se considerard como
informacién confidencial y reservada la estipulada asi por los anteriores cuerpos

normativos, y se atenderd conforme a lo sefialado por las leyes antes mencionadas.

La informacién generada con motivo del presente Programa de Apoyo a
Emprendimiento de Alto Impacto en Industrias Creativas y Digitales es informacion

publica, por lo tanto es susceptible de solicitud de informacion, , por lo tanto la

recepcion de las solicitudes de informacién, estard a cargo de la Unidad de
Transparencia de la Agencia para de Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del \
Estado de Jalisco, y podrén presentarse de manera electronica a través de la
Plataforma Nacional de Transparencia (Sistema Infomex Jalisco), o bien al correo

electrénico transparenciaagencia.ccd@jalisco.gob.mx, o de manera presencial en el

domicilio de la Unidad de Transparencia, ubicado en calle Independencia numero 55,

Torre A, 5to. piso, Colonia Centro, en Guadalajara, Jalisco.

“TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES Y AVISO DE PRIVACIDAD.- La Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, de conformidad con
lo dispuesto en el articulo 24 de la Ley de Proteccion de Datos Personales en Posesion
de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco, articulos 20, 21, 23.1 fraccién Il y 25

fracciones XV. XVII y XX de la Ley de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica
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del Estado de Jalisco y sus Municipios, es el responsable del uso y tratamiento de los
datos personales recabados con motivo del presente proceso, por lo tanto cuenta con
su Aviso de Privacidad, siendo a través de él que se le da a conocer la funcidn,
utilizacién, procesos, modificaciones y transferencias de que sean objeto los datos
personales recabados en posesion de este Organismo, por lo anterior se pone a su
disposicion en el siguiente link:

https://transparencia.info.ialisco.gob.mx/sites/default/files/aviso%ZOde%ZOprivacida

d.pdf

DIFUSION. - Se informa due el presente Programa de Apoyo a Emprendimiento de Alto
Impacto en Industrias Creativas y Digitales, asi como su respectiva convocatoria,
beneficiarios y resultados son publicos, en consecuencia se le daran a conocer a la
ciudadania en cualquiera de sus redes sociales, asi como en la pagina oficial del
organismo, en el apartado de transparencia:

https://transDarencia.info.ialisco.gob.mx/transparencia/organismo/385

Aunado a lo anterior se le informa que cualquier ciudadano tendré derecho de

presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de A

responsabilidades administrativas, civiles y/o penales, ante las instancias

correspondientes, ya sea por el incumplimiento de las disposiciones contenidas en las

presentes Reglas de Operacién o ante la presuncién de la realizacién de conductas

contrarias a la normatividad que resulte aplicable; a efecto de obtener informacién o ‘
A

atender sus inquietudes sobre dicho programa, los interesados podran dirigirse a: |

r/I

{
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AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO
DE JALISCO.

Coordinacién General de Proyectos, ubicada en calle Independencia nimero 55, Torre
A, 5to. piso, Colonia Centro, en Guadalajara, Jalisco, México. teléfono 3330307097.

Correo electronico: comunicacion(@ciudadcreativadigital. mx

Lic. Antonio Salazar Gémez
Director General de la Agencia para el Desarrollo de industrias creativas y digitales del

Estado de Jalisco.

REGLAS DE OPERACION PROGRAMA DE APOYO A EMPRENDIMIENTO DE ALTO IMPACTO EN INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES 2020

A

17




