o Agencia para el Desarrollo
o de Industrias Creativas y

Digitales de Jalisco

AUDITORIA SUPERIOR DEL ESTADO DE Jausee]
PODER LEGISLATIVO

DOCUMENTACION ANEXA A |
\

Dr. Jorge Alejandro Ortiz Ramirez
Auditor Superior del Estado de Jalisco

PRESENTE

s QU‘E 14‘1
NE JAUSEE

1517 2¢

fRSFl AR SU uU\lTENIPC ;

T m=A=Ac ' i
{ C@ SREXTIVA DIGITAL® |
N GUADALAJARA j

|

T =
ClquC@thIgﬁ
Primer Complejo Creativo
Calle Independencia No. 55, Edificio A,
Primer Piso, Col. Centro, C.P. 44100
Guadalajara, Jalisco, México.

OFICIO ADICI/DG/097/2020

vadalajara, Jalisco a 14 de Julio de 2020

ASUNTO: Entrega de Informe de
Avances de Gestidon Financiera

Por este conducto le envié un cordial saludo, y de conformidad con el
Art. 31 de la Ley de Fiscalizacién Superior y Rendicién de Cuentas del Estado de
Jalisco y sus Municipios, entrego el informe de avances de Gestidon Financiera

que comprende:

l. EI flujo contable de ingresos y egresos semestral, al ejercicio 2020.
. Avance del cumplimiento de los programas con base a los
indicadores estratégicos aprobados en el respectivo presupuesto.

.  Procesos concluidos.

IV. La evaluacién y reformulacion de los programas.

Lo anterior mencionado, para estar en cabal cumplimiento de rendir @
la Auditoria Superior el avance de semestre del 01 de enero al 30 de junio del
2020. Sin mds por el momento, agradezco las atenciones que sirva dar el
presente, quedando a sus érdenes para cualquier duda o aclaracion al

respecto.

ATENTAMENTE

42020, Afio de la Accién por el clima, de la Eliminacién
de la Violencia Contra las Mujere$ y su Igualdad Salarial”

Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y
Digitales de Jalisco
|
Lic. Antoni azar Gémez
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INTRODUCCION

La Agencia para Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de
Jalisco, es un Organismo Publico Descentralizado, decretado el pasado 02 de
febrero del 2019, con el objetivo de Contribuir con las condiciones financieras,
administrativas y operativas para impulsar mediante el fomento, desarrollo y
promocién del disefio y la produccion creativa y digital, audiovisual,
multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias digitales, de
software y servicios de comunicacién, incluyendo actividades de investigacion,
desarrollo e innovacién, con vinculaciéon local, nacional e internacional. De
conformidad con lo establecido en el Articulo 37, numeral 1, establece de los
avances de Gestién financiera deben contener, (fraccidn V) La evaluacion vy,
en su caso, reformulacién de los programas (ley de fiscalizacion superior y
rendicion de cuentas para el estado de Jalisco y sus Municipios, se presenta el
informe de avances de Gestidn Financiera.

RESULTADOS DE LA GESTION

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y digitales del estado de
Jalisco, cuenta con una MIR, (Matriz de Indicadores para resultados) esta
compuesta por cuatro componentes de los cuales tenemos logros en el primer
semestre del afio.

En el componente nimero uno denominado “programas para el desarrollo y
fomento realizados”, cuenta con dos actividades de las cuales se lograron con
un proyecto y un evento, ambos realizados en el primer semestre del afio
2020.

El primero denominado Ideatoon consiste en: impulsar la creacién y desarrollo
de proyectos animados que puedan ser comercializados a nivel internacional.
La base de la estrategia es un concurso de idea para series peliculas animadas
que en 2020 tiene varios premios, incluyendo un incentivo econémico para
producir 30 segundos animados que ayuden a vender el proyecto, y una mision
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comercial a diversos estudios en california, Estados Unidos Durante 2022.
Ademas de desarrollar propiedades intelectuales (IP’s) animadas susceptibles
de ser comercializadas a nivel internacional y conta de una serie de
componentes articulados en torno a un concurso de ideas para series o
peliculas de animacioén.

El segundo denominado Short way, consiste en: es una estrategia de
formacién y vinculacién para los artistas latinoamericanos, que busca
proyectos de cortometraje animado de corte autoral, con visiones artisticas
particulares, como un mecanismo de promocion y articulacion de los
creadores participantes con productores y artistas de todo el mundo.

El eje articulador de la estrategia es un concurso de proyectos de corto
animado en el que pueden participar creadores de Latinoamérica,
privilegiando visiones artisticas que normalmente no tienen apoyo de las
cadenas de television o productoras de cine. La estrategia incluye un
Bootcamp con al menos 10 proyectos seleccionados a realizarse en México a
principios de 2020, asi como la presentacion del proyecto ganador en el
Festival de Annecy 2020. El objetivo ultimo de este programa es que el
proyecto ganador pueda desarrollarse y producirse, teniendo ademds
presentaciones de trabajo en proceso y su estreno en Pixelatl 2021.

MIR

El programa con MIR, denominado Desarrollo de Industrias Creativas y
Digitales de Jalisco, este se encuentra conformado con cuatro componentes,
en el componente niimero 1 denominado: “Convenio y contratos celebrados,
las actividades que contribuyen al componente ambas fueron logradas con el
proyecto denominado ideatoon y shortway.

En el componente nimero dos, denominado programas de operacion vy
administracion del personal, se lograron los contratos para la operar el primer
complejo creativo con la estructura de recursos humanos.

En el componente nimero tres, denominado programas de promocién
desarrollados, se vio afectado con la reduccion presupuestal del acuerdo del
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gobernador 27912/XLII/2020, con una disminucién al presupuesto de la
unidad responsable.

PROGRAMAS SIN MIR

La Agencia, no cuenta con programas sin MIR

AVANCES INFERIORES A LAS METAS

La agencia no cuenta con avances inferiores a las metas, aun con la reduccién
presupuestal. ‘

REFORMULACION DE PROGRAMAS

El programa vigente es Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco,
sin reformulacién de programas.
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ANEXOS

Se anexan bases del concurso de ldeatoon, Ficha del programa Shortway,
Horario de Bootcamp de Ideatoon.
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REFERENCIAS DOCUMENTALES

Portal Oficial de Transparencia

https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/transparencia/organismo/385
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:Qué es ldeatoon?

Ideatoon es una estrategia para impulsar la creacion y desarrollo de proyectos animados que
puedan ser comercializados a nivel internacional. La base de la estrategia es un Concurso de
Ideas para series y peliculas animadas que en 2020 tiene varios premios, incluyendo un incentivo
econdémico para producir 30 segundos animados que ayuden a vender el proyecto, y una mision
comercial a diversos estudios en California, Estados Unidos durante 2022.

Este ano la estrategia también incluye:
Bytes: Nuevos articulos sobre las tendencias de la industria internacional, realizados en
colaboracién de algunos ejecutivos internacionales (Ideatoon bytes).
Taller de Pitch Bible: Un curso corto de tres horas con toda la informacion para elaborar “‘Biblias”
de proyectos Animados, que son el documento usado en todo el mundo para presentar los
proyectos.
Taller Ideatoon: Curso avanzado para revisar y mejorar biblias antes del cierre del concurso, asf
como para profundizary aportar herramientas para desarrollar mejor sus diversos componentes
de acuerdo a los estandares internaciones (8 horas con participacion de profesionales
destacados de la industria).
Retroalimentacion personalizada: Sesiones breves de asesoria uno a uno, con alglin mentor
internacional, para proyectos no seleccionados.
Boot Camp: Un evento altamente especializado para gue los proyectos seleccionados reciban
asesoria internacional v lleguen mejor desarrollados a los encuentros de negocios.
Market: Un encuentro de negocios, donde se realizan presentaciones (pitches) con ejecutivos
de los principales canales de distribucion de contenido animado en el mundo, v se imparten
algunos talleres profesionales.
Catalogo: La realizacion y publicacion de un cataloge con las series finalistas, gue sera
distribuido en los principales mercados internacionales.

Es importante que revises completas las bases del concurso, pues tiene muchos elementos que
debes considerar al participar.




DE LOS PARTICIPANTES
Y LA INSCRIPCION

01. Podrén participar proyectos de series o peliculas animadas elaborados por animadores, rea-
lizadores, directores, guionistas, productores, estudiantes o creativos, de manera independiente
0 en equipo, siempre y cuando provengan de algun pais latinoamericano.

Importante. Aunque los proyectos pueden contar con el apoyoy soporte de algun estudio
constituido, deberan ser inscritos por los creadores que seran quienes recibiran los premios
y apoyos respectivos. El respaldo de un estudio no es necesario en la primera etapa del
concurso.

02. Un mismo participante puede inscribir hasta cuatro proyectos distintos. Sin embargo, no es
factor de decisién el nimero de proyectos enviados ni la trayectoria del participante: se selec-
cionaran los mejores proyectos sin importar quién los haya creado.

03. Los interesados en participar tienen que cubrir un costo de $500 pesos mexicanos, o bien $25
ddlares norteamericanos por cada proyecto que inscriban.

El sistema de inscripcion se abriré a principios de marzo y la inscripcion se hara en tres etapas:

a) Registro: en la primera etapa se requieren datos basicos (nombre, nacionalidad, correo elec-
trénico. edad, etc.). Una vez completado el registro se abrira el sistema de pagos.

Nota. Si ya habias participado en ldeatoon, puedes omitir este paso. En caso de que no
recuerdes tu contrasefia no te des de alta de nuevo: puedes recuperarla con los meca-
nismos tradicionales.

b) Pago: El participante debera primero cubrir el costo respectivo por cada proyecto que vaya
a inscribir.

¢) Inscripcién: Una vez cubiertos los requisitos anteriores, se abrira el formulario para capturar
los datos generales del proyecto y poder enviar la biblia de la serie o pelicula.

Importante. La inscripcion al concurso no quedara completada sino hasta que el participante
oprima el botén “INSCRIBIR’, una vez que haya completado los pasos anteriores.

04. Los Ideatoon Bytes, que son articulos sobre tendencias del mercado internacional, recomen-
daciones de ejecutivos internacionales o el tipo de series que cada afo estan buscando los cana-
les, sélo podran ser accesibles para aquellos que completen al menos un pago de inscripcion.
Se recomienda, antes de desarrollar el proyecto, hacer el pago para poder tener acceso a esa
informaciéon muy Util para cualguier nuevo desarrollo.
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05. Una vez registrados en el portal, los participantes recibiran correos electrénicos con la
dlEima informacién del concurso. Sin embargo Pixelatl no es responsable por correos que no
lleguen al participante, por lo que éste deber revisar regularmente los portales ideatoon.com
y pixelatl.com, donde también se ira publicando toda la informacién, de manera que siempre
esté debidamente enterado.

06. La “biblia” para el Pitch es el documento mas importante en esta etapa del proceso,yde -
bera estar en inglés para que pueda ser revisada por el panel internacional que seleccionaralos
proyectos. Tendré que incluir, al menos:

» Titulo de la serie o pelicula

o Logline

« Descripcion de la serie o pelicula (sinopsis breve, maximo cinco lineas)

« En caso de ser largometraje, el argumento a grandes rasgos (de media a una cuartilla)

o Fichatécnica:

Técnica de animacion

Target (franja de edad a la que va dirigida)

Género

Duracién (enelcasode queseapelicula) obiennumero deepisodios portemporada

y duracién de cada episodio (en el caso de que sea serie)

e Personajes principales

o Muestras del arte de la serie o pelicula

« Ademas, enel caso de series, breve sinopsis de los primeros seis capitulos de la serie (no
mas de 5 lineas por cada capitulo).

07. El limite para la inscripcion, incluyendo el envio de la biblia, sera el Junes26- jueves 30
de abril de 2020 alas 23:59 horas.

NOTAS IMPORTANTES

- Labiblia del proyecto deberd estar en Inglés, en formato PDF,yno podré pesar mas de
15 megas.

- El costo de $500 pesos mexicanos 0O $25 doélares para participar en el concurso NO
ADMITE DEVOLUCIONES. Si el participante no alcanza a inscribirse o a enviar la
biblia antes de la fecha Iimite, o su proyecto no alcanza el estandar minimo para recibir
el Pasaporte Feria que se menciona en el punto 14, no se devolvera el dinero de la
inscripcion.

- En el caso de personas que participaron en ediciones anteriores del concurso, €s
necesaria la revisiony actualizacion de los datos del formulario. PIXELATLNO SE HACE
RESPONSABLE DE NOTIFICACIONES NO RECIBIDAS POR EL PARTICIPANTE.



DEL TIPO DE PROYECTOS Y LOS
CRITERIOS DE SELECCION

08. Solo podran participar ideas originales: no se admitiran proyectos que hayan resultado fina-
listas en ediciones anteriores de Ideatoon, o de cualquier otro concurso similar. En caso de que
se detecte la participacién del proyecto en otro concurso o convocatoria, quedara descalificado
sin importar si ha sido seleccionado o finalista.

Nota. Si se aceptan proyectos que hayan participado en otras ediciones de ldeatoon
siempre y cuando no hayan sido finalistas, y seran considerados por el panel al momen-
to de elegir a los seleccionados para la segunda etapa, finalistas y en su caso ganadores,
pero si no es finalista no podra ser acreedor al beneficio del pasaporte Feria General
(que se menciona en el punto 14), pues dicho beneficio ya se le concedi6 al proyecto
cuando concursd por primera vez.

09. El concurso es exclusivamente para propiedades intelectuales animadas. Es decir: no se ad-
mitiran proyectos en “Live Action”. Las series o peliculas hibridas (que mezclen “Live Action” con
animacion), deberan tener animacion a cuadro al menos el 50% del tiempo.

10. Si el proyecto a inscribir es una serie para television, las duraciones de cada capitulo y el
numero de capitulos por temporada deberan seguir los estandares internacionales.

11. En el caso de series (sean para televisién o para plataformas en Inea), deberdn ser enfoca-
das solo a alguno de los siguientes segmentos de edad: Preescolares (menores de 6 afios), 6 a
9 afios, 9 a 12 afios 6 12 a 14 afos. En el caso de largometrajes, deberan ser dirigidos a toda
la familia.

12. Los participantes no estan obligados a seguir las indicaciones o sugerencias que se expresen
en los nuevos ldeatoon bytes (que empezaran a publicarse a partir de marzo), pero es recomen-
dable tomarlas en cuenta para acercar los proyectos a las expectativas de los ejecutivos, pues
los Ideatoon Bytes son desarrollados en conjunto con ejecutivos internacionales sobre el tipo
de proyectos gue estan buscando, o derivados de conferencias, andlisis y estudios que buscan
actualizar las tendencias del mercado.

13. No se admitiran proyectos que previamente hayan sido cedidos a alguna empresa, canal de
televisién o distribuidora de cualquier tipo.

14. E| Concurso Ideatoon se desarrolla en el marco del Festival de Animacion, Videojuegos vy
Cémic que se realizard en Cuernavaca del 1 al 5 de septiembre de 2020. Todos los proyectos
que hayan completado su proceso de registro de manera satisfactoria (incluyendo el envio de la



biblia), recibirdn un pase Feria General del Festival, para acceder a las proyecciones, asi como
a los contenidos, conferencias vy actividades de la Feria que corresponden a dicha acreditacion,
con las siguientes consideraciones:

o Siasi lo desea, el participante podra canjear su pase por uno superior (Foro un dia, Foro
General o Mercado) pagando la diferencia de costos.

o Lafecha limite para solicitar esta acreditacién es el 10 de agosto de 2020. Si el participante
no lo solicita antes de esa fecha, el beneficio se perdera.

« Este beneficio no es acumulable ni transferible: Si un mismo participante inscribe mas de
un proyecto en este u otros concursos de Pixelatl, sélo recibira un pase (el que mas le
convenga). En el mismo sentido, no podré disponer el pase obtenido para déarselo a otra
persona.

« Sisetrata de un proyecto que habia participado en ediciones anteriores de Ideatoon en los

que no habia sido seleccionados, no pueden ser acreedores de este beneficio, tal como se

explicéd en el punto O8.

Pixelatl se reserva el derecho de no otorgar este beneficio a los proyectos que no cuenten

con la calidad minima respecto al estandar del resto de los proyectos presentados.

15. Adicionalmente, durante el festival los proyectos no seleccionados podran recibir retroalimen-
tacion personalizada en una sesion con un mentor internacional.

« Considera que se trata de sesiones uno a uno, y lo mas probable es que sean en inglés.

« Los interesados en participar deberdn enviar una solicitud, de acuerdo a un formato vy
mecénica que se dard a conocer a mas tardar la primera semana de agosto de 2020, a
través de correo electrénico y las redes sociales de Pixelatl.

« Paragarantizar el iempo y la calidad de las sesiones, estas seran programadas en un horario
preestablecido, y de acuerdo al orden de llegada de las solicitudes, hasta que se cubra el
cupo disponible de acuerdo al tiempo disponible de los mentores participantes.

16. Los criterios de seleccion para pasar a la segunda etapa del concurso, son los siguientes:

« La idea: Es el principal criterio. Debe tratarse de una idea atractiva vy susceptible a
comercializarse internacionalmente.

« Personajes: Qué tan entrafables son.

« La historia: Su potencial para despertar y mantener el interés de la audiencia.

« El arte de la serie: Propuesta visual consistente y memorable.

« Potencial de nuevas temporadas: Que cuente con personajesy situaciones que permitan
la longevidad de la serie (se evaluard la posibilidad de explorar multiples temas o
circunstancias).

El criterio méas importante es el primero de los mencionados (la potencial viabilidad de mercado
del proyecto). El resto de los elementos evaluados se consideraran en funcion de ese criterio

principal.



PROYECTOS SELECCIONADOS Y
BOOT CAMP IDEATOON

17. Un panel internacional seleccionaré al menos 20 proyectos para participar sin costo en el
Boot Camp Ideatoon: un congreso de tres dias que se realizaré a finales de mayo con la parti-
cipacion de asesores y mentores internacionales, que revisaran y retroalimentaran los proyectos
para que puedan mejorarse antes del Pitch Ideatoon, y que seleccionaran a los finalistas.

El evento tendrd también algunas clases maestras impartidas por personalidades internacionales
vy no tendrd ningln costo para un representante de cada proyecto seleccionado.

18. A més tardar el martes 5 de mayo, a través de las redes sociales de Pixelatl, se anunciaran
los proyectos seleccionados para el Boot Camp Ideatoon.

o Tal como se menciond, la participacion es completamente gratuita para un participante por
proyecto: incluye el acceso a las actividades y sesiones de asesoria, asi como el alojamiento
durante el evento, 2 comidas y 2 cenas (no incluye bebidas ni traslados).

e En el caso de que un proyecto cuente con dos o mas autores, éstos deberdn elegir al
representante que acudird al Boot Camp. Si algun otro autor desea también participar,
podré hacerlo cubriendo un costo de $500 ddlares (que incluye la estancia, las comidas
y el acceso a las actividades). El autor debe de escribir a info@pixelatl.com solicitando su
acreditacion adicional. Este pago no le dara derecho a presentar un proyecto distinto que
el seleccionado.

19. El Gnico documento que podra mostrarse durante el Boot Camp es la biblia del proyecto
inscrito al concurso. El jurado seleccionaré a los finalistas a partir de la revision solo de ese do-
cumento.

o Elobjetivo es evaluar las ideas en si mismas, emparejando las circunstancias de los diversos
creadores participantes.

e Por ello, durante el Boot Camp Ideatoon no podran mostrarse pruebas de animacién ni
videos promocionales, ni ningln otro material que no sea la biblia enviada.

20 Es indispensable la participacion en el Boot Camp para aspirar al premio Ideatoon 2020, toda
vez que durante el congreso los asesores internacionales seleccionaran a los proyectos finalistas.






PROYECTOS FINALISTAS

21. Al finalizar el Boot Camp Ideatoon, se anunciardn los proyectos finalistas del concurso Idea-
toon 2020.

« Habrd un minimo de diez proyectos finalistas, pero el nimero puede aumentar si hay mas
proyectos con los mismos estandares de calidad entre los seleccionados.

» Los proyectos finalistas deberdn enviar en PNG o PSD con transparencia, con medidas
minimas de 2,000 pixeles en el lado méas pequefio; o bien en archivos vectoriales en formato
Al o .EPS los siguientes materiales:

- Personajes principales sobre fondo transparente.

- Dos iméagenes del arte de la serie (de preferencia, dos fotogramas completamente
terminados).

- El logotipo de la serie y/o la imagen del nombre disefiado tal como aparece en la biblia
del proyecto

- En caso de que para la segunda etapa del concurso cuenten con el apoyo de alglin estudio
(tal como se explica mas adelante), deberan enviar también el Logotipo del Estudio.

» Este material se usara para la elaboracion del catdlogo del Festival e ldeatoon, asi como para
difundir los proyectos en las redes sociales y las paginas web de Pixelatl. Dichos materiales
se ubilizaran sélo con fines de promocién de los proyectos y del concurso, y sélo en los
medios descritos en este punto.

« Como las series probablemente tengan cambios despues del Boot Camp ldeatoon, la fecha
limite para el envio de estos materiales se extendera hasta el 15 de junio de 2020.

22. Tras el Boot Camp, los proyecto finalistas tendran oportunidad de hacer todos los ajustes
que consideren necesarios, de acuerdo con la retroalimentacion recibida, asi como avanzar tanto
como deseen en el desarrollo de la serie.

« Los finalistas podran desarrollar su propia estrategia de venta usando todas las herramientas
y materiales que consideren necesario, tomando en cuenta lo aprendido en el Boot Camp.
Para el Pitch Ideatoon si estara permitido el uso de pruebas de animacioén, o cualquier otro
video o herramienta que ayude a presentary vender el proyecto.

. Se recomienda, a partir de este punto, buscar el respaldo de un estudio (si es que el o
los creadores no cuentan con uno) o conformar un equipo creativo més amplio, para que
avancen tanto como puedan en el desarrollo del proyecto.

o Esimportante considerar que en una negociacion, si es que buscas el apoyo de un estudio o
de otros creadores, tendras que estar dispuesto a compartir créditos (y de ser el caso, posibles
ganancias). Para los creadores independientes que negocien apoyos Y colaboraciones, es
importante ser claros y, de ser posible, establecer v firmar un acuerdo de colaboracion
exhaustivo, para evitar posteriores controversias.

e En caso de empate, el criterio de seleccion para el proyecto ganador sera el que esté mas
desarrollado, por lo que se sugiere avanzar mas en arte, desarrollo de personajes, pruebas de

animacion, y guién del episodio piloto.



PITCH IDEATOON

23. Para aspirar a ganar el concurso, los autores de los proyectos finalistas deberan participar en
el Festival Pixelatl de Animacién, Videojuegos y Comics, a realizarse del 1 al 5 de septiembre en
Cuernavaca Morelos.

« El mercado del Festival 2020 estara dividida en tres segmentos: Ideatoon, SecuenciArte y
VMX. El pase Ideatoon que aqui se describe da acceso a todas las actividades del programa
de Proyecciones, la Feria y el Foro por todo el Festival, asi como a las actividades del
mercado que corresponden al 1, 2y 3 de septiembre, y al exclusivo Pitch Ideatoon (speed-
meetings) con al menos 12 altos ejecutivos de estudios y cadenas internacionales.

o El mercado del festival consta de una serie de actividades exclusivas de vinculacion,
incluyendo briefings por parte de personalidades de la industria y encuentros de negocios
—-meetings v speed pitching- con productores y ejecutivos de canales de distribucion
internacionales, el acceso al exclusivo market lounge, y comidas vy fiestas de networking
con los invitados internacionales del Festival. EI pase ideatoon descrito, da acceso a todo
lo descrito los dias 1 al 3 de septiembre, incluyendo dos comidas y dos fiestas con los
invitados.

« Elpaseideatoon notendrd costo para un representante de cada proyecto seleccionado, pero
en este caso Pixelatl no se hara responsable de los gastos de transportacién, alojamiento, o
alguin otro derivado de la estadia en Cuernavacay la participacién en el festival.

o Si un proyecto fue desarrollado por mas de un autor, los creadores deberén elegir al
representante que usara el pase ldeatoon. El resto de los autores podran adquirir un pase
Ideatoon adicional cubriendo el costo respectivo, siempre y cuando sus nombres hayan
quedado registrados en la “biblia" del proyecto, asi como en los formularios en linea al
momento de darlo de alta. Este pase adicional no otorga el derecho de presentar en el
Pitch Ideatoon un proyecto distinto al seleccionado como finalista.

o Si algln concursante o participante en el mercado desea presentar un proyecto no
seleccionado, o su reel o portafolio, tendré lalibertad de buscar reuniones o citas adicionales
con los ejecutivos, productores y demas delegados asistentes al mercado, pero aungue
Pixelatl contara con un servicio de match-making para ayudar a concertar reuniones, NO
puede garantizar que un ejecutivo o invitado en particular lo reciba.

« Si algun finalista desea participar en las actividades del mercado el resto de los dias del
Festival (es decir, el 4y 5 de septiembre) incluyendo las comidas, cenas o fiestas con
los invitados, ademas de las dindmicas de vinculacion, podré hacerlo cubriendo el costo
respectivo.

10



24, La_parﬁcipacién en el festival es indispensable para seleccionar al ganador Ideatoon 2019,
toda vez que a partir de las presentaciones durante el Pitch Ideatoon (presentaciones breves uno
a uno del participante con los ejecutivos internacionales), el jurado calificard y elegira al proyecto
ganador.

« Durante el Pitch Ideatoon los participantes sélo podran presentar el proyecto que ha sido
seleccionado.

e Podran utilizar todas las herramientas de venta que consideren, tomando en cuenta que se
trata de un Speed Pitching, es decir: presentaciones cortas con cada uno de los ejecutivos
por separado, pero de manera consecutiva. También se debe considerar el espacio: una
serie de salitas 0 mesas colindantes, donde en cada una estard cada ejecutivo.

o El tempo aproximado de presentacién con cada ejecutivo, es de alrededor de cinco
minutos, mas otros cinco para recibir comentarios o responder dudas.

PREMIOS

25. Todos los participantes en ideatoon recibiran los siguientes beneficios:

a. Quienes completen su inscripcion reciben un pasaporte Feria General para asistir al festival,
con las consideraciones y restricciones descritas en el punto 14. Ademas, los no seleccionados
podran participar de las sesiones de retroalimentacion descritas en el punto 15.

b.Los seleccionados para la segunda etapa del concurso reciben ademés el acceso al Boot
Camp ideatoon que se detalla en los puntos 17 vy 18.

c. Los finalistas recibiran, en lugar del pasaporte feria descrito en el inciso A, un pasaporte
Ideatoon, con reuniones garantizadas con al menos 12 ejecutivos de networks internacionales,
asi como dindmicas de vinculacién, comidas y cenas con los invitados y delegados, y acceso
al exclusivo lounge ideatoon (tal como se detalla en el punto 23).

En Pixelatl creemos en el gran valor de estos premios por los contenidos que incluyen, y las posi-
bilidades de networking que implican.

26. Adicionalmente, el ganador de la edicion 2020 de Ideatoon, recibird un premio que constara
de dos partes:

a. Una misién comercial a California, Estados Unidos, para recorrer tres estudios de Animacion
v mantener encuentros de negocios con productores de dichos estudios.

b.Un apoyo econémico de hasta $ 100,000 pesos para producir 30 segundos animados de
la propiedad intelectual (pueden ser los créditos o los primeros segundos a modo de prueba
de animacién)

11



NOTAS: .

a. Sobre la Misiéon Comercial a California

®

La mision comercial se realizard a finales de 2022, e incluye la agenda de trabajo (visitas a
estudios y reuniones con ejecutivos).

Adicionalmente incluye una aportacion de $15,000 pesos mexicanos en efectivo, para
ayudar a cubrir gastos de avién y la estancia en California.

En caso de tratarse de un proyecto de varios autores, éstos deberan elegir al representante
que asistirad al evento.

Es responsabilidad de los concursantes contar con un pasaporte vigente para el viaje asi
como de las visas respectivas. El premio no podra ser transferido a alguna persona distinta
de los autores del proyecto (que deberan haber sido mencionados desde el primer envio de
la biblia de la serie).

En caso de que ninglin representante del proyecto ganador pueda asistir, Pixelatl se reserva
la posibilidad de transferir este premio a algun otro proyecto o cancelarlo.

b. Sobre el incentivo econémico:

El premio sélo podré aplicarse para la realizacion de la prueba de animacién, teaser animado
o introduccidn (créditos) de la serie.

En caso de que el proyecto ya cuente con ese material, debera utilizarse para hacer un
promocional o algunos segundos adicionales de la serie, de manera que se produzca nuevo
material que le sirva al creador en su estrategia de venta.

Para asegurar que se aplique efectivamente a estos rubros, el premio sera entregado contra
entrega del nuevo material, a partir del primer trimestre de 2021.

Para promover la propiedad intelectual, el nuevo material animado se presentard en las
redes sociales de Pixelatl.

Los derechos de autory de explotacién comercial de la serie perteneceran en todo momento
a los autores del proyecto.

27. Eljurado tendra la libertad de hacer menciones especiales a proyectos destacados, asi como a
otorgar premios adicionales patrocinados para asistir a mercados como Ventana Sur en Argentina
o Cartoon Connection en Quebec que, de ser el caso, serdn anunciados por las redes sociales
de Pixelatl.

28. En caso de que no se cuente con ningun proyecto con la calidad suficiente para otorgar el
primer premio Ideatoon 2020, podra declararse desierto.

29. Los miembros del jurado se daran a conocer el 5 de septiembre de 2020 por la noche, en la
ceremonia de premiacion del Festival, y se publicardn en las redes de Pixelatl y en Pixelatl.com
los dias subsecuentes. La decisién del jurado sera inapelable.

12
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EL CATALOGO Y
CONTRAPRESTACIONES

Este apartado sélo aplica a los proyectos finalistas.

30. Todos los proyectos finalistas formaran parte de un catdlogo que se entregara a los ejecu-
tivos internacionales que asistan al mercado del festival, y que posteriormente se presentara
al menos en dos mercados internacionales de animacién, entre octubre de 2020 y agosto de
2021, con el fin de continuar su promocién en busca de financiamiento para su desarrollo.

31. Con el fin de fondear ediciones posteriores del Concurso Ideatoon y fomentar el valor de
la corresponsabilidad de la comunidad creativa mexicana, los proyectos finalistas de la edicion
2020 deberan firmar un contrato en el que se comprometan a pagar, como contraprestacion
por los servicios de promocién de su proyecto, el 6% de los recursos obtenidos por la venta o
financiacion del mismo, siempre que dicha venta o financiacién ocurra en los plazos previstos
por el concurso.

E| contrato se refiere sélo a los tratos que puedan cerrarse en torno a los proyectos que estan
concursando: si los animadores o estudios logran acuerdos en torno a otros proyectos, o
contratos para prestar sus servicios con algun distribuidor o canal internacional, éstos no
causaran comision alguna, aun cuando hayan sucedido durante el mercado del festival.

El contrato se refiere sélo al recurso que el estudio pueda obtener por la financiacion
del piloto y/o la primera temporada del proyecto seleccionado, o bien por la compra
de la propiedad intelectual (sea ésta referente al proyecto completo o alguno de sus
componentes, como la historia, personajes o el arte del mismo).

Si en las negociaciones se establecen regalias posteriores por la explotacion de propiedad
intelectual. éstas no seran gravadas en ningin sentido, quedando los derechos de
explotacién posteriores en propiedad de los autores de los proyectos y los productores o
distribuidores con los que hayan alcanzado algin convenio.

El contrato tendrd vigencia hasta el 31 de agosto de 2022. Una vez transcurrido el plazo, el
proyecto podré ser vendido por el estudio sin que por ello se cause alguna comision para
Ideatoon. No obstante, los autores también estaran en libertad de extender la vigencia
del contrato si asi lo desean, o contratar servicios adicionales de consultoria, asesoria o
promocién, que en su momento podran ser ofertados por Pixelatl.

Los participantes, aun si son seleccionados, siempre tendran la libertad de no firmar el
contrato,yde cualquiermaneratendran derechoa participar gratuitamente de las actividades
del pasaporte Feria a las que tendran derecho todos los proyectos no seleccionados.

14



CONSIDERACIONES
ADICIONALES

32. Todo el desarrollo del concurso se manejard confidencialmente, pero es responsabilidad de
los autores de los proyectos, para proteger sus derechos, el registro de su obra antes de remi-
tirla. En el caso de México, el proceso es muy sencillo de realizarse en el Instituto Nacional del
Derecho de Autor: los datos y requisitos para obtener el registro pueden encontrarse en linea
en www.indautor.gob.mx. En el caso de participantes internacionales, es importante contar con
los registros de autor equivalentes ante el érgano equivalente en su respectivo pais.

33. Si el proyecto que participé en Ideatoon logra obtener un acuerdo comercial y se produce
para ser exhibido, el autor se compromete a incluir el crédito en pantalla en el espacio de agra-
decimientos a “Pixelat!| - Ideatoon.

34. La participacién en el concurso presupone la aceptacion integra de las bases, asf como de todo
lo expuesto en esta convocatoria. El incumplimiento de cualquiera de los puntos determinaré la
descalificacién inmediata del concursante.

35. [deatoon es uno de los esfuerzos de Pixelatl para que los proyectos multimedia tengan mas
posibilidades de lograr acuerdos de financiamiento o coproduccién en beneficio de toda la in-
dustria latinoamericana. Sin embargo, los participantes en el concurso entienden y aceptan que
Pixelatl en ningin modo puede garantizar que alguno de los proyectos participantes logre cerrar
un trato durante el Festival Pixelatl, las actividades del concurso ideatoon, o durante los esfuer-
70s de promocién posteriores en mercados internacionales donde se presentaran, y excluyen a
Pixelat! de toda responsabilidad por no lograrlo.

36. Cualquier situacién no prevista en las presentes bases, seré resuelta por Pixelatl e informada
a todos los participantes a través del portal y por correo electronico.

Para cualquier duda o consulta relativa a esta convocatoria, escribir a:
info@pixelatl.com

15
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=l camino del
cortometraje

Short Way es una estrategia de
formacién y vinculacion para los
artistas latinoamericanos, que busca
proyectos de cortometraje animado de
corte autoral, con visiones artisticas
particulares, como un mecanismo de
promocién y articulacion de los
creadores participantes con producto-
res y artistas de todo el mundo.

El eje articulador de la estrategia es un
concurso de proyectos de corto anima-
do en el que pueden participar
creadores de Latinoamérica, privilegian-
do visiones artisticas que normalmente
no tienen apoyo de las cadenas de
television o productoras de cine. La
estrategia incluye un Bootcamp con al
menos 10 proyectos seleccionados a
realizarse en México a principios de
2020, asi como la presentacion del
proyecto ganador en el Festival de
Annecy 2020.

El objetivo ultimo de este programa es
que el proyecto ganador pueda desarr-
ollarse y producirse, teniendo ademas
presentaciones de trabajo en proceso y
su estreno en Pixelatl 2021.

To see this call in English go to: http://bit.ly/Px19-SW-eng

Fechas clave

Cierre de Convocatoria:

18 de diciembre de 2019

Anuncio de Seleccionados:
20 de enero de 2020

Realizacién de Bootcamp (México):
10 al 13 de marzo 2020

Presentacion del ganador (Francia):

15 al 20 de junio 2020

Es importante que revises completas las bases del concurso, pues tiene muchos
elementos que debes considerar al participar.



Bases de participacion

A. De los participantes y la inscripcion

01. Podrén participar proyectos de cortometraje animado,
elaborados por animadores, ilustradores, realizadores,
directores, guionistas, productores, estudiantes o creativos, de
manera independiente o en equipo, siempre y cuando
provengan de algun pals latinoamericano.

IMPORTANTE: Aunque el proyecto puede integrar varios
colaboradores, el objetivo de la estrategia es ayudar en la
proyeccidn y vinculacién de creadores independientes, por lo
gue sera el director del proyecto guien recibira los premios y
apoyos respectivos. No se admitiran proyectos de estudios
constituidos.

02. Un mismo participante puede inscribir hasta cuatro
proyectos distintos. Sin embargo, no es factor de decision el
numero de proyectos enviados ni la trayectoria del
participante: se seleccionaran los mejores proyectos sin
importar quién los haya creado.

03. Los interesados en participar tienen que cubrir un costo
de $500 pesos mexicanos, o bien $25 ddlares
norteamericanos por cada proyecto que inscriban.

04. Para inscribir un proyecto, los interesados deben llenar
correctamente y remitir el formulario ubicado en
http://convocatoriaspixelatl.com/shortway, donde deberan
incluir en los campos respectivos los datos basicos,
argumento o sinopsis de hasta dos cuartillas, as{ como la
pitch bible (biblia para pitch) de cada proyecto, y donde
podran hacer los pagos respectivos.

. La biblia para pitch tendra gue incluir, al menos:
Titulo del proyecto, Logline, Sinopsis breve (maximo
diez lineas), Ficha técnica (técnica de animacion,
duracién, target, género), visién del director (maximo
media cuartilla) y bocetos y/o muestras del arte del
cortometraje y sus‘personajes.

El documento “argumento o sinopsis” debe
contener el resumen de lo que se verd en pantalla, y
no podréa exceder las dos cuartillas.

. Para que puedan ser revisados por el panel
intemacional que seleccionara los proyectos que
pasardn a la siguiente fase, ambos documentos
deberan estar en inglés y en formato PDF, y no
podran pesar mas.de 15 megas,

Importante: Una vez realizado el pago no se admiten
devoluciones.

05. El limite para la inscripcién serd el miéreoles 18 de | : ‘
~ 10. Los proyectos finalistas se presentaran publicamente en

diciembre de 2019 a las 23:59 horas hora central de México
(GMT-5). e :

B. Proyectos seleccionados y Bootcamp Shortway

06. Un panel intemacional:. seleccior{aré ;al‘ menos 10

proyectos para participar sin costo en un Bootcamp: un
congreso de dos dias que se realizard a finales de febrero
con la participacion de artistas, asesores y mentores
internacionales, que revisardn y retroalimentaran los
proyectos, y que seleccionaran a los finalistas.

El evento tendrda también algunas clases maestras
impartidos por personalidades internacionales, y no tendra
costo para un representante de cada proyecto seleccionado.

07. A mas tardar el lunes 20 de enero, a través de las redes
sociales de Pixelatl, se anunciardn los proyectos
seleccionados para el Bootcamp Shortway.

Tal como se menciond, la participacion es
completamente gratuita para un participante por
proyecto: incluye el acceso a las actividades y
sesiones de asesorla, asi como el alojamiento
durante el evento, 2 comidas y 2 cenas (no incluye
bebidas ni traslados).

En el caso de que un proyecto cuente con dos o
mas autores, éstos deberan elegir al representante
que acudira al Bootcamp. Si algun otro autor desea
también participar, podra hacerlo cubriendo un
costo de $500 dolares (que incluye la estancia, las
comidas y el acceso a las actiyidades). El autor
debe de escribir a info@pixelatkcom solicitando su
acreditacién adicional. Este pago no le dara derecho
a presentar un proyecto distinto que el
seleccionado.

08. Es indispensable la participacion en el Bootcamp para
aspirar al primer premio, toda vez que durante el congreso
los asesores internacionales seleccionaran al proyecto
ganador. : |

C. El proyecto ganador

09. Al finalizar el Bootcamp Shortway, se anunciara el
proyecto ganador del concurso. Una vez realizado el anuncio

- _de manera presencial durante el evento, éste se comunicara
a través de las redes sociales de Pixelatly Annecy.

la seccidn Animation Du Monde, del Mercado Intemacional
del Festival de Animacion de Annecy 2020, a realizarse del S
al 10 de junio. . 5

. Para apoyar su partlcibécién en el festival, cada
proyecto finalista recibird una- acreditacion MIFA
para una persona (con va}lor de entre 430 vy 639




Euros), asi como un-apoyo de $1000 ddlares para el
viaje.

11. El objetivo de la presentacion en Annecy, es encontrar
socios para la produccion del cortometraje, entre los
asistentes al pitch, productores y/o duefios de estudios, que
acudiran especificamente para ello.

12. Ademas, el proyecto recibira un viaje a México para
participar como invitado en el Festival Pixelatl 2020,
presentando su proyecto como trabajo en proceso dentro
del foro de la Feria del Festival, as{ como en las reuniones
con productores del mercado.
- El premio incluye una acreditacién Market para
todo el festival Pixelatl 2020 (con valor de 700
ddlares), asi como la estancia de 2 noches. No
. incluye traslados en avién ni noches adicionales.
~ « Este premio es independiente a la posibilidad de
encontrar o no un socio interesado en producir el
proyecto durante el Pitch en MIFA.

{ 13.En caso de que no se cuente con ningun proyecto con la
- calidad suficiente, el primer lugar podra declararse desierto.
* La decisién del jurado sera inapelable.

D. Consideraciones ‘adicionales

14, Todo el desarrollo del concurso se manejara
- confidencialmente, pero es responsabilidad de los autores de
los proyectos, para proteger sus derechos, el registro de su
. obra antes de remitirla. En el caso de México, el proceso es

ANZCY Rypixelatl
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muy sencillo de realizarse en el Instituto Nacional ‘del
Derecho de Autor: los datos y requisitos para obtener el
registro pueden encontrarse en linea en
www.indautor.gobmx. En el caso de participantes
internacionales, es importante contar con los registros de
autor equivalentes ante el drgano equivalente en su
respectivo pais.

15. Shortway es un esfuerzo para que los creadores
latinoamericanos tengan nuevas vias para presentarse y
proyectarse globalmente ante productores y artistas de la
comunidad intemacional de la industria de la animacién. Y
especificamente busca que los mejores proyectos puedan
encontrar socios para realizarse, ya sea en figura de
coproduccién y/o residencia artistica del creador en el
estudio en Francia, especificamente durante su presentacion
en la seccién Animation du Monde del Festival de Annecy,
mencionada en el punto 13.

Sin embargo, los participantes entienden y aceptan que ni
Pixelatl ni Annecy Festival pueden garantizar que alguno de
los productores decida invertir en los proyectos, y excluyen
tanto a Pixelatt como a Annecy Festival de toda
responsabilidad al respecto.

No obstante, aun cuando no se cerrara ningun acuerdo de
produccion, creemos en el gran valor que aporta este
proceso, no sélo por los contenidos formativos y el fogueo
que se implica tanto en el Bootcamp Shortway como en
Animation du Monde, sino sobre todo por las posibilidades
de networking que implican y la proyeccion interacional de
los creadores.

16. Si alguno de los proyectos finalistas lograra obtener un

acuerdo comercial y se produce para ser exhibido, el autor se
compromete a incluir el crédito en pantalla a Shortway,
Pixelatl'y Annecy Festival.

17. La partkﬁpgcién en el concurso presupone la aceptacion
integra de las bases, asi como de todo lo expuesto en esta
convocatoria. El incumplimiento de cualquiera de los puntos
determinara la descalificacion inmediata del concursante.

18. Cualquier situacién Kho‘ prevista en las presentes bases,
seré resuelta por los organizadores e informada a todos los

participantes por correo electronico.
: B

Para cualquier duda o consulta rélafciva a esta convocatoria,

escribir a: info@pixelatl.com / .
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HORARIO BOOTCAMP 2020

Itimo momento para incorporar
la actividad adicional del jueves 25 “Programa de Desarrollo €N

* Esta versidn del programa ya incluye el ajuste de

Martes 23 Miércoles 24

Mentors 02
(Sesiones de asesoria
uno a uno)

Hola, yo soy...

PANEL
La ruta de los
mercados

Mentors 01
[Sesiones de asesoria
uno a uno}

Executive Q&A

Pitching Practice
Cartoon Network LA

Workshop

CONFERENCIA:
De Tijuana a Netflix
con corazon

Show and Tell

B QIDAD Agemiin pore (Dvww..u,\,
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Jueves 25

Mentors 03
{Sesiones de asesoria
uno a uno)

Mentors 04
(Sesiones de asesoria
uno a unoj

Programa de
Desarrollo de CN

CONFERENCIA:
Head of Story

Show and Tell 2

Viernes 26

CONFERENCIA
Audiences and
markets

Mentors 05
{Sesiones de asesoria
uno a uno)

Mentors 06
{Sesiones de asesoria
uno a uno)

Executive Q&A
Disney Animation

Clausura y
sigulentes pasos




MATRIZ DE INDICADORES PARA RESULTADOS POR PROGRAM.

AUDITORIA SUPERIOR DEL ESTADO DE JALISCO
PoODbDER LEGISLATIVO

1255 AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

38 DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DE JALISCO

AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

e

3 DESARROLLO ECONOMICO

8 CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION

2 DESARROLLO TECNOLOGICO

3TERRITORIO Y DESARROLLO SOSTENIBLE

3 DESARROLLO ECONOMICO

Llene I seccion de la izquierda primero con Jos datos solicitados.
Llene la seccién de abajo con Jos datos solicitados.
Sies agreg y dades con Jos botones de la derecha.
7 CIENCIA Y TECNOLOGIA - Una vez que termine de escribir los datos del programa Pulse GUARDAR PROGRAMA con ¢l boton del panel de la derecha Despues de esto no es posible hacer cambios.
Si requiere imprimir la informacien de este progarma pulse IMPRIMIR en ¢l botén del panel de la derecha.

3 DESARROLLO ECONOMICO

Solo es posible imprimir un programa a la vez, NO INTENTE AGREGAR OTRO PROGARAMA. .

NO PUSE EL BOTON DE AGREGAR OTRO PROGRAMA ANTES DE GUARDAR O IMPRIMIR.
Una vez gue haya GUARDADO ¢ IMPRESO pelse AGREGAR NUEVO PROGRAMA, los datos de b planiil s borrarén,no se precupe ks datos de su progr
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