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ACTA DE LA SESION ORDINARIA 02/2022
DE LA JUNTA DE GOBIERNO DE LA
AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS
CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO

11 DE MARZO DE 2022

Sita en calle Independencia nUmero 55, en la Colonia Centro de Guadalagjara, Ja-
lisco, el dia 11 de marzo de 2022, siendo las 13:00 trece horas, dio inicio la Sesidén
Ordinaria 02/2022 de la Junta de Gobierno de la Agencia para el Desarrollo de In-
dustrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, habiendo sido convocados pre-
viamente sus miembros, por lo que se levanta la presente Acta para constancia y
demds efectos conducentes.

Preside la sesion la Mira. Esmeralda Ramos Martinez, en su cardcter de Presidente
Suplente de la Junta de Gobierno de la Agencia para el Desarrollo de Industrias |
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco; quien agradeciendo la participacién de /r‘
los asistentes, da la bienvenida tanto a los miembros que se encuentran presentes

asi como a aquellos que asisten via remota, atendiendo a las recomendaciones y \_/
lineamientos que siguen emitiendo las autoridades del Gobierno del Estado de Ja-
lisco en relaciéon a la pandemia por el Covid-19, razdn por la cual la presente sesidn
conté con la asistencia tanto presencial de algunos miembros, en cuyo caso men-
ciona se tomaron todas las medidas de precaucidn posibles, asi como de manera
remota a través de la plataforma digital “Zoom” informando ademds que, para to-
dos los efectos legales conducentes, la presente sesidn serd grabada y que, el acta
que se levanta en virtud de su celebracién serd circulada a aquellos que asisten por
esta via remota, para su firma.

\\ Solicita, ademds, para cada uno de los puntos que se someta a aprobacién, mani-

- fiesten de forma expresa los miembros integrantes de esta Junta de Gobierno con
derecho a voto que asisten de manera tanto presencial como remota, la decisién
de su voto, para efecto de realizar el recuento de los mismos.
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Expuesto lo anterior, solicita al Secretario Técnico, Licenciado Antonio Salazar Go-
mez, que proceda a nombrar la asistencia de los miemibros que participan en esta
sesién y, una vez declarado quorum legal, proceda al desahogo de los femas del
orden del dia:

1. LISTA DE ASISTENCIA, VERIFICACION DE QUORUM Y, EN SU CASO, INSTALACION DE
LA SESION.

El Secretario Técnico de esta Junta de Gobierno, agradeciendo a los integrantes de
este érgano colegiado su presencia a esta sesién, procede a nombrar lista de asis-
tencia, iniciando con la mencién de aguellos miembros que asisten de manera pre-
sencial, haciendo constar que se encuentran presentes los siguientes miembros in-
tegrantes de la Junta:

NOMBRE DEPENDENCIA O ENTIDAD | MIEMBRO TITULAR O
QUE REPRESENTA SUPLENTE
P Mtra. Esmeralda Ramos Gobierno del Poder Suplente
Martinez. Ejecutivo del Estado de Vozy voto
Jalisco
Z Lic. Antonio Salazar Gomez. | Agencia para el Desarro- Titular /"
llo de Industrias Creativas Voz ‘
y Digitales del Estado de [
Jalisco -
3. Lic. Javier Presidencia del Municipio Suplente
Alberto Mijangos Vdzquez. de Guadalagjara Vozy voto i
4, Lic. Ricardo Benjamin de Contraloria del Estado de Suplente ‘
Aquino Medina. Jalisco Voz
5 Lic. Guillermo Manuel Bram- | Secretaria de Infraestruc- Suplente
g bila Galaz. tura y Obra PuUblica del Es- Vozy voto \\
tado de Jalisco

Acto continuo, el Lic. Antonio Salazar Gémez solicita a los miembros integrantes de
la Junta de Gobierno que se encuentran asistiendo a la presente sesidn via remota,
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que se presenten para hacer constar su asistencia a través de la plataforma digital
mencionada, manifestando su nombre en voz alta, los siguientes:

NOMBRE DEPENDENCIA O ENTIDAD | MIEMBRO TITULAR O
QUE REPRESENTA SUPLENTE
6. Lic. Rosio Calzada Cdarde- Jefatura de Gabinete del Suplente
nas. Estado de Jalisco Voz y voto
7 Lic. Lic. Mariela Covarrubias Secretaria de Desarrollo Suplente
Salinas. Econdmico del Estado de Vozy voto
Jalisco
8. Mtro. Joaquin Camacho Mi- | Secretaria de la Hacienda Suplente
chel. PUblica del Estado de Ja- Vozy voto
lisco
9. Lic. Montserrat Ldpez Gutié- | Secretaria de Cultura del Suplente
rez. Estado de Jalisco Vozy voto
10. Lic. Nora Alejandra Martin Secretaria de Innovacioén, Suplente
Galindo. Ciencia y Tecnologia del Vozy voto
Estado de Jalisco

Una vez pasada la lista de asistencia y, para efectos de manifestar la existencia de
quorum legal para declarar legalmente instalada la presente sesion, al asistir en esta
primera convocatoria 10 miembros de la Junta de Gobierno de esta Agencia, de
los cuales 08 tienen derecho a voto, lo que representa la mayoria de |os integrantes

con derecho a voto, por lo que conforme al articulo 8 de la Ley Orgdnica de la -

Agencia y la fraccién lll del articulo 6 de su Reglamento Interno, se hace constar la
existencia de quérum requerido para considerar la presente Sesion legalmente ins-

\ talada.
)

ACUERDO PUNTO 1. Se hace constar que se cuenta con la asistencia de 10 miembros
de la Junta de Gobierno, de los cuales 08 cuentan con derecho a voto, lo que re-
presenta la mayoria de los integrantes con derecho a voto, por lo que conforme al
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articulo 8 de la Ley Orgdnica de la Agencia y la fraccién Il del articulo é de su Re-
glamento Interno, se declara la existencia de quérum para considerar legalmente
instalada la presente Sesién.

2. PRESENTACION Y, EN SU CASO, APROBACION DEL ORDEN DEL DiA.

Instalada la presente sesidn, el Secretario Técnico, Lic. Antonio Salazar Gémez, pro-
cedié a dar lectura al Orden del Dia que se propone abordar en el desarrollo de
esta sesion, solicitando la aprobacién de los miembros asistente:

ORDEN DEL DiA

1. Lista de asistencia, verificaciéon de qudrum y en su caso, instalacion de la Se-
sion;

2. Presentacidny, en su caso, aprobacién del Orden del Dia;

3. Presentacidn y, en su caso, aprobacién de las Reglas de Operacion, para el
“Programa de Capacitacion para Industrias Creativas 2022,

4. Presenfacion vy, en su caso, aprobacion de los Lineamientos y Convocatoria
para constituir un Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria
Creativa;

5. Presentacién y, en su caso, autorizacion para celebrar un convenio de cola-
boracion con la “Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas”, A. C., a
efecto de otorgar un pafrocinio econémico para la participacion de la Agen-
cia en el evento Sublime 2022;

Presentacidn y, en su caso, autorizacidon para celebrar un convenio de cola-
boracién con "Artic Cord”, S. de R. L. de C. V., a efecto de oforgar un pafro-
cinio econémico para la participacién de la Agencia en la ejecuciéon de los
eventos Ideatoon, Shortway y Festival Pixelatl 2022;
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7. Asunfos Varios; y,
8. Clausura de la sesién, elaboracién, lectura y firma del acta corespondiente.

Propuesto el Orden del Dia en los términos sefialados, el Licenciado Antonio Salazar
solicité la votacién para la autorizacion del Orden del Dia con la modificacion co-
respondiente, en los términos expuestos, aprobdndose éste en votacién directa por
unanimidad de los miembros de la Junta de Gobierno de esta Agencia.

ACUERDO PUNTO 2. En votacién directa se aprueba por unanimidad de votos de los
miembros de la Junta de Gobierno de la Agencia, el Orden del Dia de la presente
Sesion Ordinaria 02/2022, en los términos antes expuestos.

En consecuencia, una vez declarada legalmente instalada la presente sesién ordi-
naria y aprobado el Orden del Dia, continuando con el uso de la voz, el Lic. Antonio
Salazar Gédmez, Secretario Técnico de esta Junta de Gobierno y Director General de
la Agencia, procede al desahogo de los siguientes puntos:

3. PRESENTACION Y, EN SU CASO.’APROBACIC')N DE LAS REGLAS DE OPERACION, PARA
EL “PROGRAMA DE CAPACITACION PARA INDUSTRIAS CREATIVAS 2022".

Para abordar el presente punto del orden del dia, el Lic. Antonio Salazar que, ex-
pone a los miembros de esta Junta de Gobierno que, cuando se trabajo el Presu-
puesto de Egresos 2022, esta Agencia elaboro los Programas y Proyectos 2022, los
cuales se dividieron en cinco rubros, siendo el que nos ocupa el relativo alos Progra-
mas con Reglas de Operacién CCD, en especifico el Programa de Capacitacion
para Industrias Creativas, en ese sentido expone el desglose de recursos con los que
se integré el Presupuesto de Egresos 2022, de este organismo, en términos de lo pu-
blicado en el Periddico Oficial el Estado de Jalisco, etiquetdndose un monto de
\ $5'000,000.00 M.N., para la ejecuciéon de este proyecto
Acto seguido, el Licenciado Antonio Salazar Gémez, cede el uso de la voz al Licen-
ciado Gonzalo Alamilla Mufiz, encargado del drea de Planeacion de este orga-

\ nismo, quien explica a los miembros de esta Junta de Gobierno que este Programa
\ iene un presupuesto de $5'000,000.00 M.N., refiriendo que el tipo de apoyo otor- /

/

do por este programa es modalidad de servicio, a fraveés de uno o mdas subpro-
gramas, enunciado los siguientes: /
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a. CCD Conecta. Consiste en participar de manera gratuita en el subprograma
de capacitacién para estudiantes, egresados, emprendedores 0 empleados
de las Industria Creativas y Digitales; para que se actualicen sobre las nuevas
tendencias, se vinculen con otros profesionales y conozcan las dindmicas de
contratacién en la industria. Las jornadas de capacitacién pueden ser virtua-
les, presenciales o hibridas a fravés de mentorias, talleres, charlas y clases
maestras por parte de profesionales o especialistas del sector. También pue-
den incluir sesiones de reclutamiento.

b. Formacién Especializada. Consiste en participar de manera gratuita en el
subprograma de Formacién Especializada para estudiantes, egresados, em-
prendedores o empleados de las Industria Creativas y Digitales; para que ad-
quieran conocimientos y habilidades formativas en dreas especificas. Como
ejemplo, la Formacién podria focalizarse en programas de habilidades blan-
das, financieras, administrativas, recursos humanos, animacion, motores gra-
ficos para desarrollo de videojuegos, cinematografia, publicidad, efectos es-
peciales, entre otros, y podrdn ser virtuales, presenciales o hibridas. También
pueden incluir certificaciones.

Refiere ademds que, el objetivo general de este programa es fortalecer ala Industria
Creativa y Digital en el Estado de Jalisco, a través de capacitacién o formacion
especializada al talento humano que estudia, trabaja, desea emprender o ya es
emprendedor del sector con el fin de consolidar al Estado como referente de la
Industria Creativa Digital en Latinoamérica. El programa estd dirigido a los estudian- / /

tes, egresados, emprendedores o empleados creativos-digitales de los 125 Munici-
pios del estado de Jalisco, sin embargo, si se cumple con los requisitos que especifi- |
quen las Convocatorias, podria ser de cualquier ofra parte del pais o del extranjero. {

En este sentido se informa que las presentes Reglas de Operacion se encuentranen |
ruta para su visto bueno y validacion por parte de los organismo competentes, asi
también se informa que se remitieron con anterioridad a la celebracion de esta se-
sién, las Reglas de Operacion a los miembros de esta Junta de Gobierno para su
conocimiento y consulta, para que en cuanto se obtengan las validaciones totales
y el visto bueno de la Junta de Gobierno estar en condiciones de cumplir con la

h\._ orma y que las Reglas de Operacién puedan ser publicadas. /
;
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Explicado lo anterior y, no habiendo intervenciones al respecto, el Licenciado Anto-
nio Salazar, solicita a los miembros de esta Junta de Gobierno manifestar su voto
para la aprobacién de las Reglas de Operacién, emitiendo este cuerpo colegiado
el siguiente:

ACUERDO PUNTO 3. Por unanimidad de votos de los miembros de la Junta de Go-
bierno de esta Agencia y, con fundamento en lo dispuesto por la fraccién Xl del
Articulo 9 de la Ley Orgdnica de la Agencia:

Se autorizan las Reglas de Operacién, para el “Programa de Capacitacién para las
Industrias Creativas 2022", con apego al articulo 21 del Decreto del presupuesto
2022, que indica que éstas deberdn ser aprobadas por el Organo Mdximo y publi-
cadas a mds tardar el dia 31 del mes de marzo 2022; una vez obtenidas las valida-
ciones correspondientes conforme a las Politicas Administrativas vigentes.

4. PRESENTACION Y, EN SU CASO, APROBACION DE LOS LINEAMIENTOS Y CONVOCA.-
TORIA PARA CONSTITUIR UN FONDO DE APOYO A PROYECTOS DE ALTO IMPACTO A LA
INDUSTRIA CREATIVA; \

Para abordar el presente punto del orden del dia, el Licenciado Antonio Salazar
Gdémez, refiere que este Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria
Creativa y Digital, forma parte de los Programas y Proyectos 2022 de esta Agencia, \
siendo una necesidad del sector el otorgar apoyos de cardcter econémicos, desti- )

nado a empresas establecidas, ademds de ser un compromiso del Gobernador del /
f

Estado de Jalisco. | |

|

Sigue refiriendo que, este organismo tiene entre su objeto el de gestionar las condi- .
ciones financieras, administrativas y operativas para impulsar, fomentar, desarrollar
y promover el disefio y la produccién creativa y digital, audiovisual, multimedia, ani-
macién digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de co-

municacién, incluyendo actividades de investigacion, desarrolio e innovacion. \\

JJ
Cabe hacer mencién que este organismo es competente para otorgar este tipo de

\ apoyos en apego a lo dispuesto por el articulo 5, fraccién V, de la Ley Orgdnica de
la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.

N
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Dicho lo anterior, refiere que el Fondo se publico en el Periodo Oficial El Estado de
Jalisco, estableciéndose un presupuesto de $3'000,000.00 M.N., enresumen, explica
a los miembros de este Comité que este recurso econdémico es a fondo perdido y es
destinado a proyectos de alto impacto a través del equipamiento, capacitacion o
promocién de Estudios Creativos Digitales de hasta $1,000,000.00 M.N el cual estard
sujeto a aprobacién de un Comité de Valoracioén y a suficiencia presupuestal, asi
también deberd comprometerse con una aportacion privada concurrente del 20 %
de lo solicitado, los cuales estaran destinados para el equipamiento, capacitacion
y promocién de las empresas beneficiadas.

Cabe hacer mencién que dicho Fondo y Proyectos fue socializado con la Asocia-
cién Jalisciense de Industrias Creativas, quienes lo vieron de manera positiva y be-
néfico para el sector, sirviendo como un referente que nos pone ala vanguardia en
el pais por estar apoyando esta clase de proyectos, la vigencia de la convocatoria
seria a partir del 28 del mes de marzo de este ano, y concluye al término del ejercicio
fiscal o al agotarse el techo presupuestal.

Dicho lo anterior, abre un espacio a los asistentes en caso de haber dudas o comen-
tarios, tomando la palabra la Lic. Nora Martin, representante de la Secretaria de
Innovacion, Ciencia y Tecnologia del Estado de Jalisco, sugiere que el monfo a en-
tregarse no sea de hasta 1'000,000.00 M.N., por que las empresas pueden solicitar
toda la cantidad, en ese sentido sugiere la diminucién para que mdas empresas par-
ticipen, a lo que refiere el Licenciado Antonio Salazar, Director de la Agencia que
se pretende apoyar a pocos proyectos y que estos sea de calidad, estando dise-
Aado este monto para dar cobertura a sus necesidades. "

Asi también refiere la Representante de la Secretaria de Cultura Montserrat Lopez
Gutiérrez, sugiere que como ya se ha venido haciendo en la Secretaria de Cultura
al otorgar este tipo de apoyos, und estrategia es poner un monto limite al igual que
el maximo, y de esta manera promover proyectos mds avanzados, es poner la mo-
dalidad de coinversidn, no habiendo mds intervenciones, solicita a los miembros de
esta Junta de Gobierno aprobar el Presupuesto de Ingresos y Egresos de esta Agen-
cia en los términos recién expuestos, cuya votacién resultd en el siguiente:

ACUERDO PUNTO 4. De conformidad con lo dispuesto por la fraccién Xl del Articulo
9 de la Ley Orgdnica de la Agencia:

=
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Se autorizan los lineamientos y convocatoria del “Fondo de Apoyo a Proyectos de
Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”; en la forma y términos antes expues-
tos, una vez obtenidas las validaciones correspondientes conforme a las Politicas
Administrativas vigentes.

5. PRESENTACION Y, EN SU CASO, AUTORIZACION PARA CELEBRAR UN CONVENIO DE
COLABORACION CON LA “ASOCIACION JALISCIENSE DE INDUSTRIAS CREATIVAS”, A.
C., A EFECTO DE OTORGAR UN PATROCINIO ECONOMICO PARA LA PARTICIPACION
DE LA AGENCIA EN EL EVENTO SUBLIME 2022.

Para presentar este punto del orden del dia, el Licenciado Antonio Salazar, refiere
que otro de los eventos que se han venido consolidando en colaboraciéon con la
Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas, es el evento Sublime, siendo este el
encuentro de negocios de industrias creativas por excelencia, por lo que el pasado
08 de marzo de 2022, la Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas presentd ala
Agencia la solicitud de patrocinio para la ejecucién del evento Festival Sublime
2022, cabe hacer mencién que este afo se llevara a cabo en el mes de mayo,
siendo una de las novedades que, este evento se llevara a cabo de manera pre-
sencial, con todas las medidas necesarias por la pandemia, asi también menciona
que los impactos esperados para este afio son los siguientes:

e 700 invitados

e 15 universidades

e 60 empresas beneficiadas
e 45 espeakers

e 33 actividades

Sigue refiriendo el Licenciado Antonio Salazar Gémez, que el objeto del convenio es
; la colaboracién mediante un patrocinio econdmico que otorgue la Agencia para
K\ la ejecucién del evento denominado Festival Sublime 2022, con un recurso de hasta
~~\ $2'000,000.00 M. N. (Dos millones de pesos Moneda Nacional).
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En este sentido, una vez discutido el tema abordado, el Licenciado Antonio Salazar
solicita a los miembros de esta Junta de Gobierno aprobar la propuesta para otor-
gar el patrocinio solicitado por la Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas, ha-
ciendo énfasis ademds en que este es el evento de Jalisco, por lo que es muy im-
portante buscar que se consolide a nivel nacional para que sea una marca Jalis-
ciense.

Dicho lo anterior y, una vez expresada la votacién, se emite el siguiente:

ACUERDO PUNTO 5. Por unanimidad de votos de los miembros integrantes de la Junta
de Gobierno de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
Estado de Jalisco que asisten a la presente sesién y, de conformidad con los Articu-
los 3; las fracciones XI, Xl y XIX del Articulo 5; y la fraccién Ill del Articulo 12 de la
Ley Organica de la Agencia:

Se autoriza y faculta al Director General para que, por su conducto y en virtud de
encontrarse dentro del objeto de la Agencia, celebre como parte del convenio
marco de colaboracién institucional de fecha 07 de octubre de 2020, un Acuerdo
Especifico con la “Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas”, que tenga por
objeto la participacién de la Agencia en el evento “Sublime” en su Edicién 2022,
autorizando para que se otorgue un patrocinio econémico de hasta $2'000,000.00
M. N., del patrimonio liquido de la Agencia, para destinarse al desarrollo y ejecucion
de dicho evento; debiendo establecer en el Acuerdo Especifico que secelebre, la
forma y términos en que deberd comprobar y evidenciar la erogacién del recurso
aprobado.

6. PRESENTACION Y, EN SU CASO, AUTORIZACION PARA CELEBRAR UN CONVENIO DE
COLABORACION CON “ARTIC CORD”, S. DE R.L. DE C.V., A EFECTO DE OTORGAR UN
PATROCINIO ECONOMICO PARA LA PARTICIPACION DE LA AGENCIA EN LA EJECU-
CION DE LOS EVENTOS IDEATOON, SHORTWAY Y FESTIVAL PIXELATL 2022.

Para continuar con este punto del orden del dia, el Licenciado Antonio Salazar Go-
mez menciona que el proyecto que se va a plantear es muy importante, estando
con nosotros el C. José IResta, de Artic Cord, quienes son los creadores de los even-
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tos de Ideatoon, Shortway y Festival Pixelatl, por lo que se va someter a su conside-
racidon un patrocinio econdémico por parte de la Agencia, de hasta $2'500,000.00
M.N., donde apareceria Ciudad Creativa, nor lo anterior cede el uso de la voz al C.
José Ifesta para que platigue un poco de estos proyectos.

El de la vozrefiere que, Pixelatl es una asociacion dedicada a promover el desarrollo
de contenidos audiovisuales con plataforma de fransformacion social, a fraves de
las historias y narrativas hay muchos casos de éxito, se ha realizado el festival pixelatl
en 10 ediciones, habia sido en la sede de Cuervaca, apostando para que en esta
edicién a llevarse a cabo en septiembre sea en Guadalajara, Jalisco.

La misidn es detonar la industria audiovisuai mexicana, para volverla relevante entre
la industria mundial, y convertirla en una palanca de desarrollo, dignificacion y re-
conciliaciéon para nuestro pais.

La primer propuesta y proyecto por la que solicitamos este patrocinio es el evento
Shortway, el cual estd basado en cortometragjes, la convocaria tiene diversos ele-
mentos como lo es la convocatoria, el campamento y la participacion de mentores,
proponemos tener mds de 30 invitados internacionales, tendremos un panel con los
directores nominados a los Oscares, 4 talleres y microcharlas enfocadas a la audien- \
cia, cabe sefialar que este ano recibimos mds de 180 proyectos, asi también men-
ciona que el premio de este proyecto es una residencia en Francia de 3 meses para

I

|

\

construir un cortometraje animado, cabe mencionar que de los proyectos se selec-
cionaron 10 para participar en el bootcamp de este afio, siendo 2 de Jalisco.

Por lo que respecta a Ideatoon, refiere que este evento se ha realizado durante 10
ediciones anteriores, donde se desprenden diversas historias de éxito, cuyo objetivo
es desarrollar propiedades intelectuales animadas susceptibles de ser comercializa-
das a nivel internacional. En este evento hay algunas series que ya se estrenaron en
la plataforma HBO MAX, asi como alianzas con NETFLIX.

|
|
1

/

Ademds, hay un campamento que se va a readlizar en el mes de junio en CCD,

donde van a venir presencialmente 6 escritores que van a estar tfrabajando los pilo-

tos de sus guiones, para que al iérmino de este campamento cada uno de los estu-

dios seleccionados pueda tener un guion que pueda producirse y venderse asf
omo recibir financiamiento, sirviendo como una herramienta para vender de pro-
iedades intelectuales.
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Retoma el uso de la voz el Lic. Antonio Salazar Gémez, mencionado que la impor-
tancia que resulta que el evento sea con sede en Guadalgjara, siendo esta una
gran noticia para la ciudad, y habiendo ya socializado con el Presidente de Gua-
dalajara serd en nuestra ciudad, y como sede principal en Ciudad Creativa.

El C. José Ifesta, menciona que, las sedes tentativas en las cuales se llevara a cabo
el festival Pixelatl son como sede principal CCD, Plaza Tapatia, Museo Cabafas, Pa-
seo Degollado, Teatro Degollado y Larva.

En este sentido, una vez discutido el tema abordado, el Licenciado Antonio Salazar
solicita a los miembros de esta Junta de Gobierno aprobar la propuesta para otor-
gar el patrocinio solicitado por Artic Cord, para los tres eventos antes expuestos.

Dicho lo anterior y, una vez expresada la votacién, se emite el siguiente:

ACUERDO PUNTO é. De conformidad con la fraccién Il del articulo 12 de la Ley Or-
gdnica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de lalisco, por unanimidad de votos de los miembros de la Junta de Gobierno de
esta Agencia:

Se autoriza y faculta al Director General para que, por su conducto, celebre conve-
nio de colaboracién con la empresa “Artic Cord”, S. de R. L. de C. V., a efecto de
otorgar un patrocinio econémico de hasta $2'500,000.00 M. N., para destinarse Unica
y exclusivamente a la participacién de Ciudad Creativa Digital en el desarrollo y
ejecucion de los eventos “Ideatoon*, “Shortway” y Pixelatl en sus ediciones 2022,
en los términos del presente punto.

7. ASUNTOS VARIOS.

En este punto del orden del dia el Licenciado Antonio Salazar Gémez, informa que,
las cuentas bancarias que se tenian del afo 2021 ya se cerraron, mismas que era
donde se dieron los subsidios autorizados, siendo las siguientes: 0308389080101 de
Subsidio Estatal y No. 0308387240101 de Servicios Personales, ambas relativas al gjer-
cicio 2021, por lo que los miembros de la Juta de Gobierno se dan por enterados de
dichas cancelaciones. Dicho los anterior y sin que haya participaciéon en el uso de
la voz de ninguno de los asistentes, procede al cierre de la presente sesion.
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8. CLAUSURA DE LA SESION, ELABORACION, LECTURA Y FIRMA DEL ACTA CORRESPON-
DIENTE.

No habiendo mds asuntos por abordar, siendo las 14:06 horas del dia 11 once de
marzo de 2022, se declara formalmente clausurada la Sesién Ordinaria 02/2022 de
la Junta de Gobierno de la Agencia para el Desarrolio de Industrias Creativas y Di-
gitales del Estado de Jalisco, siendo validos todos los acuerdos que en ella se apro-
baron por estar ajustados a los términos establecidos en su Ley Organica, publicada
en el Periédico Oficial “El Estado de Jalisco", asi como en los articulos 69, 71 fraccion
|, 73, 74, y 75, de la Ley Orgdnica del Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco, firmdn-
dola los integrantes de la junta de Gobierno de esta Agencia que participaron de
manera presencial en la misma, y la cual se circulard posteriormente para la firma
de los miembros que asistieron de manera remota por el medio digital designado,
para constancia y demds efectos conducentes.

* Las consultas, asesorias, aprobaciones, andlisis de opinién y orientacion emitidas por los integrantes de esta Junta
de Gobiemo son vertidas tomando en cuenta y considerando Unica y exclusivamente la informacion, documenta-
cién v dictémenes presentados por parte del Organismo a quien corresponde la responsabilidad de su revision,
acciones, veracidad, faltas u omisiones en su contenido, por lo aue la Junta de Gobiemo aprueba de manera
general la informacién presentada.

De conformidad al articulo 59 dlfimo pdrrafo de la Ley de Presupuesto, Contabilidad y Gasfo Publico del Estado de
Jalisco, coresponde al ente a través de sus dreas responsables la justificacion de la procedencia del gasfo, la
revisién administrativa y legal de la documentacién comprobatoria, asi como vigilar el destino y uso adecuado del \
gasto.
irpnas:

N | |
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Mtra. Esmeralda Ramos Martinez ' /

Gobierno del Poder Ejecutivo l
del Estado de Jalisco

La presente hoja de firmas coresponde a la Sesién Ordinaria 02/2022 de la Junta de Gobiemo de la Agencia para
el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, celebrada el 11 de marzo de 2022 y consta de
15 fojas impresas por una sola de sus caras.
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Mtro. Joaquir ¢ c:ajnﬁ © Michel

Secreiarid’{e/la Hgcienda Piblica
del Gobiemo el Estado de Jalisco

ez Gutiérrez
Cultura
del Gobierno el Estado de Jalisco
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Lic. Rosﬁééiudq Cdrdenas -
Jefatura de Gabinete del
Gobierno el Estado de Jalisco

La presente hoja de firmas corresponde a la Sesion Ordinaria 02/2022 de la Junta de Gobiemo de la Agencia para
el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, celebrada el 11 de marzo de 2022 y consta de
15 fojas impresas por una sola de sus caros.
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Lic. Nora Alejandra Martin Galindo.

Secretaria de Innovacién Ciencia y Tecnologia
del Estado de Jalisco

/[-‘jr——_———_E
Lic. Ricardo-Benjamin-de-Aquino Medina -

Contraloria del Estado de Jalisco

La presente hoja de firmas corresponde a la Sesidn Ordinaria 02/2022 de la Junta de Gobierno de la Agencia para

el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, celebrada el 11 de marzo de 2022 y consta de
15 fojas impresas por una sola de sus caras.
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Zapopan, Jalisco; 08 de marzo del 2022

ci ra el Desarrollo
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LIC. ANTONIO SALAZAR GOMEZ O Digtalesdeda

Director General R 2022 \b'OS
Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas 10 MAR. |
y Digitales del Estado de Jalisco (A ﬂq :

PRESENTE RE c ID o

Por medio de la presente me dirijo a usted en mi caracter de Presidente de la Asociacion
Jalisciense de Industrias Creativas A. C. para solicitarle el apoyo necesario para
desarrollar el evento Sublime 2022 FACE TO FACE, que pretendemos llevar a cabo los
dias 25 y 27 de Mayo del afio en curso.

Dicho evento tiene una afluencia estimada -hibrida- de mas de 3 mil personas
pertenecientes a empresas jaliscienses e invitados extranjeros expertos en creatividad en
el 4rea de animacion, videojuegos, efectos visuales y stop motion.

Sublime 2022 busca ser una herramienta de comunicacién oportuna para tomar
decisiones ante la incertidumbre que vivimos, buscando generar un “think tank” virtual con
los principales jugadores de la industria creativa en los temas mas relevantes, como
Distribucion, Exhibicidén y Produccioén.

Una de las principales novedades de la Edicion FACE TO FACE es la incorporacién de
las sesiones‘MasterClass”, impartidas por los expertos de los estudios de mayor prestigio.
Se trata de conocer de primera mano qué estan haciendo en el mundo en esta nueva
normalidad. Sublime nacié como un espacio de aprendizaje para comprender las
mecanicas de la industria internacional y tendencias del mercado global, conlleva mucho
esfuerzo realizarlo y este afio prevemos que su costo sera de 2 millones de pesos, por lo
cual reitero que se nos brinde el apoyo necesario para logar el cometido.

Estoy convencido que la suma de todos los esfuerzos por su realizacién tendra como
recompensa un Sublime que fungird como escaparate para las empresas que participan

con el fin de encontrar colaboradores y socios para coproducciones. /
(1]
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En virtud del compromiso demostrado por la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco como catalizador del la industria creativa en el
Estado de Jalisco, los impactos esperado para este afio son los siguientes:

e 700 invitados

e 15 universidades

e 60 empresas beneficiadas
e 45 speakers

e 33 actividades

Sublime 2022 FACE TO FACE daré una mejor y mas amplia perspectiva de las industrias
creativas que tienen lugar en Jalisco y que son una excelente representacion de nuestro
estado a nivel Internacional.

Sin mas por el momento me despido agradeciendo de antemano el apoyo otorgado, asi
como mi mas alta y distinguida consideracion.

Atentamente;,
_ [~

iEoTIacion = de Industrias Creativas A.C.
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Lic. Antonio Salazar Gédmez

Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y
Digitales del Estado de Jalisco

PRESENTE

Por medio de la presente me dirijo a usted en mi caracter de representante legal
de Artic Cord S. de R. L. de C. V. para solicitarle la participacién por parte de la
Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de
Jalisco como patrocinador del Festival Pixelatl 2022 a llevarse a cabo en
Guadalajara, Jalisco del 6 al 10 de Septiembre del presente afio.

Artic Cord S. de R. L. de C. V., es una empresa que inicié operaciones en 2011y
se constituyd legalmente en 2012, y que estd dedicada a promover la creacién
y difusién de contenidos y de narrativas graficas y audiovisuales, para ampliar
la oferta nacional y extender sus publicos dentro y fuera de México. Su misién
es detonar la industria audiovisual mexicana, para volverla relevante entre la
industria mundial, y convertirla en una palanca de desarrollo, dignificacion y
reconciliacién para nuestro pais.

El motivo de la presente es solicitar atentamente el patrocinio de Ciudad
Creativa Digital para beneficiar a las empresas y emprendedores del estado de
Jalisco durante las actividades que estard realizando Pixelatl a en 2022 en
Guadalajara. Ademds, permitird que CCD tenga visibilidad frente a la industria
audiovisual internacional a través de publicidad, newsletter, y ser la sede
principal del evento. '

Los beneficios del paquete que le ofrecemos son:
- Usar la imagen de CCD en la convocatoria de Shortway e Ideatoon

- Usar el logo e imagen de CCD en el cartel del evento, asi como en
comunicaciones impresas, y boletines de prensa.

- Banners y marcadores indicando que CCD es el patrocinador de
Shortway, Ideatoon, y el Festival Pixelat!.
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Art & Technélogy
Las casas 24-17
Colonia Cen‘tra

Cp. 62000
Cuernavaca, Morelos
Maéxico

ARTIC

arte + tzcnologia

- Difundir la sede de CCD del Festival y de los campamentos de Shortway
e Ideatoon en las redes de Pixelatl.

- Participacién de voceros en la comunicacién con medios asi como en la
inauguracién de los eventos.

- Incluir a 1 proyecto de Jalisco en los campamentos de Shortway e
Ideatoon.

- Otorgar5 acreditaciones tipo Mercado para que CCD distribuya entre los
estudios mas representativos de Jalisco. Cada una de estas
acreditaciones tiene un costo de $800 délares

- Llamar al Auditorio de la Torre A “Foro CCD” (normalmente, el naming
de los espacios principales tiene un patrocinio de $1°000,000.00)

La inversidn de este patrocinio es de $2,500,000.00 (Dos millones quinientos mil
pesos 00/100 MN) y solicitamos que se entregue 50% cuando se apruebe el
patrocinio y 50% al entregar material de comprobacién que se llevaron a cabo
los compromisos antes descritos.

Estamos convencidos que su aportacién dard una mejor y mas amplia
perspectiva del sector audiovisual de Jalisco a nivel internacional, permitird
aumentar la competitividad a través de capacitacién y formacion de su talento,
e incrementara la inversién en sus empresas a través de los encuentros de
negocio que se detonen de todas estas iniciativas.

Sin otro particular, me despido agradeciendo de antemano el apoyo otorgado
asi como mi mas alta y distinguida consideracién.

Atentamente,

(j’_f@gn

José Enrique Ihesta Ocampo

Representante Legal
Artic Cord S de RL de CV
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REGLAS DE OPERACION
"PROGRAMA DE CAPACITACION PARA INDUSTRIAS CREATIVAS"
EJERCICIO 2022

SECCION I.

PARTICULARIDADES DEL PROGRAMA
1. FUNDAMENTACION Y MOTIVACION JURIDICA

Lic. Antonio Salazar Gémez, Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales
del Estado de Jalisco, Con fundamento en lo dispuesto en lo dispuesto en los articulos 36, 49 y 50 fracciones
X, Xl y, XXIl, de la Constitucion Politica del Estado de Jalisco; en los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccién I, 5
apartado 1 fracciones | y IV, 7 apartado 1 fracciones lil, 14, 15 apartado 1 fracciones |y Il, 66 apartado 1
fraccién |, 69, 71, 73 apartado 1, 74 apartado 1, fracciones 1, I1, 11l IV, V, VI, XIX y XXIIl de la Ley Organica del
Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articulo 77 de la ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria;
articulo 10 de la Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco; en el articulo 13, fraccion VIl de
la Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas y los Municipios; asi como de conformidad con el
articulo 21 del Decreto (28725/LXI1I/21) por el cual se expide el Presupuesto de Egresos del Gobierno del
Estado de Jalisco para el periodo comprendido del 1 de enero al 31 de diciembre de 2022(ejercicio fiscal
2022); y, de acuerdo al articulos 3, 5 fracciones IlI, V, VII, VIII, IX, XI, X1I, X XIV, XV, XVI, XVIII, XIX, XX'y XXX, 6,
9y 12 de la Ley Orgénica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de
Jalisco, publicada en el Periédico Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero de 2019, mediante el Decreto
nimero (27232/LX11/19), y 3, 4, 5, 7, 10 y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, se expiden las presentes Reglas de Operacién del
proyecto denominado “PROGRAMA DE CAPACITACION PARA INDUSTRIAS CREATIVAS” del Organismo Publico
Descentralizado “Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.

Motivacion juridica.

l. Que la Constitucién Politica del Estado de Jalisco en su articulo 50 establece dentro de las facultades del
Titular del Poder Ejecutivo, est4 las de organizar y conducir la planeacién del desarrollo del Estado, asi como
cuidar de la recaudacion, la aplicacién y la inversién de los recursos del Estado, con apego a las leyes.

Il. Que la Ley Orgénica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco,
establece como objeto de este organismo “..gestionar las condiciones financieras, administrativas y
operativas para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el disefio y la produccion creativa y digital,
audiovisual, multimedia, animacion digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de
comunicacién, incluyendo actividades de investigacion, desarrollo e innovacién, con vinculacion local, nacional
e internacional...”.

Ill. Que el Decreto de Presupuesto de Egresos para el Ejercicio 2022 (28725/LXI11/21) establece que “Las
Dependencias o Entidades del Poder Ejecutivo deben elaborar, aprobar, publicar en los términos que dispone
el articulo 77 de la Ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria y el articulo 10 de la Ley del
Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco y poner a disposicién de los posibles beneficiarios, las
Reglas de Operacidn de los programas (ROP), que brinden subsidios o apoyos publicos.

Por lo tanto, tomando en consideracién las motivaciones y consideraciones antes sefialadas, asi como los
fundamentos juridicos invocados, por este conducto el suscrito Director General de la Agencia para el

Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, con la previa autorizacién de la Junta de /
Gobierno, tengo a bien expedir las presentes Reglas de Operacién del “PROGRAMA DE CAPACITACION PARA

INDUSTRIAS CREATIVAS”.
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2. ANTECEDENTES E INTRODUCCION

INTRODUCCION
Este documento es el instrumento normativo del Programa de Capacitacidn para la Industria Creativa, donde

se detallan los elementos para su operacidn.

En la Seccidn I, se muestran los fundamentos y la motivacidn juridica que sustentan estas reglas de operacion,
ademas se describen los antecedentes, en donde se realiza un breve andlisis del programa desde que se
disefid, hasta la actualidad; indicando ademas los cambios, resultados e impactos que éste ha alcanzado;
ademas se indica el problema publico y la forma en como la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
y Digitales del Estado de Jalisco interviene para atender dicho problema. Por Gltimo, en esta seccién, se indica
la alineacidn programatica y presupuestal del programa.

En la Seccién Il, se indican los objetivos generales y particulares que persigue este Programa, asi como la
descripcién y contabilizacion de la poblacion potencial y objetivo a los que éste va dirigido, la cobertura
geografica y programas complementarios.

Posteriormente, en la Seccidn I, se indica la forma de operacién y gestién, mostrando las caracteristicas
enunciativas, mas no limitativas de los apoyos, el proceso y la forma en cémo se seleccionan los beneficiarios,
asi como el proceso de operacidn e instrumentacion, asi como el ejercicio y la comprobacidn del gasto.

En la Seccién 1V, se definen Indicadores de resultados y valor publico, los mecanismos de seguimiento,
monitoreo y evaluacion.

Por dltimo, en la Seccidn V se establecen los mecanismos de transparencia y difusion, el padréon de
beneficiarios; el drea responsable de la operacién del Fondo, la participacidn de la contraloria, asi como la
rendicidn de cuentas.

ANTECEDENTES

La industria tecnolégica y creativa en los Gltimos afios se ha revolucionado, no solo se ha quedado en el
entretenimiento, se ha transformado en una herramienta educativa o incluso en un instrumento de
concientizacion de problematicas sociales, su diversificacion la ha fortalecido, generando una cadena de valor
preponderante debido a la propuesta de servicios que ésta sostiene por empresas de alta tecnologia, creativas
y de desarrollo, en las cuales convergen artistas visuales, disefiadores, programadores, grupos y/o equipos de
produccién audiovisual, redactores de guiones, entre otros.

La evolucidn tecnoldgica ha sido de manera gradual y constante a nivel mundial, sin embargo, los gobiernos,
han sido rebasados en tiempos para el establecimiento de politicas publicas digitales y regulaciones
sectoriales efectivas, esto debido a que la variedad de caracteristicas de este rubro que lo hace complejo.

A nivel Latinoamérica, respecto a politicas publicas para la industria del software, Argentina en el 2003
instaura, La ley de promocidn de la Industria del Software, estableciendo un régimen fiscal especial para el
sector y un Fondo Fiduciario de Promocidn de la industria del Software (FONSOFT), el cual sufraga proyectos
de 1+D relacionados con el desarrollo de software.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco (ADICD) tiene como uno
de sus principales objetivos, gestionar las condiciones para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el
disefio y la produccidn creativa y digital, audiovisual, multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias
digitales, de software y servicios de comunicacién, convirtiendo a Jalisco en un ecosistema prolifero y con las
condiciones adecuadas para el desarrollo de proyectos en la industria creativa y digital.
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Asi, uno de los ecosistemas de innovacién con mayor dinamismo en la actualidad es el de la industria
audiovisual y Jalisco es uno de los estados mas destacados en la materia, tanto por el ndmero creciente de
estudios, como su participacion en los mercados internacionales, y la gran cantidad de interesados en
integrarse a esta industria, que egresan anualmente de las instituciones de educacion superior.

De acuerdo con la Asociacién Nacional de Universidades e Instituciones de Educacion Superior (ANUIES)?, en
Jalisco al inicio del ciclo escolar 2020-2021 las instituciones educativas reportaron 33,040 estudiantes (9,966
mujeres y 23,074 hombres) inscritos en los niveles de posgrado, licenciaturas universitarias y tecnoldgicas,
especialidades y técnicos superiores relacionados con las Industrias Creativas Digitales, con mas de 190
programas educativos impartidos en 63 instituciones diferentes. De acuerdo con ANUIES anualmente hay
5,815 egresados (1,868 mujeres y 3,947 hombres) de carreras relacionadas con los siguientes campos de
formacién: artes escénicas, ciencias computacionales, comunicacion y periodismo, desarrollo de hardware,
desarrollo de software, disefio y comunicacion gréfica y editorial, electrénica, automatizacion y aplicaciones
de la mecénica-eléctrica, informdtica, ingenieria industrial, mercadotecnia y publicidad, musica, tecnologia y
comunicacién educativa, tecnologias audiovisuales para medios de comunicacién y telecomunicaciones.

Aunado estos datos, de acuerdo con la informacién del INEGI sobre exportaciones por entidad federativa' %al
tercer trimestre de 2021, el 51.83 % del total de las exportaciones de Jalisco provienen de las industrias
tecnoldgicas por un valor de 3,070 MDD, ocupando el tercer lugar en este sector solo por debajo de Chihuahua
y Baja California. En ese sector, tan solo el valor del mercado de videojuegos, hasta 2020 el pais alcanzd
ingresos por $32,229 millones de pesos®, 4.4% mas con respecto al afio anterior.

Sobre el comportamiento en la cantidad de Unidades Econdmicas del sector “Creativo Digital” del 2018 al
2021 registradas en DENUE?® mientras el resto de los sectores productivos registran un descenso del 1.40 %
y las Unidades Econdmicas consideradas como “Creativas” de poco mas de 5 puntos porcentuales; la industria
“Creativa Digital” tuvo un crecimiento de .63 %. Siendo las Unidades Econdmicas que desarrollan software,
seguidas de las dedicadas a la publicidad y marketing, y después, las enfocadas al cine, radio y televisidn, las
que mas crecieron en términos absolutos.

S | Variacidn porcentual anual de Unidades
i Econdmicas en Jalisco
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Fuente: Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco con datos de DENUE.

En cuanto al tamafio, el 90 % de las unidades econdémicas de este sector estan constituidas como “micro
pequefias”, ya que su plantilla laboral no llega a més de 10 personas, pocas son las que suelen llegar a 30
colaboradores; donde estos oscilan entre los 25 a 30 afios, por tanto, es una plantilla joven lo que ofrece una
ventaja competitiva del sector en cuanto al entendimiento de los contenidos de los productos. Sin embargo,
esto implica falta de objetividad, ya que los desarrolladores suelen ser mostrar debilidades con las dreas en la

! http://www.anuies.mx/informacion-y-servicios/informacion-estadistica-de-educacion-superior
https://www.inegi.org.mx/temas/exportacionesef/#Tabulados
3\https://www.theciu.com/publicaciones-2/2021/3/22/industria-de-videojuegos-en-mxico-en-2020

4 https://www.inegi.org.mx/app/mapa/denue/default.aspx
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estructura de negocios, legal y de servicio. Este es un punto delicado ya que, conforme a estos numeros, se
refleja la falta de estructura en un modelo de negocios rentable que pueda favorecer el crecimiento de la
economia creativa, a través de la empleabilidad, asi mismo el poco personal, envuelto en actividades
diferentes al sector, provoca que estos pequefios estudios no generen proyectos mas grandes y complejos,
obstaculizando la colaboracién de empresas internacionales con estudios locales.

Es asi como los proyectos que se estan atrayendo hacia Jalisco estd poniendo de manifiesto dificultades en los
creativos para responder al dinamismo de esta industria, debido a una insuficiente preparacién para
demostrar sus aptitudes, la falta de orientacién sobre cémo convertir sus proyectos creativos en
emprendimientos de alto impacto que permitan lleva a Jalisco a ser el lider Latinoamericano en la produccion
de contenidos audiovisual digital, desarrollo tecnolégico e innovacién.

Derivado de lo anterior desde el 2020, la ADICD ha impulsado el programa de capacitacion y formacion para
atender el desarrollo de este sector:

Tan solo, el subprograma CCD Conecta®, ha tenido 3 ediciones, en las que han participado mas de 4,824
asistentes locales y nacionales, asi como de 15 paises latinoamericanos, de Estados Unidos, Canadd y Europa;
en las que se han revisado portafolios a los mejores perfiles y se han desarrollado entrevistas con reclutadores
de Estudios de Animacién locales, nacionales e internacionales; logrando con ello, dar a conocer el talento de
los creativos jaliscienses y también se esta convirtiendo en un polo de atraccion para aquellos creativos que
han desarrollado sus capacidades artisticas pero no tienen la oportunidad de demostrarlo en sus lugares de
origen.

3. DESCRIPCION DEL PROBLEMA PUBLICO Y LA INTERVENCION
3.1 Descripcion del problema.

La industria del entretenimiento y desarrollo del software se ha posicionado poco a poco en nuestro pais, no
obstante, los emprendedores y las unidades econdmicas que incursionan en este sector suelen enfrentar
obstaculos para su afianzamiento, expandirse y consolidarse.

Aspectos como la falta de una estrategia sélida de formacién e impulso por parte del gobierno federal para
este sector, la insuficiencia de mentores y profesionales, asi como el alto nivel de competencia a nivel
internacional como Canada o Brasil que cuentan con programas federales sdlidos de impulso al sector; hacen
que su expectativa de vida se comprometa, se pierdan oportunidades en proyectos e inversiones y que la
rentabilidad tarde mas en llegar.

De acuerdo con la observacién empirica y testimonios de los lideres de las unidades econdmicas
pertenecientes a las industrias creativas y digitales, la mayor parte estas presentan dificultades en el
desarrollo y consolidacién de sus productos y servicios, asi como en la formulacién de modelos de negocios
que vayan acorde al dinamismo de este tipo de industrias. En parte, se ha observado que la formacién de los
emprendedores por lo general es en campos relativos a las ingenierias, en los cuales no se hace gran énfasis
en conocimientos especializados y habilidades de corte empresarial y gerencial.

Otro de los aspectos a considerar es la importancia que tienen la vinculacién nacional e internacional para la
expansién de los mercados a los que este tipo de empresas puedan llegar, para lo cual es necesario desarrollar
habilidades v estrategias especificas que favorezcan este tipo de crecimiento. Es pertinente sefialar que la
competencia que enfrentan este tipo de emprendedores es ardua y proviene de distintas partes del mundo.

A su vez, si bien este sector tiene un gran potencial de crecimiento, ha carecido de herramientas que faciliten
su fortalecimiento, elementos como la falta de un modelo de incentivos fiscales o de financiamiento especifico
son algunos de los factores que han impedido un mayor dinamismo.

S https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/transparencia/informacion-fundamental/19646
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La conjugacién de los elementos previamente descritos son una muestra de la carencia de modelos de
acompafiamiento integral que permitan a los participantes de este sector contar con herramientas suficientes
para implementar de forma exitosa modelos organizacionales y de negocios que impulsen su permanencia,
crecimiento y consolidacién.

Es asi como el Programa de Capacitacidn para Industrias Creativas y Digitales busca soluciones para atender
un problema especifico: Las Herramientas son insuficientes para facilitar la actualizacién, especializacidn y
entrenamiento de las personas que estudian y trabajan en este sector.

-
y
Dificultad de las empresas para mantenerse, expandirse |

o consolidarse |

I

Se reduce la competitividad e innovacién de las |
empresas en el mercado

[ |
N ™
| i Pérdida de oportunidades en proyectos e

inversiones en el sector

/

1
| S

( Rezago en conocimientos especializado

Herramientas insuficientes que faciliten la actualizacién,
especializacién y entrenamiento de las personas que !
estudian, emprenden o trabajan en Industrias Creativasy l

Digitales /
'y
( . " Las empresas no disponen de recursos .
| Carencia de modelos de 5 & 5 Escasos programas de formacion,
para fortalecer, invertir en formacién y s X " |
acompafiamiento, fuga de talentos L actualizacién y capacitacion |
\ capacitacion 4

| | w

Insuficiencia de mentores y profesionales { Competencia a nivel internacional

I

| Sector de reciente creacién , constante y
| répida evolucién

3.2 Légica de intervencion.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales para el Estado de Jalisco, busca impulsar a
estudiantes, egresados, emprendedores o empleados del sector creativo y digital a través de apoyo gratuito
para participar en jornadas de capacitacion o formacion especializada que coadyuven a la consolidacion,
expansion, actualizacién del talento humano y las unidades econdmicas de la Industria Creativa Digital de
Jalisco.

A continuacion de manera enunciativa, mas no limitativa se expone el tipo de insumos que puede ofrecer este
programa a través de subprogramas:

1. CCD Conecta: Capacitacién para personas estudiantes, egresados de carreras relacionadas con las
Industria Creativas y Digitales, asi como para emprendedores o empleados del sector; para que se
actualicen sobre las nuevas tendencias, se vinculen con otros profesionales y conozcan las dindmicas de
contratacién en la industria. Durante las jornadas se llevan a cabo mentorias, talleres, charlas y clases
maestras por parte de destacados profesionales del sector. Incluye sesiones de reclutamiento y revision /
de portafolios para las mejores propuestas.

2. Formacién especializada para el talento humano en efectos especiales, animacion, motores graficos para
videojuegos, certificaciones, habilidades blandas, finanzas, contabilidad para industrias creativas entre
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INSUMOS

RESULTADOS EFECTOS

PRODUCTOS JI

Capacitacion o
formacion
especializada
disponibles para
estudiantes,
emprendedores 0
empleados del sector
creativo y digital.

e

disponen de capacitacion
o formacion especializada

Los estudiantes,
emprendedores y
mpleados del sector

creativo y digital

Fortalecimiento del
ecosistema de
innovacion y el

emprendimiento
cientifico-tecnoldgico
y de alto impacto.

" Talento humano
capacitado y
actualizado en el
sector

Emprendimientos y
en su sector en lo .
Unidades
referente al desarrollo de -
s Econdmicas con
sus habilidades.
personal Incremento en el
competitivo. valor agregado de sus
productos.

4. INFORMACION BASICA

Informacion basica
4.1 Informacidn general
Nombre del programa

Modalidades de apoyo

Derecho social y humano

Programa de capacitacion para industrias creativas
Apoyos econdémicos

a. Monetario

b. Becas

c. Convenios
Apoyos en especie

a. Bienes

b. Servicios

c. Infraestructura

(b)

(b)

Derecho al Trabajo

4.2 Alineacidn con el Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo

Temdtica del Plan Estatal

Resultado general esperado

Objetivo de Desarrollo Sostenible

Desarrollo econdmico

La inversién del gobierno aumenta para el impulso de estrategias de innovacién como
son la Plataforma Abierta de Innovacidn y la Red de Centros de Innovacién, asi como en
Instituciones de Educacién Superior, posgrados de Ciencia y Tecnologia y Centros de
Investigacién para el desarrollo tecnoldgico y la innovacién en el estado de Jalisco.

0DS 9. Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacién sostenible y
fomentar la innovacion.

4.3 Informacién administrativa-organizacional

Dependencia o unidad responsable
Direccién general o unidad ejecutora
de gasto

202 Agencia Para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

ueg 00927 Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

4.4 Informacion programdtica-presupuestal

Tipo de programa

Presupuesto autorizado
Clave presupuestal

Partida de gasto

Clave del programa presupuestario
Nombre del programa
presupuestario

Gastos de operacion

(x) Programa publico
() Programa social
$ 5,000,000.00 (Cinco millones de pesos 00/100 M.N)
$ 2,500,000.00 1220200927384365385014154
$2,000,000.00 1220200927384365385024154
$ 500,000.00 1220200927384365385024154
4154 Transferencias internas otorgadas a entidades paraestatales no empresariales y no
financieras para transferencias, asignaciones, subsidios y otras ayudas
385

Programa de capacitacion para industrias creativas

$0.00
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SECCION II.

OBJETIVOS Y ALCANCES DEL PROGRAMA
5. OBJETIVOS.
5.1 Objetivo:

Incrementar la calidad y preparacidn del talento humano que estudia, trabaja, desea emprender o ya es
emprendedor en la Industria Creativa y Digital en el Estado de Jalisco a través de capacitacién o formacion
especializada con el fin de hacerlo mas competitivo y consolidar al Estado como referente de la Industria
Creativa Digital en Latinoamérica.

5.2 Objetivos especificos:
5.2.1. Generar espacios dedicados para el intercambio de conocimientos, experiencias y nuevas
tendencias.
5.2.2. Promover la vinculacién, facilitar la insercién profesional y la atraccion del talento a Jalisco.
5.2.3. Actualizar conocimientos en areas especificas que demanda la Industria Creativa.
5.2.4. Impulsar la consolidacidn, diversificacién y expansidn de las Unidades Economicas.

6. POBLACION POTENCIAL Y OBJETIVO.

Poblacién Porcermale
Poblacién potencial N de Notas
objetivo
cobertura

La poblacién potencial de estudiantes y egresados comprende los
siguientes campos de formacién en los que hay diferentes nombres
de programas educativos relacionados con la Industria Creativa:
Artes escénicas

Ciencias computacionales

Comunicacion y periodismo

Desarrollo de hardware

Desarrollo de software

Disefio y comunicacidn grafica y editorial

Electrénica, automatizacién y aplicaciones de la mecanica-eléctrica
Informatica

Ingenieria industrial

Mercadotecnia y publicidad

Musica

Planes multidisciplinarios o generales del campo de artes, tecnologias
de la informacién, comunicacién, electrdnica y afines

2,000 4.8% Tecnologia y comunicacion educativa

Tecnologias audiovisuales para medios de comunicacion
Telecomunicaciones

Otras afines

La poblacién potencial de emprendedores o empleados abarca
aquellos sectores cuya fuerza laboral requiere creatividad y
herramientas digitales para su ejecucién, por ejemplo:

Musica y Artes interpretativas

Publicidad y Marketing

Disefio

2,690 Animacion

Efectos Visuales

Arquitectura

Software

Cine, Radio y Television

Editorial

Videojuegos
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El calculo de la poblacién potencial de estudiantes y egresados se llevé a cabo a partir de los datos disponibles
de Estadistica de Educacién Superior, Ciclo escolar 2020-2021 de la Asociacién Nacional de Universidades e
Instituciones de Educacién Superior (ANUIES).

FUENTE: http://www.anuies.mx/informacion-y-servicios/informacion-estadistica-de-educacion-

superior

El calculo de la poblacién potencial de emprendedores o empleados es a partir de los datos disponibles en el
Directorio Estadistico Nacional de Unidades Econémicas (DENUE) creado por INEGI, el Instituto Nacional de
Estadistica y Geografia a partir de la definicién de las industrias creativas desarrollada por NESTA (National
Endowement for Science, Technology and the Arts -organizacién de Reino Unido para el desarrollo de la
Innovacion).

FUENTE: https://www.inegi.org.mx/app/mapa/denue/default.aspx

7. COBERTURA GEOGRAFICA.

El programa esta dirigido a los estudiantes, egresados, emprendedores o empleados creativo-digitales de los
125 Municipios del estado de Jalisco, particularmente a aquellos municipios con mayor presencia de Unidades
Econdmicas Creativas Digitales como Guadalajara y Zapopan; sin embargo, si se cumple con los requisitos que
especifiquen las Convocatorias, podria ser de cualquier otra parte del pais o del extranjero .

8. PROGRAMAS POTENCIALMENTE COMPLEMENTARIOS.

El programa se alinea al apartado estratégico del Plan Institucional de Ciudad Creativa Digital, en sus objetivos
de promover el desarrollo econémico a proyectos de produccion creativa y digital, audiovisual, multimedia,
animacidn digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de comunicacién; asi como,
fortalecer las capacidades técnicas, tecnolégicas, empresariales de las personas emprendedoras y el
empresariado del sector tecnolégico creativo y digital. También contribuye con los objetivos de los proyectos
estratégicos del “Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo de Jalisco 2018-2024, Vision 2030”.

Por lo tanto, el programa puede ser potencialmente complementario a los patrocinados a traves de la Agencia
para el Desarrollo de las Industrias Creativas y Digitales:

Nombre del Modalidad del N
Poblacién potencial
programa apoyo
. iy Para artist inoamerican rtometraj i
Shortway Vinculacién as latinoa e. .a 0s qu? i.jnuscan proyectos de cortometraje animado
de corte autoral y con visiones artisticas personales.

- ; - Principal encuentro de la industria de animacion de América Latina, que conecta

Pixelatl Vinculacion

a estudios con distribuidores de contenido internacional.

Para creativos audiovisuales, es un programa que busca impulsar la creacién y
Ideatoon Vinculacidn desarrollo de productos audiovisuales nacionales que puedan ser
comercializables a nivel internacional.

Foro de expertos de las industrias audiovisuales a nivel internacional realizado

Sublime Vinculacién ; = o ® ;
de manera virtual con la Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas (AJIC)

Asi como otros de https://programas.app.jalisco.gob.mx/programas/sistemaDeProgramasPublicos
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Nombre del

Dependencia Objetivo General Tipo de apoyo
programa
Secretaria de
Innovacién, Ciencia y PLAI Un espacio fisico y virtual para aprender, conectar e innovar Capacitacion

Tecnologia

Fondo Jalisco de
Fomento Empresarial

Subsidio de tasa de
interés

Incentivar a las Micro, Pequefias y Medianas empresas a través de subsidios de
tasa de interés que permita inyectar liquidez a los diversos sectores y actividades
econdmicas en el Estado de Jalisco mediante distintas categorias de apoyo con
enfoque de mercado seguln el propésito de cada producto financiero.

Apoyo
Monetario sin
retorno

Secretaria de
Desarrollo Econémico

Jalisco Crece

Acelerar el ritmo de crecimiento econédmico de las empresas de Jalisco a través de
subsidios econdmicos otorgados a proyectos de alto impacto y proyectos de
inversion

Subsidio
econdémico

Secretaria de
Desarrollo Econémico

Desarrollo
Empresarial Micros y
Pequeias Empresas

Mejorar los niveles de productividad de las micro y pequefias empresas de la
entidad a través de incentivos que les permita integrarse a las cadenas de valor
fortaleciendo sus capacidades.

Incentivos
economicos

Secretaria de
Innovacién, Ciencia y
Tecnologia

Programa Impulso a la
Ciencia y Desarrollo
Tecnoldgico

El programa tiene como objetivo mantener el desarrollo cientifico, tecnoldgico y
la innovacién en Jalisco (posicion nimero 8 dentro del Indice de competitividad),
mediante la ejecucién de acciones y proyectos de los sectores estratégicos del
estado y de la sociedad civil, preponderadamente en la Zona Metropolitana de
Guadalajara.

Apoyo
Monetario sin
retorno

Secretaria de
Innovacioén, Ciencia y
Tecnologia

Proyectos de Gestion
de la Innovacion
Empresarial, Sectorial
y Social.

Impulsar la creatividad, innovacién, emprendimiento cientifico y tecnolégico,
sustentabilidad, sostenibilidad y competitividad en los sectores econdmicos
estratégicos del Estado, mediante el desarrollo de capacidades especializadas de
innovacidn y tecnologia, asi como su vinculacién con el ecosistema.

Apoyo
Monetario sin
retorno

N ¢
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SECCION IIL.

OPERACION Y GESTION.
9. CARACTERISTICAS DE LOS APOYOS.

9.1 Caracteristicas de los apoyos:
El tipo de apoyo otorgado por este programa es modalidad de servicio. De manera enunciativa, mas no
limitativa es a través de uno o mas subprogramas:

a. CCD Conecta. Consiste en participar de manera gratuita en el subprograma de Capacitaciéon para
estudiantes, egresados, emprendedores o empleados de las Industria Creativas y Digitales; para que se
actualicen sobre las nuevas tendencias, se vinculen con otros profesionales y conozcan las dinamicas de
contratacion en la industria. Las jornadas de capacitacién pueden ser virtuales, presenciales o hibridas a través
de mentorias, talleres, charlas y clases maestras por parte de profesionales o especialistas del sector. También
pueden incluir sesiones de reclutamiento.

b. Formacién Especializada. Consiste en participar de manera gratuita en el subprograma de Formacién
Especializada para estudiantes, egresados, emprendedores o empleados de las Industria Creativas y
Digitales; para que adquieran conocimientos y habilidades formativas en éreas especificas. Como ejemplo, la
Formacion podria focalizarse en programas de habilidades blandas, financieras, administrativas, recursos
humanos, animacién, motores graficos para desarrollo de videojuegos, cinematografia, publicidad, efectos
especiales, entre otros, y podran ser virtuales, presenciales o hibridas. También pueden incluir certificaciones.

9.2 Montos y rangos.
El apoyo es gratuito para participar en jornadas de capacitacién o formacién, no hay rangos ni limite de
participacién en los subprogramas que tengan Convocatoria.

9.3 Temporalidad

El programa de Industrias Creativas tendra vigencia a lo largo de todo el ejercicio fiscal 2022. No hay limite
de participacién en los subprogramas que tengan Convocatoria, siempre y cuando se cumplan con los
requisitos. Las Convocatorias especificaran las fechas y duracion de cada subprograma.

10. SELECCION DE BENEFICIARIOS

10.1 Criterios de elegibilidad y requisitos:

Por tratarse de programas para capacitacion o formacién especializada los aspirantes deben:

10.1.1. Hacer registro en linea en el tiempo y en la plataforma digital que se especifique en las Convocatorias.

10.1.2. Acreditar su perfil de ser estudiante, egresado, emprendedor o empleado de algin programa
educativo o emprendimiento o unidad econdmica relacionada con Industrias Creativas y Digitales.
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a. Para estudiantes o egresados

Criterio Requisitos
Acreditar que es persona estudiante o Contar con credencial de estudiante,
egresada de algun programa educativo credencial de egresado o documento
relacionado con Industrias Creativas y Digitales | emitido por su institucién educativa.

b. Para emprendedores o empleados:

Criterio Requisitos
Acreditar su pertenencia al sector de las Contar con curriculum empresarial, carta
Industrias Creativas y Digitales intencién y/o portafolio digital con trabajos
relacionados al sector.

10.2 Proceso de seleccion

Para la capacitacién toda persona que cumpla con los requisitos de ser estudiante, egresado, emprendedor o
empleado y que lo acredite llenando correctamente el registro en plataforma y en los tiempos que marquen
la Convocatoria, sera admitido para participar en el subprograma.

En el caso de Formacidn especializada, toda persona que cumpla con los requisitos de ser estudiante,
egresado, emprendedor o empleado y que lo acredite llenando correctamente el registro en plataforma y en
los tiempos que marquen la Convocatoria; ademas debera cumplir con los requerimientos minimos de
conocimientos que se especifiquen en la Convocatoria.

Las personas sujetas a recibir el apoyo de cualquier subprograma recibirdn mediante alglin medio digital la
notificacion.

En caso de que el subprograma sea de forma presencial y sea de cupo limitado, tendran derecho a participar
aquellas personas que primero en tiempo cumplieron requisitos y se registraron hasta llegar al limite previsto
en la respectiva Convocatoria.

En caso de ser virtual, no habra limite o cupo limitado.
10.3 Derechos y obligaciones de las personas sujetas de apoyo

Todas las personas tienen derecho a recibir un trato digno, respetuoso, oportuno, con calidad y equitativo,
sin discriminacién alguna.

Asi mismo, todas tienen derecho a recibir informacién de manera clara y oportuna sobre la realizacién del
registro, tramites, requisitos y otras disposiciones para participar en los subprogramas.

Derechos:
a. Capturar o entregar la documentacion necesaria que le sea requerida;
b. Recibir la capacitacién o formacion de forma completa; y
c. Participar en los subprogramas que desee siempre y cuando cumpla con los requisitos.
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Obligaciones:
a. Conocer las Reglas de Operacidn establecidas del subprograma al que se registre.
b. Capturar la informacién, subir o cargar los documentos establecidos en los requisitos para acreditar
su perfil en la plataforma.
¢. Conducirse con la verdad, aportando informacién veridica.
d. Sirealiza tramites para ser sujeto de apoyo, revisar la via digital registrada para consultar informacion
relacionada al subprograma seleccionado.

10.4 Sanciones:

En caso de falta de cumplimiento a las reglas de operacién y convocatoria y/o detectarse informacién falsa o
actos de omisidn, la Agencia tendrd la facultad de sancionarlos mediante la cancelacién del apoyo.

11. PROCESO DE OPERACION O INSTRUMENTACION.
El proceso que sigue este programa es el siguiente:

1.Planeacion:
La Coordinacidon General de Proyectos es el drea encargada de determinar los requisitos, objetivos,

calendarios, responsables, entre otros, de estas Reglas de Operacidn.

2.Difusién:

Las convocatorias de estos subprogramas se difundirén en el portal web https://ciudadcreativadigital.mx/ asi
como en las redes sociales como twitter @ ccdjalisco y facebook @ccdjalisco con las caracteristicas especificas
del subprograma.

3.Recepcidn de registros, en la plataforma que se indique en la Convocatoria.
Al haber registrado en algin subprograma recibira notificacién por medio electrénico.

4.Seleccion de participantes del programa.
Se llevard a cabo conforme lo sefialado en el numeral 10.2

5.Entrega de apoyos. La Agencia envia a los beneficiarios un correo electrénico notificdndoles su aceptacion.

6.Evaluacién a participantes del subprograma seleccionados. La Agencia hara encuesta de satisfaccién a
determinado nimero de personas sujetas de apoyo.

Areas Responsables.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales a través de la Coordinacion General de
Proyectos:
- Difundiré el programa conforme a los criterios de elegibilidad, a través de convocatoria, redes
sociales y pagina oficial de Ciudad Creativa Digital.
- Asesorard a las personas sujetas del apoyo sobre el proceso para recibirlo.
- Gestionara y revisard la documentacidn recibida correspondiente al programa, asi mismo .
- Llevara el listado de personas registradas y sujetas del apoyo, eventos, etc.

La Direccion General, a través del drea que designe:
- Disefiara los instrumentos de medicién y conteo de los apoyos.
- Desarrollara la metodologia, asi como los cuestionarios de Evaluacién, Satisfaccion sobre los
apoyos y los reportes e informes que se requieran.
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La Direcciéon Administrativa:
- Realizard las gestiones administrativas correspondientes en tiempo y forma para el ejercicio del

gasto de acuerdo con la partida presupuestal, asi mismo, las medidas de revision en el ejercicio
y comprobacién del gasto, cuidando la congruencia de las definiciones en las ROP de los
siguientes aspectos:

o Objetivo general del programa

o Poblacidn objetivo

o Caracteristicas del apoyo

12. EJERCICIO Y COMPROBACION DEL GASTO.

1.- La Agencia por conducto de la Direccién Administrativa, debera realizar la solicitud de la ministracion a la
Secretaria de la Hacienda Publica, anexando la siguiente documentacién:

a) Oficio instruccién especificando: Nombre del Programa, importe, cuenta bancaria, banco,
concepto, clave presupuestal.

b) Solicitud de pago del Sistema Integral de Informacion Financiera SIIF.

c) Comprobante Fiscal Digital (CFDI) a nombre de la Secretaria de la Hacienda Publica, en formato
pdf y xIm, debidamente firmado por el responsable del programa.

d) Verificacion del CFDI en el portal del SAT.

2.- En la Direccién Administrativa de la Agencia se integraran los expedientes que conforma el gasto para la
comprobacién del programa y se efectuara el pago a los Proveedores, Contratistas, Municipios u Organismos
que resulten del proceso establecido en estas Reglas, asi también resguardard los expedientes, siendo la
siguiente documentacion segtin corresponda;

Proveedores y/o Contratistas

a) Contratos de Adquisiciones de bienes y/o servicios previamente licitados

b) Resolutivo y/o contrato debidamente requisitado

c)CFDI expedido por el proveedor y/o contratista a nombre de Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, en pdf, xim y
verificacion del SAT.

d) Fianzas (anticipo y/o cumplimiento segun corresponda)

e) Oficio de entera satisfaccién en el caso del bien y/o servicios (no aplica para el
caso de anticipos)

f) Contrato de Adquisiciones de bienes y servicios

g) Anexos de entrega que procedan conforme a las ROP o contrato

h) Identificacién Oficial del representante legal, seglin corresponda

i) RFC y Constancia de situacidn Fiscal

Convenios de Colaboracidn:

a) Acta de cabildo y/o acta del Organo Méximo, segun corresponda

b) CFDI expedido por el Municipio u Organismo a nombre de Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, en pdf, xim y verificacion del SAT

c) Convenio y/o contrato debidamente requisitado y en su caso los anexos respectivos

d) Anexos de entrega que procedan conforme a las ROP o contrato

e) Identificacién Oficial del representante legal, segin corresponda

f) RFCy Constancia de Situacion fiscal
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La comprobacién de los recursos se hard bajo la aplicacién de las presentes Reglas de Operacién y segun lo
establecido en el Contrato y/o Convenio, tnica y exclusivamente para los fines, acciones o conceptos para los
que se aprueben.

El ejercicio de los recursos se hard bajo las condiciones de entrega estipuladas en las presentes ROP y segun
lo establecido en el Convenio correspondiente, unica y exclusivamente para los fines, acciones o conceptos
para los que se apruebe.

El Periodo de pago seré el establecido en el Contrato de Bienes o Servicios o el Convenio de Colaboracion.
12.1 Proceso de Adquisicién de los Servicios Profesionales para la instrumentacién del programa.

La Agencia, previa validacién de la Secretaria de Administracion llevard a cabo los procesos de adquisicion de
los servicios profesionales requeridos para el otorgamiento de los apoyos modalidad servicio, atendiendo lo
establecido en la Ley de Compras Gubernamentales, Enajenaciones y Contratacion de Servicios del Estado de
Jalisco y sus Municipios, asi como la normatividad aplicable.

Para el caso del Programa se realizara la adquisicidn de los siguientes servicios

a) Servicios de asistencia técnica para el desarrollo y la implementacién de un programa de formacion y
emprendimiento para actores involucrados en Industrias Creativas y Digitales.

Mismos que se llevaran a cabo mediante el procedimiento de licitacién. En caso de existir otros procesos de
adquisiciones de bienes o contratacién de servicios, debera aplicarse las disposiciones y normatividad
vigente.

12.2 COMPROBACION DEL GASTO:

Toda La documentacidon soporte y relativa a los procesos de licitacién para la adquisicion de servicios
profesionales, asi como para el andlisis, dictaminacion de los proyectos, y el padrén final de beneficiarios,
permaneceran bajo el resguardo de la Agencia y estaran disponibles para los ejercicios de auditoria y
seguimiento que dispongan las instancias de fiscalizacién y control competentes.

La Agencia deberd conservar una copia ya sea en fisico o en formato electrénico, de los expedientes y/o
documentacién enviada a la Secretaria de la Hacienda Publica.

La Agencia y los beneficiados se comprometen a ejercer los recursos publicos descritos, en las acciones o
proyectos autorizados, observando un estricto apego a las Reglas de Operacidn del programa vigentes,
convenios y demas normatividad que lo rige; y se obligan a reintegrar a la Secretaria de la Hacienda Publica
los recursos que no se hubiesen devengado o ejercido a los fines aprobados, y aquellos que por cualquier
motivo no se hubiesen ejercido al 31 de diciembre del afio en curso o en el periodo sefialado en el convenio,
lo cual se hara dentro de los 15 dias naturales siguientes al plazo aplicable.
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SECCION IV.

MECANISMOS DE VERIFICACION Y EVALUACION DE RESULTADOS

13. INDICADORES DE RESULTADO Y VALOR PUBLICO

Resumen narrativo Nombre Descripcion Método de | Meta | Medios de verificacion

del calculo

Indicador
Contribuir a consolidar a | Posicién Posicion en el | Posicion en el [ 5 RESULTADOS DEL INDICE
Jalisco como lider nacional en | de Jalisco | Indice de | indice de DE COMPETITIVIDAD
aportacién de valor | en el | Competitividad Competitividad ESTATAL
econémico y social, mediante | indice de | Estatal del IMCO | Estatal del IMCO https://imco.org.mx/resul
el Competiti tados-del-indice-de-
acceso incluyente de las | vidad competitividad-estatal-
personas a los beneficios de la | Estatal del ice-2021/

integracion de la ciencia y la | IMCO
tecnologia, de la
tecnificacion y especializacion
de sectores clave y el

impulso al capital humano,
haciendo un uso

responsable y democrético de
los recursos naturales de
todas las regiones del estado.

La  academia, industria, | Fondos a | Mide el monto | Sumatoria de | 5MDP | Listado de subprogramasy
sociedad y gobierno, se la total de | monto de monto de presupuesto
vinculan para fomentar el | inversion inversién a | inversién en para capacitacion
desarrollo cientifico y estatalen | programas de | programas de realizados durante el
tecnoldgico, para la formacién | investigaci | capacitacién o | capacitacion a la ejercicio 2022, emitido por
de capital humano on, formacion para | Industria Creativa Direccién  Administrativa
especializado en areas | desarrollo | las  Industrias del drea responsable.
estratégicas, asi como, la tecnolégic | Creativas

inversion cientifica y|loe

tecnoldgica para alcanzar un innovacié

desarrollo sostenible yin
sustentable en todas las
regiones del estado.

Formacién otorgada a través | Listado de | Mide el total de | Sumatoria de | 1 Listado de subprograma
del programa de subprogra | subprogramas subprogramas de con participantes. Portal
capacitacién para industrias [ mas de | de  formacién | formacion de Transparencia:
creativas formacion | que se | ejecutados https://transparencia.info.
realizados | realizaron jalisco.gob.mx/transpar
encia/organismo/385
Jornadas de Capacitacién | Total de | Mide el total de | Sumatoria de |1 Listado de subprograma
programadas para jornadas jornadas de | jornadas con participantes. Portal
emprendedores, estudiantes, | de capacitacién a la | realizadas de Transparencia:
egresados de carreras capacitaci | Industria https://transparencia.info.
relacionadas con las | én Creativa jalisco.gob.mx/transpar
industrias creativas y digitales | realizadas | realizados encia/organismo/385
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14. SEGUIMIENTO Y MONITOREO

El seguimiento y avance de los indicadores de este programa puede ser consultado a través de distintos
medios.

En primera instancia a través del Sistema de Informacién del Desempefio del Gobierno de Jalisco
https://presupuestociudadano.jalisco.gob.mx/sid/introduccion que contiene informacion sobre los
componentes y actividades de la Matriz de Indicadores de Resultados (MIR), el cual se actualiza cada 3 meses.
Para facilitar la busqueda se pone a disposicién de la ciudadania la siguiente informacion

Unidad Presupuestal: 12
Unidad Responsable: 202
Nombre del Programa Presupuestario: 385 Programa de Capacitacion para Industrias Creativas

Por otro lado, a través de la Plataforma Mis Programas
https://programas.app.jalisco.gob.mx/programas/sistemaDeProgramasPublicos  es posible  conocer
informacion general del programa.

Finalmente, es posible consultar indicadores macro que pueden guardar una relacién directa o indirecta con
este programa en el portal para el Monitoreo de Indicadores de Desarrollo de Jalisco (MIDE)
https://seplan.app.jalisco.gob.mx/mide/panelCiudadano/inicio en la seccion de Dependencia o entidad que
reporta.

15. EVALUACION.

Las actividades especificas de evaluacion aplicables al programa a que refieren estas reglas de operacién,
seran lideradas por la Coordinacidn general de Proyectos, que fungira como Unidad Interna de Evaluacién,
en coordinacidn con la Direccién General de Planeacidn y Evaluacidn Participativa, en su caracter de Unidad
de Evaluacién del Gobierno de Jalisco, de conformidad con el articulo 89, fraccion Il del Reglamento de la Ley
de Planeacién del Estado de Jalisco y sus Municipios y con la Direccidn de Planeacidn Evaluacion y Seguimiento
de la Coordinacién General Estratégica de Crecimiento y Desarrollo Econdmico, que debera contener al menos
los siguientes apartados:

e Introduccidn;

e Descripcidn del problema publico y légica de intervencidn;

e Descripcion de las dreas participantes en la ejecucion del programa:

e Principales resultados del programa durante el afio fiscal en curso;

e Acciones de evaluacidn llevadas a cabo durante el ejercicio del programa;
e Principales hallazgos ;

e Agenda de mejora;

e Conclusiones; y

e Anexo fotografico o videos

La Coordinacién General de Proyectos podra invitar a otros actores, tales como organizaciones de |a sociedad
civil, organismos empresariales o sindicales, personas beneficiarias, instituciones académicas, entre otros,
para que participen en la elaboracidn o en su caso revision de dicho informe.

El informe de valoracidn del programa de capacitacién para industrias creativas sera publicado durante el mes

de diciembre de 2022 en el portal web de
la transparencia: https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/transparencia/organismo/385
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SECCION V.

TRANSPARENCIA Y RENDICION DE CUENTAS
16. TRANSPARENCIA Y DIFUSION.

La informacidn relacionada a los apoyos otorgados (no importando su modalidad de entrega) debera ser
transparentada conforme a la legislacién vigente en materia de Transparencia y Acceso a la Informacidn
Publica especificamente la Ley de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica del Estado de Jalisco y sus
Municipios en su articulo 8 fracciones Ill incisos d) e) y f), fraccién IV inciso b), fraccidn V inciso |, asi como en
la  fraccién VI inciso d) y podrd ser consultada en la  siguiente liga:
https://info.jalisco.gob.mx/gobierno/documentos/7411

La informacién generada con motivo del presente Programa, es susceptible de solicitud de informacidn, por
lo tanto la recepcién de las solicitudes de informacidn, estard a cargo de la Unidad de Transparencia de la
Agencia para de Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, y podran presentarse de
manera electréonica a través de la Plataforma Nacional de Transparencia, o bien al correo
electrénico transparenciaagencia.ccd@jalisco.gob.mx, o de manera presencial en el domicilio de la Unidad de
Transparencia, ubicado en calle Independencia Numero 55, Torre A, 5to. piso, Colonia Centro, en Guadalajara,
Jalisco.

16.1 Proteccidn de Datos Personales.

Los datos personales que sean recabados para los fines de los presentes Lineamientos por la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco ya sea de manera directa o indirecta, seran utilizados
Unica y exclusivamente para los fines y objetivos por los que fueron entregados por su titular. Asi mismo en
nuestro Aviso de Privacidad puede encontrar entre otras cuestiones, los datos personales que podran ser
solicitados, las finalidades para lo que se recaban, el proceso para ejercer los derechos ARCO, transferencias
a terceros, etc. puede consultar el Aviso de Privacidad de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
Vi Digitales de Jalisco en la siguiente liga:
https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/sites/default/files/aviso%20de%20privacidad.pdf

17. PADRON DE BENEFICIARIOS.

Sera responsabilidad de la Coordinacién General de Proyectos, integrar de forma semestral el Padron de
beneficiarios del programa en un archivo en formato abierto con extensién XLS o CSV para su publicacién y
difusién en la pagina oficial de la Agencia, asi como en el Padrén Unico de Beneficiarios del gobierno del estado
de Jalisco.

Dicho padrén debera contener al menos la siguiente informacién

Personas fisicas

e Nombre completo de la persona beneficiaria
e Sexo

e Concepto de apoyo recibido

e Tipo de apoyo (especie 0 monetario)

e Mes de recepcién del apoyo

e Afio de recepcion del apoyo

18. CONTRALORIA Y RENDICION DE CUENTAS.

El Organismo Publico Descentralizado "Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco", asi comaa Contraloria del Estado, tendrén a su cargo la vigilancia administrativa, financiera y
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técnica del Programa, por lo que podran solicitar el apoyo a otras Dependencias y Organismos del Ejecutivo a
efecto de que supervisen en el dmbito de su competencia el debido cumplimiento de las acciones y de toda
aquella actividad inherente al Programa. Lo anterior no limita las facultades de fiscalizacion y seguimiento de
otros entes competentes.

El programa, convocatorias o cualquier mecanismo en donde se asigne, distribuyan, enteren, o ejerzan
recursos publicos son sujetos a auditorfa, revisién y seguimiento tanto por el drgano interno de control
correspondiente, el ente fiscalizador del estado de Jalisco o en su caso el de la federacidn, en el ejercicio de
sus atribuciones y en sus respectivos ambitos de competencia, desde el inicio hasta su conclusién.

Quien haga uso indebido de los recursos de este Programa, debera ser denunciado y sancionado de acuerdo
con la ley aplicable y ante la autoridad competente.

Quejas y denuncias.

Para presentar quejas o denuncias sobre cualquier hecho, actou omisidn de acciones que produzcan o puedan
producir dafios o alteraciones de los derechos de los beneficiarios, cualquier persona tendrd derecho a
presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de responsabilidades administrativas,
civiles y/o penales, ante El Organo Interno de Control de la dependencia o en su caso, la Contraloria del Estado,
que sera el conducto para recibir cualquier queja por parte de los solicitantes y/o beneficiarios del programa
publico, respecto a intentos de cobros por parte de terceros para acceder al programa o alguna denuncia de
cualquier otra indole.. Podra realizar dicha queja o denuncia de forma directa (oral) y (escrito) ante la
Contraloria del Estado:

Tel: 800 4663786, (33) 3668 1613, ext. 50704, 50709 y 50712
Correo electrénico: quejasydenunciasce@jalisco.gob.mx
Domicilio: Av. Vallarta No.1252 esquina Atenas col. Americana de la ciudad de Guadalajara, Jalisco, C.P. 45160

Derechos Humanos.

Este programa, a través del enfoque en los derechos humanos, busca asegurar el acceso a los derechos
sociales elementales: alimentacién, trabajo, educacién, salud, seguridad social, vivienda y servicios bésicos, a
fin de garantizar el bienestar social, cerrar brechas entre grupos sociales y entre regiones y fomentar la
cohesidn social. Asimismo, busca garantizar el derecho a la no discriminacién; el derecho de los jévenes al
desarrollo personal y profesional; la proteccién de los derechos de las personas con discapacidad, y el
reconocimiento de los pueblos indigenas, desde una perspectiva interseccional e intercultural.

Para ello, Ciudad Creativa Digital debe garantizar de manera progresiva, los derechos tutelados en la
operacién de sus programas, a partir de los siguientes elementos:

1. Disponibilidad. Garantizar la suficiencia de los servicios, instalaciones,
mecanismos o cualquier otro medio por el cual se materializa un derecho
para toda la poblacién.

2. Accesibilidad. Hay que asegurar que los medios por los cuales se
materializa un derecho sean accesibles a todas las personas, sin
discriminacién alguna.

a. Dimensiones: No discriminacion. Implica la eliminacién de las
barreras que impidan el goce efectivo de derechos de los grupos
histéricamente discriminados; Accesibilidad fisica. El Estado
debe acercar los medios para que las personas puedan realizar
sus derechos; Accesibilidad econdmica. Proteccidn frente a una
posible carga desproporcionada que podrian implicar los
derechos. Se pretende impedir que, de existir carga econdmica,
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ésta no sea desproporcionada para los sectores marginados;
Acceso a la informacidn. La posibilidad de solicitar, recibir y
difundir informacion relacionada con los derechos.

3. Aceptabilidad. Contar con el consentimiento de las personas en relacion
con el medio y los contenidos elegidos para materializar el ejercicio de
un derecho.

4. Calidad. Hay que asegurar que los medios y contenidos por los cuales se
materializa un derecho tengan los requerimientos y propiedades
aceptables para cumplir esa funcidn.

5. Operatividad. Buscar que el programa sea capaz de realizar las funciones
que se propone, de manera factible, pues la finalidad es que su
operacion se desarrolle con sencillez y practicidad para todos los
involucrados.

Perspectiva de Género.

De acuerdo con las caracteristicas y complejidad de las industrias creativas, éste no es un programa que tenga
como poblacidn objetivo personas con enfoque de igualdad.

Sin embargo, con la finalidad de incorporar la perspectiva de género e identificar la participacién de las

personas por sexo dentro de nuestros programas promoveremos acciones afirmativas para fomentar la
igualdad y la participacidn de las mujeres.

Aviso de Privacidad / Proteccién de Datos Personales.

https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/sites/default/files/aviso%20de%20privacidad.pd

Articulos transitorios
PRIMERO.- Las presentes reglas de operacidn tendran vigencia durante el ejercicio fiscal 2022-2023

SEGUNDO.- Publiquense en el periédico oficial “El Estado de Jalisco” las presentes reglas de operacion y
pdnganse a disposicion de los posibles beneficiarios.

Lic. Antonio Salazar Gomez

Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativa Digitales del Estado de
Jalisco.
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LINEAMIENTOS PARA EL
FONDO DE APOYO A PROYECTOS DE ALTO IMPACTO A LA INDUSTRIA CREATIVA DIGITAL

SECCION |
Particularidades del programa

1.Fundamentacién y motivacién juridica

Lic. Antonio Salazar Gdmez, Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales
del Estado de Jalisco, Con fundamento en lo dispuesto en lo dispuesto en los articulos 36, 49 y 50 fracciones
X, Xl y, XXII, de la Constitucién Politica del Estado de Jalisco; en los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccion |, 5
apartado 1 fracciones | y IV, 7 apartado 1 fracciones Ill, 14, 15 apartado 1 fracciones | y Il, 66 apartado 1
fraccién I, 69, 71, 73 apartado 1, 74 apartado 1, fracciones I, Il, I, IV, V, VI, XIX y XXl de la Ley Organica del
Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articulo 77 de la ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria;
articulo 10 de la Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco; en el articulo 13, fraccién VIl de
la Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas y los Municipios; asi como de conformidad con el
articulo 21 del Decreto (28725/LXIll/21) por el cual se expide el Presupuesto de Egresos del Gobierno del
Estado de Jalisco para el periodo comprendido del 1 de enero al 31 de diciembre de 2022(ejercicio fiscal 2022);
y, de acuerdo al articulos 3, 5 fracciones llI, V, VII, VIIL, 1X, X1, XII, XII1 XIV, XV, XVI, XV, XIX, XX y XXX, 6, 9y 12
de la Ley Orgdnica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco,
publicada en el Periddico Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero de 2019, mediante el Decreto nimero
(27232/LX11/19), y 3, 4, 5, 7, 10 y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, se expiden los presentes lineamientos del “Fondo de Apoyo a
Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital” del Organismo Publico Descentralizado “Agencia
para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.

Motivacion juridica.

I. Que la Constitucién Politica del Estado de Jalisco en su articulo 50 establece dentro de las facultades del
Titular del Poder Ejecutivo, esta las de organizar y conducir la planeacién del desarrollo del Estado, asi como
cuidar de la recaudacién, la aplicacidn y la inversién de los recursos del Estado, con apego a las leyes.

II. Que la Ley Orgénica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco,
establece como objeto de este organismo “..gestionar las condiciones financieras, administrativas y
operativas para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el disefio y la produccién creativa y digital,
audiovisual, multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de
comunicacion, incluyendo actividades de investigacién, desarrollo e innovacién, con vinculacion local,
nacional e internacional...”.

Por lo tanto, tomando en consideracién las motivaciones y consideraciones antes sefialadas, asi como los
fundamentos juridicos invocados, por este conducto el suscrito Director General de la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, con la previa autorizacion de la Junta de
Gobierno, tengo a bien expedir los presentes lineamientos de operacion del “Fondo de Apoyo a Proyectos de
Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”.
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2.Antecedentes o Introduccion.

Este documento es el instrumento normativo del Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria
Creativa Digital, donde se detallan los elementos para participar en los procesos y acceder a él.

En la Seccién |, se muestran los fundamentos y la motivacion juridica que sustentan estos lineamientos,
ademas se describen los antecedentes, en donde se realiza un breve analisis del programa desde que se
disefid, hasta la actualidad; indicando ademas los cambios, resultados e impactos que éste ha alcanzado;
ademas se indica el problema publico y la forma en cdmo la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
y Digitales del Estado de Jalisco interviene para disminuir dicho problema. Por (ltimo, en esta seccion, se
indica la alineacion programatica y presupuestal del programa.

En la Seccién II, se indican los objetivos generales y particulares que persigue este Fondo, asi como la
descripcién y contabilizacion de la poblacién potencial y objetivo a los que éste va dirigido, la cobertura
geografica y programas complementarios.

Posteriormente, en la Seccién lll, se indica la forma de operacién y gestién, mostrando las caracteristicas de
los apoyos, el proceso y la forma en cémo se seleccionan los beneficiarios, asi como el proceso de operacién
e instrumentacion, asi como el ejercicio y la comprobacidn del gasto.

En la Seccidn 1V, se definen Indicadores de resultados y valor publico, los mecanismos de seguimiento,
monitoreo y evaluacion.

Por dltimo, en la Seccién V se establecen los mecanismos de transparencia y difusién, el padrén de
beneficiarios; el drea responsable de la operacién del Fondo, la participacion de la contraloria, asi como la
rendicién de cuentas.

Antecedentes

El objeto de La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco es impulsar,
fomentar, desarrollar y promover el disefio y la producciéon creativa digital, audiovisual, multimedia,
animacion digital, de software y servicios de comunicacién, incluyendo actividades de investigacion, desarrollo
e innovacién, con vinculacién local, nacional e internacional, asi como gestionar el desarrollo urbano, social,
territorial y de vivienda, con los servicios de infraestructura necesaria para su ejecucion.

La Agencia desde su creacion ha desarrollado programas enfocados a impulsar al sector creativo como CCD
Conecta, Gdl Impulsa Labs, Shortway, Ideatoon y patrocinado eventos especializados que han contribuido a
su objeto como: Festival Pixelatl, Sublime, CCD Talent Hackatén, Media Arts Festival, GDLuz.

Al desarrollar programas o patrocinar algunos de los eventos citados con los principales actores del sector, se
reconoce que Guadalajara es el centro creativo mas relevante del pais.

Al mismo tiempo, se han identificado las dreas de oportunidad para consolidar la expansion y diversificacion
de las unidades econémicas establecidas, asi como para continuar impulsando y desarrollando a las empresas
nacientes: el sector es dinamico y de rapida transformacién, demanda actualizacién constante y estar
conectado con lo que sucede a nivel mundial.

Una de las acciones estratégicas de La Agencia es destinar recursos para consolidar el sector creativo digital
de Jalisco a través del equipamiento y capacitacion a los Estudios Creativos Digitales para su participacion de
eventos especializados.
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De ahi surge este Fondo, con la finalidad de otorgar apoyos econdmicos a Estudios Creativos Digitales de
Jalisco para que asistan y se actualicen en eventos nacionales e internacionales y de esta manera, mejoren la
calidad de sus productos y servicios, promocionen y detonen inversiones en la Industria Creativa del Estado
de Jalisco.

A diferencia de los programas ejecutados y los eventos patrocinados por La Agencia, el Fondo para Promocion
a la Industria Creativa Digital de Jalisco, se convierte en un apoyo que no se identifican similares en el pais.

3.Descripcion del problema publico y la Intervencién

3.1 Descripcion del problema.
La Industria Creativa en Jalisco ha encontrado oportunidades y fortalezas que ha hecho que a nivel nacional
se convierta en uno de los principales puntos del pais para este sector.

Aspectos que van desde la ubicacién geografica, el huso horario, la infraestructura urbana, grandes empresas
relacionadas a las Tl, eventos culturales internacionales hasta la cuna de los simbolos méas representativos de
México , como el Tequila, el Mariachi y la Charreria han contribuido para gue se convierta en una tierra de
generacién y atraccién de talento cultural y profesional. Existen mds de 60 instituciones que ofertan
programas académicos relacionados a la Industria Creativa y Digital, anualmente egresan mas de 5,000
personas de dichos programas.

A pesar de ello, la constante y rapida evolucidén del sector abre dreas de oportunidad y retos que deben
afrontar las unidades econdmicas, mejor conocidas en el medio como Estudios Creativos Digitales para
mantenerse, consolidarse y expandirse.

La falta de una estrategia sélida de entrenamiento especializado e impulso por parte del gobierno federal para
este sector, el bajo nivel de promocidn y vinculacién, asi como el alto nivel de competencia internacional de
paises como Canada o Brasil; hacen que la expectativa de vida de los Estudios Creativos Digitales se
comprometa, se pierdan oportunidades en proyectos e inversiones y que la rentabilidad tarde mas en llegar.
Aunado a ello, la escasez en la oferta de programas de financiamiento, esta generando un rezago en capital
humano especializado y en tecnologia. Situacién que hace menos competitiva a la Industria a nivel global.

De ahi que La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco pretenda atender una
problematica especifica: Escasez de herramientas que faciliten el desarrollo de proyectos de alto impacto en
la Industria Creativa Digital de Jalisco.
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“Dificultad de Tos Estudios Creativos Digitales para
mantenerse, expandirse y acceder a proyectos
......internacionales de inversion.. .../

| Se reduce la competitividad e innovacion de los Estudios
Creativos Digitales de Jalisco en el mercado
|

f 1

' Rezago en capital humano especializado Pérdida de oportunidades en proyectos e
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....Creativos Digitales .../ \..equiparse, capacitarse y promocionarse. "
Bajo nivel de vinculacion y promocion Competencia a nivel internacional

4
|
|
|

| Sector de reciente creacidn , constantey |
i rapida evolucién

De acuerdo a los datos del mas reciente estudio Monitor Global de Emprendimiento (GEM) Jalisco 2018/2019:
“Condiciones de la actividad emprendedora en la zona metropolitana de Guadalajara”* ; Ademas de la
inexistencia de una ventanilla tnica para hacer tramites ante gobierno y la existencia de procesos burocraticos
que demandan tiempo prolongado para hacer trdmites, se convierten en factores que obstaculizan la
actividad emprendedora, la falta de apoyos financieros o subsidios publicos para las empresas nuevas o en
crecimiento, limitan la consolidacién, especializacion y/o expansién de las empresas.

Existe la capacidad y la oportunidad de ingresar a los mercados internacionales mas tecnificados de la industria
derivado de los encuentros y festivales en los que han participado los Estudios Creativos Digitales Jaliscienses,
sin embargo, el equipo tecnolégico en algunos casos, es limitado y el personal debe especializarse o
certificarse para absorber proyectos de mayor impacto y presupuesto.

Existen al menos 24 estudios asociados en La Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas (AJIC) que han
desarrollado campafias publicitarias, filmes, efectos especiales, animacion, videojuegos a compafiias
internacionales como Netflix, Cartoon Network, Warner Brothers, entre otros.

! Rodriguez-Aceves, L., Saiz-Alvarez, .M., Silveyra,

G., Valencia-Ayala, R., Mufiz-Avila, E. (2019).

Monitor Global de Emprendimiento (GEM)

Jalisco 2018/2019: Condiciones de la actividad

emprendedora en la Zona Metropolitana de

Guadalajara. Zapopan, Jal. (México): Tecnologico

de Monterrey, Campus Guadalajara.
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Datos de DENUE
e Jalisco registré 377,777 establecimientos a inicios de 2021 en el DENUE.
e Identificamos 5,797 establecimientos creativos que representaron el 1.53 % del total.
e Corresponden 2,690 a establecimientos creativos digitales.

e  En primer lugar se encuentran Musica y artes interpretativas con el 34.35 %, Publicidad y marketing
15.28 %, Disefio el 13.27 %, Arquitectura 12.53 %, Software 11.15 %, Cine, Radio y Televisién 7.47 %

y Editorial 5.95 %.

2 https://www.gob.mx/impi/docur\nentos/instituto—mexicano-de-fa-propiedad-industria[-en-cifras-impi-en—
cifras
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Numero de establecimientos creativas digitales

Mdsica y Artes interpretativas

Publicidad y Marketing

Disefio

Arquitectura

Software

Cine, Radio y Television

Editorial

Para los establecimientos creativos digitales, el 73.53 % de los establecimientos creativos digitales son
micro, emplean a no mas de 5 personas, el 10. 82 % emplea hasta 10 personas, 9.85 % hasta 30 personas,
2.57 % hasta 50 personas y; el 3.23 % emplean a mas de 100 personas.

SECT?)TGﬁ:ifTNO 0a5s 6a10 11a30 31a50 512100 | 101 a250 | 251y mas Total
personas | personas | personas | personas | personas | personas | personas

Musica y Artes

interpretativas 874 31 13 2 2 1 1 924
Publicidad y

Marketing 243 70 72 12 5 4 <] 411
Disefio 307 29 15 5 1 357
Arquitectura 253 46 35 1 2 337
Software 132 59 52 19 13 13 12 300
Cine, Radio y

Televisién 79 30 51 23 13 2 3 201
Editorial 90 26 27 ¥ 3 5 2 160
Total 1,978 291 265 69 39 25 23 2,690
Porcentaje 73.53% 10.82% 9.85% 2.57% 1.45% 0.93% 0.86% | 100.00%

Fuente: Elaboracién propia con datos del Directorio Estadistico Nacional de Unidades Econdmicas de Jalisco.
https://www.inegi.org.mx/app/mapa/denue/

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”

Ejercicio 2022




3.2 Légica de intervencién

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales para el Estado de Jalisco, busca fortalecer a
los Estudios Creativos Digitales de la Industria Creativa Digital de Jalisco.

A continuacién de manera enunciativa, mas no limitativa se expone el tipo de insumos que puede ofrecer
este programa a traveés de:

1. Fondo para Equipamiento. Apoyo econémico a fondo perdido para que los Estudios Creativos
Digitales de Jalisco adquieran herramientas actualizadas y con ello desarrollen productos
competitivos.

2. Fondo para Capacitacion. Apoyo econémico a fondo perdido para que los Estudios Creativos Digitales
de Jalisco adquieran o desarrollen cursos de capacitacién o certificaciones especializadas y con ello
potencialicen su capital humano.

3. Fondo para Promocion. Apoyo econémico a fondo perdido para que los Estudios Creativos Digitales
de Jalisco asistan a eventos, concursos, festivales, congresos nacionales e internacionales del Sector
Creativo Digital y asi fortalezcan sus niveles de desarrollo empresarial, competitividad y perspectivas
de crecimiento.

INSUMOS PRODUCTOS RESULTADOS EFECTOS

Los Estudios Creativos | Los  Estudios Creativos
Digitales se equipan | Digitales promocionan la
con herramientas | Industria Creativa Digital de

actualizadas. Jalisco.
Apoyos econdmicos para
que Estudios Creativos Los Estudios Creativos Digitales | Los Estudios Creativos
Digitales de Jalisco de Jalisco disponen de apoyos | Digitales se | Los Estudios Creativos
desarrollen proyectos de econémicos para desarrollar especializan, Digitales detonan
alto impacto en la Industria proyectos de alto impacto. diversifican y | inversiones en el Estado.
Creativa Digital. promueven su trabajo

a nivel nacional e | Los Estudios Creativos
Digitales se hacen mas
competitivos y mejoran la
calidad de las producciones
Jaliscienses.

internacional.
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4.Informacion basica.

Informacion basica.

4.1 Informacion general
Nombre del programa Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco
Apoyos econémicos
a. Monetario
(a)
b. Becas
c. Convenios
Modalidades de apoyo
Apoyos en especie
a. Bienes
(a)

b. Servicios

c. Infraestructura
Derecho social y humano Derecho al Trabajo
4.2 Alineacién con el Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo
Temitica del Plan Estatal Desarrollo econémico

Incrementar el desarrollo tecnoldgico y la investigacion cientifica en todas

Resultado general esperado
5 P las regiones del estado

Objetivo de Desarrollo ODS 9. Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacién
Sostenible sostenible y fomentar la innovacion.

4.3 Informacién administrativa-organizacional

Dependencia o unidad 202 Agencia Para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
responsable Estado de Jalisco

Direccién general o unidad ueg 00927 Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales
ejecutora de gasto del Estado de Jalisco

4.4 Informacién programdtica-presupuestal

(x) Programa publico
Tipo de programa
() Programa social
Presupuesto autorizado $ 3,000,000.00 (Tres millones de pesos 00/100 M.N)
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9
Informacion basica.

Clave presupuestal S 3,000,000.00 1220200927946054154

4154 Transferencias internas otorgadas a entidades paraestatales no
Partida de gasto empresariales y no financieras para transferencias, asignaciones, subsidios
y otras ayudas

Clave del programa

= 946
presupuestario

Nombre del programa

5 Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco
presupuestario

Gastos de operacion $0.00

SECCION Il
Objetivos y Alcances del programa

5.0bjetivo General y Objetivos Especificos.

Impulsar el desarrollo, la consolidacién, la formaciéon de capltal humano especializado y la propiedad
intelectual en colaboracién con las unidades econdmicas de la Industria Creativa Digital de Jalisco; a través de
apoyos econdmicos para desarrollar proyectos de alto impacto que les permitan ampliar su cartera de
servicios o incursionar en nuevos mercados.

Objetivos especificos.

e  Ampliar la cartera de servicios de los Estudios Creativos Digitales locales.

e Incrementar la calidad y la innovacién de las producciones creativas jaliscienses y hacerlas maés
competitivas.

e Fomentar la atraccién de inversidn y talento nacional e internacional.

e Promover la vinculacidn y colaboracién entre los Estudios Creativos Digitales, el gobierno y otras
empresas del Sector.

e Potenciar el empleo formal en la industria creativa digital.

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”
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6. Poblacién potencial y objetivo.

Personas morales o asociaciones civiles, que pertenezcan a la Industria Creativa Digital como estudios de
animacién, de videojuegos, agencias de publicidad, servicios de produccién y/o postproduccién, servicios para
la industria filmica, del sonido y del video; legalmente establecidos en el Estado de Jalisco.

Cobertura de la
Poblacién

Poblacion

p - 7 H . -
oblacién potencial Objetivo®

NUmero de Unidades Econdmicas legalmente
constituidas, pertenecientes a la Industria 74 3 4%
Creativa Digital en Jalisco*

De acuerdo con la tabla, se considerara como poblacién potencial a aquellos estudios creativos establecidos
en Jalisco, que desarrollan contenidos como animacién, comunicacion visual, cortometraje, desarrollo de
apps, disefio de sistemas, disefio web, largometraje, software, video mapping, video, entre otros.

7. Cobertura Geogréfica.
De aplicacién estatal, considerando los 125 municipios del estado de Jalisco, principalmente aquellos
municipios en los que existe presencia del sector de innovacién, ciencia y tecnologia.

8. Programas potencialmente complementarios

El programa se alinea al apartado estratégico del Plan Institucional de Ciudad Creativa Digital, en sus objetivos
de promover el desarrollo econémico a proyectos de produccidn creativa y digital, audiovisual, multimedia,
animacion digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de comunicacién; asi como,
fortalecer las capacidades técnicas, tecnoldgicas, empresariales de las personas emprendedoras y el
empresariado del sector tecnoldgico creativo y digital. También contribuye con los objetivos de los proyectos
estratégicos del Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo de Jalisco 2018-2024, Visién 2030

Por lo tanto el programa puede ser potencialmente complementario a los ya implementados y ejecutados a
través de la Agencia para el Desarrollo de las Industrias Creativas y Digitales:

Nombre del Modalidad del i p
Poblacién potencial
programa apoyo
" L Para artistas latinoamericanos que buscan proyectos de cortometraje animado
Shortway Vinculacién 2 q el PrOi )
de corte autoral y con visiones artisticas personales.
. ) - Principal encuentro de la industria de animacién de América Latina, que conecta
Pixelatl Vinculacion 4 Ay s R !
a estudios con distribuidores de contenido internacional.
Para creativos audiovisuales, es un programa que busca impulsar la creacién y
Ideatoon Vinculacion desarrollo de productos audiovisuales nacionales que puedan ser
comercializables a nivel internacional.
" ! - Foro de expertos de las industrias audiovisuales a nivel internacional realizado
Sublime Vinculacion X e g ; <
de manera virtual con la Asociacion Jalisciense de Industrias Creativas (AJIC)

3 E| clculo se obtiene tomando en cuenta su actividad principal, drea de conocimiento y capacidad como
Unidad Econdmica para desarrollar proyectos con impacto econédmico en el sector.

4 suma de Unidades Econdmicas registradas y/o asociadas a la Asociacién Jalisciense de Industrias Creativas
AJIC https://aiic.org.mx/empresas-asociadas o Camara Nacional de la Industria Cinematogréfica CANACINE

http://canacine.org.mx/socios-canacine-jalisco-occidente/
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Asi como otros de https://programas.app.jalisco.gob.mx/programas/sistemaDeProgramasPublicos
" Nombre del koplis Tipo de
Dependencia Objetivo General P
programa apoyo
Secretaria de
Innovacién io fisi i ri render, cone M S
lovacién, PLAI Un espacio f|5|coywr‘c}1al para aprender, ctare Capaciaion
Cienciay innovar
Tecnologia

Incentivar a las Micro, Pequefias y Medianas empresas a
través de subsidios de tasa de interés que permita inyectar

Fondo Jalisco de s v : e R Apoyo
Subsidio de tasa | liquidez a los diversos sectores y actividades econdmicas en poy .
Fomento 3 2 ; : A ) Monetario
7 de interés el Estado de Jalisco mediante distintas categorias de apoyo | .
Empresarial : - sin retorno
con enfoque de mercado segun el propdsito de cada
producto financiero.
Secretaria de Acelerar el ritmo de crecimiento econdmico de las empresas in
. : S i Subsidio
Desarrollo Jalisco Crece | de Jalisco a través de subsidios econdémicos otorgados a scondmico
Econémico proyectos de alto impacto y proyectos de inversion
Desarrollo . ; " -
, . Mejorar los niveles de productividad de las micro y
Secretaria de Empresarial - . 5 . h .
i pequefias empresas de la entidad a través de incentivos que | Incentivos
Desarrollo Micros y S : s
G S les permita integrarse a las cadenas de valor fortaleciendo | economicos
Econdmico Pequenas :
sus capacidades.
Empresas
El programa tiene como objetivo mantener el desarrollo
. Programa cientifico, tecnoldgico y la innovacién en Jalisco (posicion
Secretaria de . el e i
THASREIBA Impulso a la nimero & dentro del indice de competitividad), mediante la Apoyo
claricik % Cienciay ejecucion de acciones y proyectos de los sectores| Monetario
wassla \ila Desarrollo estratégicos del estado y de la sociedad civil, | sinretorno
J Tecnoldgico preponderadamente en la Zona Metropolitana de
Guadalajara.
Proyectos de |Impulsar la creatividad, innovacién, emprendimiento
Secretaria de Gestion de la | cientifico y tecnoldgico, sustentabilidad, sostenibilidad y R
Innovacion, Innovacion competitividad en los sectores econdmicos estratégicos del ARG
Ciencia y Empresarial, Estado, mediante el desarrollo de capacidades S,
Tecnologia Sectorial y especializadas de innovacién y tecnologia, asi como su
Social. vinculacién con el ecosistema.
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SECCION I
Operacion y gestion

9. Caracteristicas del Apoyo.

12

Recurso econdmico a fondo perdido destinado a proyectos de alto impacto a través del equipamiento,
capacitacién o promocién de Estudios Creativos Digitales de hasta $ 1,000,000.00 (Un millén de pesos 00/100
M.N) sujeto a aprobacién del Comité de Valoracién y a suficiencia presupuestal. Debera comprometerse con
una aportacion privada concurrente del 20 % de lo solicitado.

Tipo

Destino del apoyo

Ejemplos:

Areas

Equipamiento

E.1. Adquisicidn de equipo
especializado
E.2. Herramientas técnicas
E.3. Software

E.1. Infraestructura en hardware
especializado que permita optimizar,
incrementar, hacer eficiente, diversificar las
operaciones realizadas por Estudio Creativo
Digital: Servidores, Estaciones de trabajo, etc.
E.2. Articulos tecnoldgicos que son necesarios
para desempefiar las funciones cotidianas del
Estudio Creativo Digital: Computadoras,
impresoras, proyectores, etc.

E.3. Productos que requieren Licencia para
operar y tienen costo por parte de los
fabricantes: Windows, Autocad, Motores
graficos, etc.

Capacitacion

C.1. Especializacion de capital
humano

C.2. Certificaciones

C.3. Consultoria

C.1. Programas de capacitacién especializada
o tecnificacion, que requiere de instructores,
técnicos, capacitadores o personas que a
través de un programa de conocimientos los
imparte.

C.2. Validacidon de una institucidn reconocida
y acreditada sobre procesos, productos,
servicios o sistemas especificos que aplica un
Estudio Creativo Digital conforme a las
normas o requisitos.

C.3. Servicios de asesoria especializada con el
fin de detectar y solucionar problemas
especificos.

Promaocidén

P.1 Participacién individual de
delegados de Estudios
Creativos Digitales de Jalisco,
legalmente constituidos, en
eventos, concursos, festivales,
congresos nacionales e
internacionales del Sector
Creativo Digital

P.1. Eventos internacionales o nacionales que
en sus objetivos imparten conocimientos,
actualizaciones, promueven reuniones de
negocios, someten a concurso algin producto
o servicio de los Estudios Creativos Digitales.

Efectos Especiales
Animacion
Videojuegos
Publicidad
Inteligencia Artificial
Desarrollo de Software

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”
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Ejemplo:

Monto total Porcantdle
Aportacién de apoyo |Ejemplo: Total de apoyo
. del proyecto i o Py
Tipo privada al menos | maximo a econémico a fondo
de alto 2 .
. del 20 % través del perdido
impacto a
: Fondo
ejecutar
Equipamiento | $500,000.00 $100,000.00 80% $400,000.00
Capacitacién $300,000.00 $60,000.00 80% $240,000.00
Promocion $100,000.00 $20,000.00 80% $80,000.00

Los proyectos de alto impacto podran considerar uno o mas tipos de apoyo.

El recurso econdmico podra ser entregado en una o mas ministraciones segin se determine en la propuesta
del proyecto, la dictaminacién del Comité de Valoracidon y el Convenio de Otorgamiento de Apoyo que se

celebre.

En caso de que la propuesta se considere en moneda extranjera, se hara la conversiéon a Moneda Nacional
con el tipo de cambio del dia determinado por el Banco de México al momento de ejecutarse la entrega del

apoyo y no debera pasar el monto maximo permitido.

El recurso econdmico para modalidad de Promocidn sera entregado en Moneda Nacional de manera directa
al beneficiario como reembolso y con su debida comprobacion en una o mdas ministraciones seglin se
determine en la propuesta del proyecto y estard sujeto a disponibilidad presupuestal de La Agencia. Asi

mismo, por ningln motivo serdn transferibles o canjeables por otro tipo de gasto.

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digita
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10. Seleccidn de beneficiarios.
10.1 Criterios de elegibilidad y requisitos:

Para postular el proyecto de alto impacto deberan:

Requisitos Documentos de comprobacién

1.1 Identificacion oficial del representante legal vigente
1.2 Poder del representante legal o apoderado

1.3 Acta Constitutiva y sus modificaciones con inscripcién
Acreditar ser Persona Moral o |alregistro plblico de la propiedad

) Asociacion Civil 1.4 Constancia de Situacién Fiscal
1.5 Constancia de Opinién positiva de cumplimiento de
obligaciones fiscales reciente
Estar legalmente establecidos en 2.1 Comprobante. c!e domicilio vigente (no mayor a 60 dfas)
2 Kalises a nombre del solicitante (persona moral) o representante
legal
3.1 Entregar solicitud de registro en Piso 5 Torre A de
Ciudad Creativa Digital en la calle Independencia # 55
Entregar solicitud de registro y cartas Colonia Centro en las fechas y horarios establecidos
de: postulacién, compromiso y de en la Convocatoria "

3 | protesta de decir verdad firmadas por | 3.2 Tres referencias comerciales de clientes

la persona representante legal de 3.3 Curriculum de la Empresa

Estudio Creativo Digital. 3.4 Registro patronal del IMSS

3.5 Cédula de determinacion de cuotas obrero-
patronales ante el IMSS y su pago correspondiente

4.1 Entregar proyecto de alto impacto con el contenido
establecido en Convocatoria en la ubicacion y fecha
sefialada

Entregar proyecto de alto impacto
para valoracién

Serén elegibles para recibir el apoyo los solicitantes que cumplan la totalidad de los requisitos establecidos en
los lineamientos y obtengan la validacién por parte del Comité de Valoracién, asi como la viabilidad técnica,
pertinencia, normativa y exista suficiencia presupuestal, ademds tendrén que presentar en el momento que
se les solicite:

-Validacién por parte de Comité de Valoracién como sujeto de apoyo, su viabilidad financiera y
normativa;

-Notificacidn de aprobacién como sujeto de apoyo.

-Constancia del curso virtual “Pro Integridad”, puede ingresar mediante la siguiente liga
https://aprender.plai.mx/integridad .

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”
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Para que se considere de alto impacto a la Industria, el proyecto deberd garantizar al menos uno de los
siguientes puntos:

- Conservacion de fuentes de empleo formal

- Generacion de empleo formal de calidad

- Generar productos o servicios de exportacién

- Proyectos que promuevan la equidad de género
- Proyectos de sustentabilidad ambiental

Este trdmite no involucra la obligatoriedad del apoyo.
Los proyectos deberdn iniciar en el ejercicio fiscal 2022

Los derechos que tendran son los siguientes:
-Recibir el apoyo econémico conforme a los sefialado en los presentes lineamientos con su debido
procedimiento y lo acordado en el Convenio de Otorgamiento de Apoyo con la Agencia.
-Recibir asesoria de parte de los responsables de |a ejecucion del programa.

Seran obligaciones de los sujetos de apoyo:
- Ser persona propietaria o trabajar en un Estudio Creativo Digital legalmente constituido conforme
a las leyes de México.
- Cumplir con los requisitos que establecen los lineamientos del programa.
- Presentar en tiempo y forma la documentacién y formatos sefialados para comprobar y recibir el
reembolso en los casos que aplique de acuerdo con Convenio de Otorgamiento de Apoyo.
- Contestar el cuestionario de evaluacion o cualquier otra herramienta disefiada para evaluar el
cumplimiento y desempefio de los apoyos recibidos.
- Proporcionar la informacién necesaria que La Agencia solicite para validar la aplicacién de los
recursos.
- Informar para dar seguimiento del impacto por la participacién en Fondo de los Estudios Creativos
Digitales de Jalisco en el sector.

Incumplimiento de los sujetos de apoyo:

La Agencia podréa cancelar totalmente el apoyo y/o solicitar la devolucidn total o parcial al beneficiario si se
cometen las siguientes faltas:

-Presentar informacion y/o documentos falsos en cualquier etapa del proceso de la entrega de los

apoyos.

-No presentar en tiempo y forma la documentacién, informes o formatos requeridos.

-No terminen el proceso de recepcidn del apoyo.

-Incumplan con el objetivo del apoyo o contravengan los lineamientos del programa.

-Incumplir cualquier obligacion sefialada en el apartado anterior.

Se solicitara la devolucién de recurso economico entregado si:
-Se compruebe que el beneficiario actud con falsedad o mala fe.
-No aceptar o no llenar los formatos, cuestionarios de evaluacién que le solicite La Agencia.

Todos los casos de incumplimiento se deberan informar al Comité de Valoracién para determinar la sancion
correspondiente. :

/

Si se identifica cualquier anomalia con algtin beneficiario éste quedara impedido para solicitar nuevos apoyos. /

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital’
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11. Proceso de operacidn o instrumentacion.
Proceso.

1

10.

Publicacién de Convocatoria.
Aprobada por Junta de Gobierno.

Difusidn.

Al aprobarse la Convocatoria, la Coordinacion General de Proyectos de la Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco la difunde.

Se publica en la pagina electrénica de Ciudad Creativa Digital https://ciudadcreativadigital.mx/ y a
través de las redes sociales de Ciudad Creativa Digital

Inscripcion.

Los Estudios Creativos Digitales interesados descargan formato de registro de la pagina
https://ciudadcreativadigital.mx.

La llenan y entregan con los requisitos en el tiempo y lugar establecidos en la Convocatoria.

Revision.

La totalidad de solicitudes se revisan y analizan (normativa, pertinencia y viabilidad técnica).

Se clasifican por sector y tipo de proyecto; y se verifica que cumplan con lineamientos, también se
hace la revision de los documentos proporcionados y llevan la firma de los funcionarios publicos
responsables de esa revision.

Evaluacién y dictaminacion.

La propuestas pertinentes y viables se turnan a Comité de Valoracién para su evaluaciényy
dictaminacion de acuerdo con la calidad y viabilidad técnica y financiera. Las sesiones de
dictaminacidn seran transmitidas via streaming.

Notificacidn de resultados.
Coordinacién de Proyectos notifica por medio electrénico la aceptacidn, adecuacién o cancelacién
del proyecto a los interesados.

Publicacién de resultados.
Los proyectos aprobados por el Comité de Valoracidn se publican en la pégina de Ciudad Creativa
Digital.

Taller de capacitacion para explicar los lineamientos.

Se explican lineamientos y el proceso al que se someteran hasta concluir proyecto. Podra ser de
manera presencial o virtual en la fecha que se acuerde con La Agencia. Deberan realizar el curso
virtual pro integridad, que podrén acceder mediante la siguiente liga
https://aprender.plai.mx/integridad, al concluirlo debera descargar y entregar la constancia de
acreditacion del curso de pro integridad.

Convenio de otorgamiento de Apoyo con La Agencia.

El sujeto de apoyo se encuentra obligado a suscribir con ADIC. Debera firmarse por la Agencia y el
sujeto de apoyo en las instalaciones de Ciudad Creativa Digital el dia y hora que para tal efecto se
sefiale y con la documentacion que se sefiala en las Bases para Participar de la Convocatoria.

Entrega del apoyo.

Firma de pagaré por el monto del apoyo

CFDI Expedido por el sujeto de apoyo en pdf, xIm y verificacion del SAT
Dictaminacidn favorable del proyecto del Comité de Valoracién
Caratula de cuenta bancaria vigente a nombre del sujeto de apoyo

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”
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11. Informes técnicos y financieros.
El sujeto de apoyo ejecuta técnica y financieramente el proyecto conforme a los compromisos
adquiridos.
Se establecen fechas para informes parciales en fisico y digital de acuerdo con el calendario de
entregables establecido en el Convenio de Otorgamiento de Apoyo.

12. Entregables.
En el Convenio de Otorgamiento de Apoyo, se especifica cada uno de los Entregables que deberd
generar el sujeto de apoyo, como evidencia técnica de la realizacién del proyecto
Indicadores de acuerdo con las consideraciones de alto impacto.
En el Convenio de Otorgamiento de Apoyo el sujeto del apoyo deberd presentar los indicadores de
impacto como resultado de la implementacién del apoyo
Contabilizar los empleos de la empresa al momento de presentar solicitud
Empleos mejorados, etc.

13. Seguimiento.
La Coordinacién General de Proyectos, es el area responsable de verificar que el sujeto de apoyo
cumpla en tiempo y forma con los compromisos establecidos en el Convenio de Otorgamiento de
Apoyo de cada proyecto

El sujeto de apoyo esta obligado a permitir, atender y dar las facilidades necesarias para llevar a
cabo auditorias y revisiones técnicas y/o financieras cuando sean solicitadas por la Agencia, como
las que efectien los Organos Superiores de Control.

14. Cierre del proyecto
El cierre de los proyectos apoyados por la Agencia deberd ser autorizado por el Comite de
Valoracién
Finiquito: Cuando la comprobacidn técnica y financiera ha sido aprobada
Cancelacidn: Cuando el sujeto reintegre el total del recurso aportado por la Agencia o no se haya
efectuado la ministracién
Cuando concluya el proceso judicial en caso de que se haya ejercitado esa accién

Areas Responsables.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales a través de la Coordinacién General de
Proyectos:

- Difundira el programa conforme a los criterios de elegibilidad a través de convocatoria, redes
sociales y pagina oficial de Ciudad Creativa Digital;

- Asesorard a las personas sujetas del apoyo sobre el proceso para recibirlo;

- Revisard la pertinencia técnica, normativa y financiera de los proyectos para turnarlos al
Comité de Valoracion;

- Notificara los resultados que dictamine el Comité de Valoracion a las personas sujetas del
apoyo; asi mismo

- Llevard el listado de personas registradas y sujetas del apoyo, eventos, etc.

La Direccidn General, a través del drea que designe:
- Disefaré los instrumentos de medicidn y conteo de los apoyos.

- Desarrollard la metodologia, asi como los cuestionarios de Evaluacidn, Satisfaccién sobre los
apoyos y los reportes e informes que se requieran.

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Indusfria Creativa Digital” /’
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La Direccién Administrativa:

Realizara las gestiones administrativas correspondientes en tiempo y forma para el ejercicio del
gasto de acuerdo con la partida presupuestal, asi mismo, las medidas de revision en el ejercicio
y comprobacion del gasto, cuidando la congruencia de las definiciones en los lineamientos de
los siguientes aspectos:

o Objetivo general del programa

o Poblacién objetivo

o Caracteristicas del apoyo

La Direccion juridica:

Elaborard los Convenios de Otorgamiento de Apoyo y dara seguimiento a su cumplimiento.

Comité de Valoracion.

Se integrara el Comité de Valoracién y estaré conformado por:

Un representante de la Secretaria de Desarrollo Econémico de Jalisco, con derecho a vozy

voto;

Un representante de la Secretaria de Innovacidn, Ciencia y Tecnologia, con derecho avozy
voto;

Un represéntate de La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas del Estado de Jalisco;
con derecho a voz y voto;

La Coordinacién General de Proyectos de la Agencia; con derecho a voz y fungira como
secretario técnico del Comité de Valoracion.

Sus funciones seran:

Evaluar las solicitudes de registro que cumplen con la normativa y son pertinentes.
Dictaminar los proyectos de acuerdo con la calidad, viabilidad técnica y financiera.
Hacer recomendaciones de mejora a los proyectos.
Resolver los casos no previstos en los lineamientos.

12. Ejercicio y Comprobacion de Gasto.

1.- La Agencia por conducto de la Direccién Administrativa, deberd realizar la solicitud de la ministracién a la
Secretaria de la Hacienda PUblica, anexando la siguiente documentacion:

a) Oficio instruccion especificando: Nombre del Programa, importe, cuenta bancaria,
banco, concepto, clave presupuestal.

b) Solicitud de pago del Sistema Integral de Informacién Financiera SIIF.

c) Comprobante Fiscal Digital (CFDI) a nombre de la Secretaria de la Hacienda Publica, en
formato pdf y xim, debidamente firmado por el responsable del programa.

d) Verificacion del CFDI en el portal del SAT.

2.- En la Direccién Administrativa de la Agencia se integraran los expedientes que conforma el gasto para la
comprobacidn del programa y se efectuard el pago a los Proveedores, Contratistas, Municipios u Organismos
que resulten del proceso establecido en estos lineamientos, asi también resguardara los expedientes, siendo
la siguiente documentacion segun corresponda;

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”
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Proveedores y/o Contratistas

a) Contratos de Adquisiciones de bienes y/o servicios previamente licitados

b) Resolutivo y/o contrato debidamente requisitado

c) CFDI expedido por el proveedor y/o contratista a nombre de Agencia para el Desarrollo de

d) Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, en pdf, xIm y verificacién del SAT

e) Fianzas (anticipo y/o cumplimiento segln corresponda)

f) Oficio de entera satisfaccidn en el caso del bien y/o servicios (no aplica para el caso de anticipos)
g) Contrato de Adquisiciones de bienes y servicios

h) Anexos de entrega que procedan conforme a las ROP o contrato

i) Identificacidn Oficial del representante legal, segtin corresponda

j) RFC y Constancia de situacion Fiscal

Convenios de Colaboracién:

a) Acta de cabildo, y/o acta del Organo Méximo, seguin corresponda

b) CFDI expedido por el Municipio u Organismo a nombre de Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, en pdf, xim y verificacion del SAT

c) Convenio y/o contrato debidamente requisitado y en su caso los anexos respectivos

d) Anexos de entrega que procedan conforme a las ROP o contrato

e) Identificacién Oficial del representante legal, segun corresponda

f) RFCy Constancia de Situacidn fiscal

La comprobacidn de los recursos se hara bajo la aplicaciéon de los presentes lineamientos de operacion y segun
lo establecido en el Contrato y/o Convenio, Unica y exclusivamente para los fines, acciones o conceptos para
los que se aprueben.

El ejercicio de los recursos se hard bajo las condiciones de entrega estipuladas en las presentes ROP y segun
lo establecido en el Convenio correspondiente, Unica y exclusivamente para los fines, acciones o conceptos
para los que se apruebe.

El Periodo de pago serd el establecido en el Contrato de Bienes o Servicios o el Convenio de Colaboracién.

En caso de incumplimiento, las partes podran optar por agotar los medios alternos de solucién de conflictos
contemplados en la Ley de Justicia Alternativa del Estado de Jalisco, siendo estos los de negociacidn,
mediacidn, conciliacion y arbitraje.

12.1 Comprobacion del gasto:

Toda la documentacién soporte y relativa a los procesos, asi como para el analisis, dictaminacion de los
proyectos y el padrén final de beneficiarios, permanecerén bajo el resguardo de la Agencia y estaran
disponibles para los ejercicios de auditoria y seguimiento que dispongan las instancias de fiscalizacién y
control competentes.

La Agencia deberd conservar una copia ya sea en fisico o en formato electrénico, de los expedientes y/o
documentacidn enviada a la Secretaria de la Hacienda Publica.

La Agencia y los beneficiados se comprometen a ejercer los recursos publicos descritos, en las acciones o
proyectos autorizados, observando un estricto apego a los lineamientos del Fondo vigentes, convenios y
demas normatividad que lo rige; y se obligan a reintegrar a la Secretaria de la Hacienda Publica los recursos
que no se hubieren destinado a los fines aprobados y aquellos que por cualquier motivo no se hubiesen
ejercido al 31 de diciembre del afio en curso o en el periodo sefialado en el convenio, lo cual se hara dentro
de los 15 dias naturales siguientes al plazo aplicable.
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Mecanismos de verificacion y evaluacion de resultados

13. Indicadores de resultado y valor publico

20

Nombre del Indicador | Descripcion Método de calculo Meta Medios de verificacion
Numero de apoyos Mide el total de Sumatoria de apoyos 3 Listado de aspirantes que
econdmicos para apoyos entregados a cumplieron requisitos y
proyectos de alto los sujetos de apoyo recibieron el apoyo.
impacto entregados que cumplieron los
requisitos
Porcentaje de apoyos Mide el porcentaje de (Numero de apoyos Al menos | Gréfica con el total de
por sector de la apoyos por areas entregados por drea/ | 3 dreas apoyos entregados por
Industria Creativa entregados Numero de dreas) diferentes | drea.
Digital *100
Numero de reportes Mide el total de Sumatoria de reportes | 3 Listado de reportes de
finales de impacto de reportes de impacto de participacion participacion de cada
cada Estudio Creativo recibidos por parte de recibidos Estudio Creativo Digital
Digital los Estudios Creativos que cumplio los
Digitales participantes requisitos y recibid el
apoyo.

14. Seguimiento y monitoreo
El seguimiento y avance de los indicadores de este programa puede ser consultado a traves de distintos

medios.

En primera instancia a través del Sistema de Informacién del Desempefio del Gobierno de Jalisco
https://presupuestociudadano.jalisco.gob.mx/sid/introduccion que contiene informacidn sobre los
componentes y actividades de la Matriz de Indicadores de Resultados (MIR), el cual se actualiza cada 3
meses. Para facilitar la busqueda se pone a disposicidn de la ciudadania la siguiente informacién

Unidad Presupuestal: 12
Unidad Responsable: 202

Nombre del Programa Presupuestario: 946 Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco

Por otro lado, a través de la Plataforma Mis Programas
https://programas.app.jalisco.gob.mx/programas/sistemaDeProgramasPublicos es posible conocer
informacion general del programa.

Finalmente, es posible consultar indicadores macro que pueden guardar una relacién directa o indirecta con
este programa en el portal para el Monitoreo de Indicadores de Desarrollo de Jalisco (MIDE)
https://seplan.app.jalisco.gob.mx/mide/panelCiudadano/inicio en la seccién de Dependencia o entidad que
reporta.

El seguimiento y avance de los indicadores de este programa estard a cargo de la Direccién General, a través
del drea que designe, una vez que hayan aprobado los proyectos sujetos de apoyo por el Comité de Valoracién
v notificara a la Direccidn de Planeacidn Evaluacion y Seguimiento de la Coordinacién General de Crecimiento
y Desarrollo Econémico la siguiente informacion:
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e (Cantidad de beneficiarios,

e Ubicacidn geografica o direccidn,

e Sector econdmico

e Tamafio de empresa

e Apoyo otorgado,

e Variables de alto impacto alcanzadas por el beneficiario

15. Agenda de Evaluacion o Mecanismo de Evaluacion.
La Coordinacién General de Proyectos debera presentar un informe general del programa con el visto bueno
del Comité de Valoracidn, en el que debe incluir los apartados siguientes:

Introduccion

Descripcion de la situacién que atiende y motivo de intervencidn

Descripcidn de las areas participantes en la ejecucion del programa

Principales resultados del programa

Acciones de evaluacidn llevados a cabo durante la ejecucién del programa (generacion de indicadores)
Principales hallazgos

Aspectos de mejora

Conclusiones

Anexo fotografico

SECCION V
Transparencia y rendicion de cuentas

16. Transparencia y Difusién

La informacidn relacionada a los apoyos otorgados (no importando su modalidad de entrega) deberd ser
transparentada conforme a la legislacién vigente en materia de Transparencia y Acceso a la Informacién
Plblica especificamente la Ley de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica del Estado de Jalisco y sus
Municipios en su articulo 8 fracciones Il incisos d) e) y f), fraccién IV inciso b), fraccién V inciso |, asi como en
la fraccion Vi inciso d) y podra ser  consultada en la siguiente liga:
https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/transparencia/organismo/385

La informacién generada con motivo del presente Programa, es susceptible de solicitud de informacién
publica, por lo tanto la recepcién de las solicitudes de informacién, estard a cargo de la Unidad de
Transparencia de la Agencia para de Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, y
podran presentarse de manera electrénica a través de la Plataforma Nacional de Transparencia, o bien al
correo electrénico transparenciaagencia.ccd@jalisco.gob.mx, o de manera presencial en el domicilio de la
Unidad de Transparencia, ubicado en calle Independencia Numero 55, Torre A, 5to. piso, Colonia Centro, en
Guadalajara, Jalisco.

16.1 Proteccion de Datos Personales.

Los datos personales que sean recabados para los fines de los presentes Lineamientos por la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco ya sea de manera directa o indirecta, seran utilizados
Unica y exclusivamente para los fines y objetivos por los que fueron entregados por su titular. Asi mismo en
\nuestro Aviso de Privacidad puede encontrar entre otras cuestiones, los datos personales que podran ser
solicitados, las finalidades para lo que se recaban, el proceso para ejercer los derechos ARCO, transferencias
é\terceros, etc. puede consultar el Aviso de Privacidad de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
A Digitales de Jalisco en la siguiente liga:
transparencia.info.jalisco.gob.mx/sites/default/files/aviso%20de%20privacidad.pdf
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17. Padrén de Beneficiarios(publicacién).

Sera responsabilidad de la Coordinacién General de Proyectos, integrar de forma semestral el Padrén de
beneficiarios del programa en un archivo en formato abierto con extension XLS o CSV para su publicacion y
difusién en la pagina oficial de la Agencia, asi como en el Padrén Unico de Beneficiarios del gobierno del estado
de Jalisco.

Dicho padrén deberd contener al menos la siguiente informacion

Personas fisicas o asociaciones civiles

° Nombre completo de la persona beneficiaria (representante legal)
e Sexo

. Concepto de apoyo recibido

) Tipo de apoyo (especie o0 monetario)

e Mes de recepcion del apoyo

° Afio de recepcion del apoyo

18. Contraloria y Rendicién de Cuentas.

El Organismo Publico Descentralizado "Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco", asi como la Contraloria del Estado, tendran a su cargo la vigilancia administrativa, financiera y
técnica del Programa, por lo que podrén solicitar el apoyo a otras Dependencias y Organismos del Ejecutivo a
efecto de que supervisen en el ambito de su competencia el debido cumplimiento de las acciones y de toda
aquella actividad inherente al Programa. Lo anterior no limita las facultades de fiscalizacién y seguimiento de
otros entes competentes.

El programa, convocatorias o cualquier mecanismo en donde se asigne, distribuyan, enteren, o ejerzan
recursos publicos son sujetos a auditoria, revision y seguimiento tanto por el érgano interno de control
correspondiente, el ente fiscalizador del estado de Jalisco o en su caso el de la federacion, en el ejercicio de
sus atribuciones y en sus respectivos ambitos de competencia, desde el inicio hasta su conclusion.

Quien haga uso indebido de los recursos de este Programa, debera ser denunciado y sancionado de acuerdo
a la ley aplicable y ante la autoridad competente.

Quejas y denuncias.

Para presentar quejas o denuncias sobre cualquier hecho, acto u omision de acciones que produzcan o puedan
producir dafios o alteraciones de los derechos de los beneficiarios, cualquier persona tendra derecho a
presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de responsabilidades administrativas,
civiles y/o penales, ante El Organo Interno de Control de la dependencia o en su caso, la Contraloria del Estado,
que serd el conducto para recibir cualquier queja por parte de los solicitantes y/o beneficiarios del programa
publico, respecto a intentos de cobros por parte de terceros para acceder al programa o alguna denuncia de
cualquier otra indole.. Podra realizar dicha queja o denuncia de forma directa (oral) y (escrito) ante la
Contraloria del Estado:

Tel: 800 4663786, (33) 3668 1613, ext. 50704, 50709 y 50712
Correo electrénico: quejasydenunciasce@jalisco.gob.mx )
Domicilio: Av. Vallarta No.1252 esquina Atenas col. Americana de la ciudad de Guadalajara, Jalisco, C.P. 45160

Derechos Humanos.

Este programa, a través del enfoque en los derechos humanos, busca asegurar el acceso a los derechos
sociales elementales: alimentacién, trabajo, educacidn, salud, seguridad social, vivienda y servicios basicos, a
fin de garantizar el bienestar social, cerrar brechas entre grupos sociales y entre regiones y fomentar la
cohesidn social. Asimismo, busca garantizar el derecho a la no discriminacion; el derecho de los jovenes al

Lineamientos del “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”
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desarrollo personal y profesional; la proteccion de los derechos de las personas con discapacidad, y el
reconocimiento de los pueblos indigenas, desde una perspectiva interseccional e intercultural.

Para ello, Ciudad Creativa Digital debe garantizar de manera progresiva, los derechos tutelados en la
operacion de sus programas, a partir de los siguientes elementos:

Perspectiva de Género.

Disponibilidad. Garantizar la suficiencia de los servicios, instalaciones,
mecanismos o cualquier otro medio por el cual se materializa un derecho
para toda la poblacién.

Accesibilidad. Hay que asegurar que los medios por los cuales se
materializa un derecho sean accesibles a todas las personas, sin
discriminacion alguna.

a. Dimensiones: No discriminacion. Implica la eliminacion de las
barreras que impidan el goce efectivo de derechos de los grupos
histéricamente discriminados; Accesibilidad fisica. El Estado
debe acercar los medios para que las personas puedan realizar
sus derechos; Accesibilidad econdmica. Proteccién frente a una
posible carga desproporcionada que podrian implicar los
derechos. Se pretende impedir que, de existir carga economica,
ésta no sea desproporcionada para los sectores marginados;
Acceso a la informacidn. La posibilidad de solicitar, recibir y
difundir informacion relacionada con los derechos.

Aceptabilidad. Contar con el consentimiento de las personas en relacion
con el medio y los contenidos elegidos para materializar el ejercicio de
un derecho.

Calidad. Hay que asegurar que los medios y contenidos por los cuales se
materializa un derecho tengan los requerimientos y propiedades
aceptables para cumplir esa funcion.

Operatividad. Buscar que el programa sea capaz de realizar las funciones
que se propone, de manera factible, pues la finalidad es que su
operacién se desarrolle con sencillez y practicidad para todos los
involucrados.

De acuerdo con las caracteristicas y complejidad de las industrias creativas, éste no es un programa que tenga
como poblacién objetivo personas con enfoque de igualdad.

Sin embargo, con la finalidad de incorporar la perspectiva de género e identificar la participacion de las
personas por sexo dentro de nuestros programas promoveremos acciones afirmativas para fomentar la
igualdad y la participacién de las mujeres.

Ejercicio 2022
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SECCION VI
Otros

19. Articulos transitorios
PRIMERO.- Los presentes lineamientos tendran vigencia durante el ejercicio fiscal 2022-2023

SEGUNDO.- Publiquense los presentes lineamientos y pénganse a disposicién de los posibles sujetos de apoyo.

TERCERO.- Cualquier caso no previsto en los presentes lineamientos serd resuelto por el Comité Técnico y/o
por el Director General de la Agencia.

20. Anexos
21. Convocatorias

Lic. Antonio Salazar Gémez

Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativa Digitales del
Estado de Jalisco.
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LA AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE
JALISCO emite la siguiente

CONVOCATORIAparael

Fondo de Apoyo
a Proyectos de Alto Impacto
a la Industria Creativa Digital

FONDO DE APOYO A PROYECTOS DE ALTO IMPACTO A LA INDUSTRIA CREATIVA DIGITAL
dirigida a:

Personas morales o asociaciones civiles, que pertenezcan a la Industria Creativa Digital como estudios de
animacion, de videojuegos, agencias de publicidad, servicios de produccidn y/o postproduccion, servicios para
la industria filmica, del sonido y del video; legalmente establecidos en el Estado de Jalisco.

Objetivo General

Impulsar el desarrollo, la consolidacién, la formacién de capital humano especializado y la propiedad
intelectual en colaboracién con las unidades econémicas de la Industria Creativa Digital de Jalisco; a través de
apoyos econdmicos para desarrollar proyectos de alto impacto que les permitan ampliar su cartera de
servicios o incursionar en nuevos mercados.

Objetivos especificos
 Ampliar la cartera de servicios de los Estudios Creativos Digitales locales.
« Incrementar la calidad y la innovacién de las producciones creativas jaliscienses y hacerlas mas
competitivas.
e Fomentar la atraccién de inversién y talento nacional e internacional.
e Promover la vinculacién y colaboracién entre los Estudios Creativos Digitales, el gobierno y otras
empresas del Sector.
e Potenciar el empleo formal en la industria creativa digital.

Caracteristicas del Apoyo

Recurso econémico a fondo perdido destinado a proyectos de alto impacto a través del equipamiento,
capacitacién o promocién de Estudios Creativos Digitales de hasta $ 1,000,000.00 (Un millén de pesos 00/100
M.N) sujeto a aprobacién del Comité de Valoracion y a suficiencia presupuestal. Debera comprometerse con
una aportacién privada concurrente del 20 % de lo solicitado.

I"
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Tipo

Destino del apoyo

Ejemplos:

Areas

Equipamiento

E.1. Adquisicién de equipo
especializado
E.2. Herramientas técnicas
E.3. Software

E.1. Infraestructura en hardware
especializado que permita optimizar,
incrementar, hacer eficiente, diversificar las
operaciones realizadas por Estudio Creativo
Digital: Servidores, Estaciones de trabajo, etc.
E.2. Articulos tecnoldgicos que son necesarios
para desempefiar las funciones cotidianas del
Estudio Creativo Digital: Computadoras,
impresoras, proyectores, etc.

E.3. Productos que requieren Licencia para
operar y tienen costo por parte de los
fabricantes: Windows, Autocad, Motores
gréficos, etc.

Capacitacion

C.1. Especializacidn de capital
humano

C.2. Certificaciones

C.3. Consultoria

C.1. Programas de capacitacion especializada
o tecnificacidn, que requiere de instructores,
técnicos, capacitadores o personas que a
través de un programa de conocimientos los
imparte.

C.2. Validacién de una institucidn reconocida
y acreditada sobre procesos, productos,
servicios o sistemas especificos que aplica un
Estudio Creativo Digital conforme a las
normas o requisitos.

C.3. Servicios de asesoria especializada con el
fin de detectar y solucionar problemas
especificos.

Promocidn

P.1 Participacion individual de
delegados de Estudios
Creativos Digitales de Jalisco,
legalmente constituidos, en
eventos, concursos, festivales,
congresos nacionales e
internacionales del Sector
Creativo Digital

P.1. Eventos internacionales o nacionales que
en sus objetivos imparten conocimientos,
actualizaciones, promueven reuniones de
negocios, someten a concurso algun producto
o servicio de los Estudios Creativos Digitales.

Efectos Especiales
Animacion
Videojuegos
Publicidad
Inteligencia Artificial
Desarrollo de Software

Ejemplo: ’
Porcentaje
Monto total - ;
Aportacién de apoyo Ejemplo: Total de apoyo
" del proyecto " -y o
Tipo privada al menos | maximo a econdmico a fondo
de alto A i
’ del 20 % través del perdido
impacto a
; Fondo
ejecutar
Equipamiento | $500,000.00 $100,000.00 80% $400,000.00
Capacitacion $300,000.00 $60,000.00 80% $240,000.00
Promocidn $100,000.00 $20,000.00 80% $80,000.00
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Los proyectos de alto impacto podran considerar uno o mas tipos de apoyo.

El recurso econémico podra ser entregado en una o mas ministraciones segln se determine en la propuesta
del proyecto, la dictaminacidn del Comité de Valoracidn y el Convenio de Otorgamiento de Apoyo que se
celebre.

En caso de que la propuesta se considere en moneda extranjera, se hard la conversién a Moneda Nacional
con el tipo de cambio del dia determinado por el Banco de México al momento de ejecutarse la entrega del
apoyo y no debera pasar el monto maximo permitido.

El recurso econdmico para modalidad de Promocidn sera entregado en Moneda Nacional de manera directa
al beneficiario como reembolso y con su debida comprobacién en una o mas ministraciones segun se
determine en la propuesta del proyecto y estara sujeto a disponibilidad presupuestal de La Agencia. Asf
mismo, por ningtin motivo seran transferibles o canjeables por otro tipo de gasto.

Cobertura Geografica
De aplicacién estatal, considerando los 125 municipios del estado de Jalisco, principalmente aquellos
municipios en los que existe presencia del sector de innovacidn, ciencia y tecnologia.

Vigencia
La Convocatoria inicia a partir de 25 de marzo y concluye al término del ejercicio fiscal o al agotarse el techo
presupuestal.

Bases para participar

Requisitos

Para postular el proyecto de alto impacto deberan:

Descargar, llenar, imprimir y firmar el formato de solicitud de registro y sus anexos de la pagina web de Ciudad
Creativa Digital: https://ciudadcreativadigital.mx/ y entregar solicitud de registro en Piso 5 Torre A de Ciudad
Creativa Digital en la calle Independencia # 55 Colonia Centro en horario de 10:00 hrs a 14:00 hrs de lunes a
viernes en la Coordinacién General de Proyectos.

|”
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Requisitos

Documentos de comprobacién

Acreditar ser Persona Moral o

Asociacidn Civil

1.1 Identificacion oficial del representante legal vigente
1.2 Poder del representante legal o apoderado

1.3 Acta Constitutiva y sus modificaciones con inscripcion
al registro publico de la propiedad

1.4 Constancia de Situacion Fiscal

1.5 Constancia de Opinidn positiva de cumplimiento de
obligaciones fiscales reciente

Estar legalmente establecidos en

2.1 Comprobante de domicilio vigente (no mayor a 60 dias)
a nombre del solicitante (persona moral) o representante

Jalisco
legal

1.1 Entregar solicitud de registro en Piso 5 Torre A de

Colonia Centro a partir del 25 de marzo de 2022 en
horario de 10:00hrs a 14:00 hrs

Entregar solicitud de registro y cartas
de: postulacién, compromiso y de

3 | protesta de decir verdad firmadas por | 1.2 Tres referencias comerciales de clientes
la persona representante legal de|1.3 Curriculum de la Empresa
Estudio Creativo Digital. 1.4 Registro patronal del IMSS
1.5 Cédula de determinacion de cuotas obrero-

patronales ante el IMSS y su pago correspondiente

Ciudad Creativa Digital en la calle Independencia # 55

Entregar proyecto de alto impacto

ara valoracién
H 4.1 Entregar proyecto de alto impacto (Ver puntos).

1. Acreditar ser Persona Moral o Asociacion Civil

1.1 Identificacién oficial del representante legal vigente (INE o Pasaporte) (
1.2 Poder del representante legal o apoderado (
1.3 Acta Constitutiva y sus modificaciones con inscripcién al registro publico de la propiedad (
1.4 Constancia de Situacion Fiscal (
1.5 Constancia de Opinién positiva de cumplimiento de obligaciones fiscales reciente (

2. Estar legalmente establecidos en Jalisco

2.1 Comprobante de domicilio vigente (no mayor a 60 dias) a nombre del solicitante (persona moral)

o representante legal (

3. Entregar solicitud y cartas firmadas
3.1 Entregar solicitud de registro en Ciudad Creativa Digital con Anexo 1y
Anexo 2 firmados

3.2 Tres referencias comerciales de clientes
3.3 Curriculum de la Empresa (Anexo 3)
3.4 Registro patronal del IMSS

(
(
(
(
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3.5 Cédula de determinacién de cuotas obrero-patronales ante el IMSS y su pago

correspondiente

4. Entregar proyecto de alto impacto para valoracién

4.1 Entregar proyecto de alto impacto con el contenido: ()

4.1.0. Indice

4.1.1.  Antecedentes. Contexto general del sector en Jalisco, México e Internacional.

4.1.2.  Problema identificado del Estudio Creativo Digital. Necesidad que atiende, identificar las principales
causas que lo originan y los efectos que tienen.

4.1.3.  Obijetivo del proyecto.

4.1.4. (A quién o a qué se dirige el proyecto?

4.1.5. Caracteristicas del proyecto. Descripcion de lo que se hard. Contenido, necesidades para
implementarlo, ¢Qué temas aborda que lo hace de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital?

4.1.6. Proceso de operacion.

4.1.7.  Comprobacién del programa. Entregables.

4.1.8 Indicadores de Impacto.

4.1.9 Calendario de operacién 2022.

4.1.10 Presupuesto.

Seran elegibles para recibir el apoyo los solicitantes que cumplan la totalidad de los requisitos establecidos en
los lineamientos y obtengan la validacidn por parte del Comité de Valoracidn, asi como la viabilidad técnica,
pertinencia, normativa y exista suficiencia presupuestal, ademds tendran que presentar en el momento que

se les solicite:

-Validacién por parte de Comité de Valoracién como sujeto de apoyo, su viabilidad financiera y
normativa;

-Notificacién de aprobacién como sujeto de apoyo.

-Constancia del curso virtual “Pro Integridad”, puede ingresar mediante la siguiente liga
https://aprender.plai.mx/integridad .

Para que se considere de alto impacto a la Industria, el proyecto debera garantizar al menos uno de los
siguientes puntos:

- Conservacién de fuentes de empleo formal

- Generacién de empleo formal de calidad

- Generar productos o servicios de exportacién

- Proyectos que promuevan la equidad de género
- Proyectos de sustentabilidad ambiental

Este trdmite no involucra |a obligatoriedad del apoyo.

Los proyectos deberdn iniciar en el ejercicio fiscal 2022

Convocatoria “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Ind ﬁt:a Creativa Digita
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Proceso.

1.

10.

11,

Publicacién de Convocatoria.
Aprobada por Junta de Gobierno.

Difusion.
Al aprobarse la Convocatoria, la Coordinacidn General de Proyectos de la Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco la difunde.

Se publica en la pagina electrénica de Ciudad Creativa Digital https://ciudadcreativadigital.mx/ y a
través de las redes sociales de Ciudad Creativa Digital

Inscripcion.

Los Estudios Creativos Digitales interesados descargan formato de registro de la pagina
https://ciudadcreativadigital.mx.

La llenan y entregan con los requisitos en el tiempo y lugar establecidos en la Convocatoria.

Revision.

La totalidad de solicitudes se revisan y analizan (normativa, pertinencia y viabilidad técnica).

Se clasifican por sector y tipo de proyecto; y se verifica que cumplan con lineamientos, también se
hace la revisién de los documentos proporcionados y llevan la firma de los funcionarios publicos
responsables de esa revision.

Evaluacion y dictaminacion.

La propuestas pertinentes y viables se turnan a Comité de Valoracion para su evaluacion y
dictaminacién de acuerdo con la calidad y viabilidad técnica y financiera. Las sesiones de
dictaminacién seran transmitidas via streaming.

Notificacion de resultados.
Coordinacién de Proyectos notifica por medio electronico la aceptacion, adecuacién o cancelacién
del proyecto a los interesados.

Publicacién de resultados.
Los proyectos aprobados por el Comité de Valoracién se publican en la pagina de Ciudad Creativa
Digital.

Taller de capacitacion para explicar los lineamientos.

Se explican lineamientos y el proceso al que se someteran hasta concluir proyecto. Podra ser de
manera presencial o virtual en la fecha que se acuerde con La Agencia. Deberén realizar el curso
virtual pro integridad, que podran acceder mediante la siguiente liga

https://aprender.plai.mx/integridad, al concluirlo debera descargar y entregar la constancia de
acreditacion del curso de pro integridad.

Convenio de otorgamiento de Apoyo con La Agencia.

El sujeto de apoyo se encuentra obligado a suscribir con ADIC. Deberad firmarse por la Agencia y el
sujeto de apoyo en las instalaciones de Ciudad Creativa Digital el dia y hora que para tal efecto se
sefiale y con la documentacidn que se sefiala en las Bases para Participar de la Convocatoria.

Entrega del apoyo.

Firma de pagaré por el monto del apoyo

CFDI Expedido por el sujeto de apoyo en pdf, xim y verificacién del SAT
Dictaminacion favorable del proyecto del Comité de Valoracion
Caratula de cuenta bancaria vigente a nombre del sujeto de apoyo
Informes técnicos y financieros.

Convocatoria “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”
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El sujeto de apoyo ejecuta técnica y financieramente el proyecto conforme a los compromisos
adquiridos.

Se establecen fechas para informes parciales en fisico y digital de acuerdo con el calendario de
entregables establecido en el Convenio de Otorgamiento de Apoyo.

12. Entregables.
En el Convenio de Otorgamiento de Apoyo, se especifica cada uno de los Entregables que deberd
generar el sujeto de apoyo, como evidencia técnica de la realizacidén del proyecto
Indicadores de acuerdo con las consideraciones de alto impacto.
En el Convenio de Otorgamiento de Apoyo el sujeto del apoyo debera presentar los indicadores de
impacto como resultado de la implementacion del apoyo
Contabilizar los empleos de la empresa al momento de presentar solicitud
Empleos mejorados, etc.

13. Seguimiento.
La Coordinacién General de Proyectos, es el area responsable de verificar que el sujeto de apoyo
cumpla en tiempo y forma con los compromisos establecidos en el Convenio de Otorgamiento de
Apoyo de cada proyecto

El sujeto de apoyo esta obligado a permitir, atender y dar las facilidades necesarias para llevar a
cabo auditorias y revisiones técnicas y/o financieras cuando sean solicitadas por la Agencia, como
las que efecttien los Organos Superiores de Control.

14. Cierre del proyecto
El cierre de los proyectos apoyados por la Agencia debera ser autorizado por el Comité de
Valoracion
Finiquito: Cuando la comprobacion técnica y financiera ha sido aprobada
Cancelacion: Cuando el sujeto reintegre el total del recurso aportado por la Agencia o no se haya
efectuado la ministracion
Cuando concluya el proceso judicial en caso de que se haya ejercitado esa accion

Datos para mayores informes, dudas o aclaraciones.
Coordinacion General de Proyectos

Teléfono: (33) 2048-3106

Horario de 10:00 hrs a 17:00 hrs.

Correo electrdénico: promocionccd @jalisco.gob.mx

Transparencia y rendicion de cuentas

Transparencia y Difusion

La informacién relacionada a los apoyos otorgados (no importando su modalidad de entrega) deberd ser
transparentada conforme a la legislacién vigente en materia de Transparencia y Acceso a la Informacién
Publica especificamente la Ley de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica del Estado de Jalisco y sus
Municipios en su articulo 8 fracciones Ill incisos d) e) y f), fraccién IV inciso b), fraccién V inciso |, asi como en
la  fraccin VI inciso d) y podra ser consultada en la  siguiente  liga:
https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/transparencia/organismo/385

La informacion generada con motivo del presente Programa, es susceptible de solicitud de informacién
publica, por lo tanto la recepcién de las solicitudes de informacién, estard a cargo de la Unidad de
Transparencia de la Agencia para de Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, y
podran presentarse de manera electrénica a través de la Plataforma Nacional de Transparencia, o bien al
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correo electrénico transparenciaagencia.ccd@jalisco.gob.mx, o de manera presencial en el domicilio de la
Unidad de Transparencia, ubicado en calle Independencia Numero 55, Torre A, 5to. piso, Colonia Centro, en

Guadalajara, Jalisco.
Proteccién de Datos Personales.

Los datos personales que sean recabados para los fines de los presentes Lineamientos por la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco ya sea de manera directa o indirecta, seran utilizados
dnica y exclusivamente para los fines y objetivos por los que fueron entregados por su titular. Asi mismo en
nuestro Aviso de Privacidad puede encontrar entre otras cuestiones, los datos personales que podran ser
solicitados, las finalidades para lo que se recaban, el proceso para ejercer los derechos ARCO, transferencias
a terceros, etc. puede consultar el Aviso de Privacidad de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
y Digitales de Jalisco en la siguiente liga:
https://transparencia.info.jalisco.gob.mx/sites/default/files/aviso%20de%20privacidad.pdf

Quejas y denuncias.

Para presentar quejas o denuncias sobre cualquier hecho, acto u omisién de acciones que produzcan o puedan
producir dafios o alteraciones de los derechos de los beneficiarios, cualquier persona tendra derecho a
presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de responsabilidades administrativas,
civiles y/o penales, ante El Organo Interno de Control de la dependencia o en su caso, la Contraloria del Estado,
que serd el conducto para recibir cualquier queja por parte de los solicitantes y/o beneficiarios del programa
publico, respecto a intentos de cobros por parte de terceros para acceder al programa o alguna denuncia de
cualquier otra indole.. Podra realizar dicha queja o denuncia de forma directa (oral) y (escrito) ante la
Contraloria del Estado:

Tel: 800 4663786, (33) 3668 1613, ext. 50704, 50709 y 50712
Correo electrénico: quejasydenunciasce@jalisco.gob.mx
Domicilio: Av. Vallarta No.1252 esquina Atenas col. Americana de la ciudad de Guadalajara, Jalisco, C.P. 45160

“ESTE PROGRAMA ES PUBLICO, AJENO A CUALQUIER PARTIDO POLITICO. QUEDA PROHIBIDO SU
USO PARA FINES DISTINTOS”

Convocatoria “Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”
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O tpuiiayare silemmio SOLICITUD DE REGISTRO

O de Industrias Creativas y Este trdmite no involucra la obligatoriedad del apoyo |
Digitales de Jalisco !

Fondo de Apoyo
a Proyactos ce Alto Impacto
a la Industria Creativa Digital

Numero de Folio:

Fecha de registro:

Nombre del Proyecto:
Informacion del Estudio Creativo Digital

Area:
Pertenece a alguna Cdmara o Asociacion del
sector (Si/No ¢Cudl?):

Nombre o Razén Social:
Registro Patronal:
Antigliedad:
Domicilio:
Calle, niimero, Codigo Postal, Colonia, Municipio, Estado.
Nlmero de sucursales:
Teléfono:
Pagina WEB (URL):
Numero de empleados con IMSS:
Numero de empleados freelancer o temporales:
Caracteristicas del Apoyo solicitado

Destino del apoyo / Tipo Equipamiento Capacitacién
E.1. Adquisicion de equipo especializado S - :
E.2. Herramientas técnicas S

E.3. Software
C.1. Especializacién de capital humano
C.2. Certificaciones
C.3. Consultoria

z - DAdCIO en eve O
festivales, congresos nacionales e
internacionales. S -
Total de aportacion del Fondo: S - S - S -
Total de aportacion concurrente: S - S = S -
Valor total del proyecto: S - S - S -
Alto Impacto a la Industria Creativa Digital
Para que se considere un proyecto de alto impacto debera garantizar al menos uno:
- Conservacién de fuentes de empleo formal ()
Generacion de empleo formal de calidad ( )
- Generar productos o servicios de exportacion ( )
- \Proyectos que promuevan la equidad de género ()
- Proyectos de sustentabilidad ambiental ()
Firma de Representante Legal Firma de Servidor Publico que recibe

# de Folio: \ 2T pignan



" PP SOLICITUD DE REGISTRO

o de Industrias Creativas v Este tramite no involucra la obligatoriedad del apoyo |
Digitales de Jalisco :

Fondo de Apoyo
a Proyectoes cle Alto Impacto
a la Industria Creativa Digital

O
Referencias Comerciales de clientes

Cliente 1

Nombre completo:
Empresa:
Teléfono:

Correo electronico:
Sitio de internet:
Cliente 2

Nombre completo:
Empresa:

Teléfono:

Correo electrénico:

Sitio de internet:

Cliente 3

Nombre completo:

Empresa:

Teléfono:

Correo electrénico:

Sitio de internet:

Tipo de solicitante Persona Moral / Asociacion Civil
Nombres:

Apellido Paterno:

Apellido Materno:

Sexo: Hombre / Mujer / Otro
CURP:

Fecha de nacimiento:

Nacionalidad:

Pais de nacimiento:

RFC con homoclave:

Identificacién Oficial: INE/Pasaporte

Correo electrénico:

¢Pertenece a alguna poblacién indigena? Si/No ¢Cudl?

{Tiene alguna discapacidad? Si/No ¢Cual?

¢Es usted beneficiario de algun programa econdmico similar en este momento? Si/No ¢Cual?
¢Es usted funcionario o servidor publico? Si / No

Domicilio del Solicitante

Domicilio particular

Calle, Numero, Cédigo Postal, Colonia, Municipio, Estado.
/ Teléfono

\:

Firma de Representante Legal Firma de Servidor Publico que recibe

# de Folio: \ / . Pagina 2 %\ /#?{/



Fondo de Apoyo
a Proyectos ce Alto Impacto
a la Industrio Creativa Digital

o Agencia para el Desarrollo SOLICITUD DE REG ISTRO | \ Y
O de Industrias Creativas v Este trdmite no involucra la obligatoriedad del apoyo |
o Digitales de Jalisco :

Documentos de comprobacion
La informacion debe ser clara, legible y sin inconsistencias

1. Acreditar ser Persona Moral o Asociacion Civil

1.1 Identificacién oficial del representante legal vigente

(
1.2 Poder del representante legal o apoderado (
1.3 Acta Constitutiva y sus modificaciones con inscripcidn al registro publico de la propiedad (

(

1.4 Constancia de Situacion Fiscal

1.5 Constancia de Opinidn positiva de cumplimiento de obligaciones fiscales reciente ( )
2. Estar legalmente establecidos en Jalisco

2.1 Comprobante de domicilio vigente (no mayor a 60 dias) a nombre del solicitante (persona moral) o represen ()
3. Entregar solicitud y cartas firmadas

3.1 Entregar solicitud de registro en Ciudad Creativa Digital
3.2 Tres referencias comerciales de clientes

3.3 Curriculum de la Empresa

3.4 Registro patronal del IMSS

— e e — —
— e e e e

3.5 Cédula de determinacion de cuotas obrero-patronales ante el IMSS y su pago correspondiente
4. Entregar proyecto de alto impacto para valoracién

4.1 Entregar proyecto de alto impacto con el contenido establecido en Convocatoria ()

Unicamente en caso de resultar sujeto de apoyo

Debera completar con los siguientes documentos de comprobacion:

1. Validacién por parte de Comité de Valoracion como sujeto de apoyo, viabilidad técnica, pertinencia financierz
2. Notificacién de aprobacién como sujeto de apoyo.

3. Constancia del curso virtual "Pro Integridad"

4. Convenio de Otorgamiento de Apoyo

— e —
— e e e

S. Cardtula del estado de cuenta bancario a nombre del solicitante con CLABE

Cierre de proyecto

1. Comprobacion técnica y financiera aprobada por Comité de Valoracién; o )
2. Cancelacién del proyecto {5
Declaro bajo protesta decir verdad, que los documentos entregados son comprobables

Lineamientos del Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital
Proteccion de datos personales.
En caso de ser sujeto de apoyo, acepto utilizar el recurso para el objetivo establecido.

NOMBRE Y FIRMA DE SOLICITANTE
PRESENTANTE LEGAL

)

Firma de Servidor Publico que recibe ﬁ/
# de Folio: \ / @ P4gina 3 / w\ Aﬂ,
4 i



ANEXO 1 - Carta de postulacidon

Antonio Salazar Gémez

Director General

Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco
PRESENTE

Por medlo de esta carta postulo y someto a consideracién la presente solicitud de registro de:
<Razdn social del p " que legalmente represento; al mismo tiempo solicito el apoyo a la Agencia
para el Desarrollo de Industrlas Creativas y Dlgutales de Jahsco dentro de la convocatorla del Fondo de Apoyo

Ademads, hago de su conocimiento que el Estudio Creativo Digital se conforma de:

Sector Creativo 0a5 6a10 11a30 31a50 512100 1012250 | 251ymas
Digital personas | personas | personas | personas personas personas personas

De acuerdo aI Dlrectono Estadlstlco Nacmnal de Unldades Economlcas (DENUE), y pertenece a[ sector de

Se designa a la persona g<Nom| Zomp
postulacién, su numero celular/teléfono es

y su correo electrénico es

Asi mismo y de conformidad con el articulo 21, punto 1, fraccién Il de Ley de Transparencia y Acceso a la
Informacién Piblica del Estado de Jalisco y sus Municipios, en correlacion con el articulo 116 de Ley General
de Transparencia y Acceso a la Informacidn Publica, manifiesto que la informacién y documentacién del
proyecto, tiene caracter confidencial; sin embargo, se autoriza la divulgacién de aquella informacién y/o
documentacidn, siempre y cuando no afecte nuestra ventaja competitiva o econémica frente a terceros.

Finalmente, manifiesto que conozco el contenido del aviso de Privacidad de la Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, que se encuentra publicado en el siguiente hipervinculo:
://transparencia.info.jalisco.gob.mx/sites/default/files/aviso%20de%20privacidad.pdf, mediante el
cual, sefiala la finalidad y tratamiento con el que manejaran mis datos personales.

ATENTAMENTE

NOMBRE Y FIRMA
REPRESENTANTE LEGAL
EMPRESA POSTULANTE



ANEXO 2 — Carta decir verdad y compromiso

Lic. Antonio Salazar Gomez

Director General

Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco
PRESENTE

El que suscribe, &<nombre

<Delegacion/Mur tid > en los teléfonos: ¢ :
Mann‘“esto el mteres de mi representada por participar en el Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a Ia
Industria Creativa Digital.

Por este conducto manifiesto bajo protesta de decir verdad al mismo tiempo confirmo que:

1. He leido, conozco y acepto los lineamientos y convocatoria del Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto
Impacto a la Industria Creativa Digital.

2. Lla persona moral o asociacién civil que represento se encuentra al corriente y con opinién positiva de
sus obligaciones fiscales.

3. Lainformacién y documentacién presentada es veridica, comprobable y confidencial, misma que estara
sujeta a lo dispuesto por la Ley Federal de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica
Gubernamental.

4. En mi proyecto no participan servidores publicos de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
y Digitales de Jalisco, adicionalmente no se tiene socios o miembros que sean cényuges o parientes
consanguineos o por afinidad hasta el cuarto grado o civiles de los servidores publicos que participen
formalmente en el proceso de evaluacién y/o autorizacién de los apoyos y que, se apega a lo
establecido en los lineamientos y convocatoria.

En caso de ser sujeto del apoyo y contar con la aprobacién del Comité de Valoracion, me comprometo a:

1. Seguir el proceso establecido en los lineamientos hasta concluir el proyecto, invirtiendo parte de
nuestros recursos humanos, cientificos y tecnoldgicos para la realizacion de este y; para entregar a la
Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco o cualquier entidad fiscalizadora
autorizada los mformes y/o avances del proyecto cuando se reqmeran

3. Asegurar la debida ejecucion, comprobacidn, uso del recurso, asi como la generacién de los entregables
y evidencias, como las demds disposiciones legales aplicables.

4. Notificar o avisar con la debida forma y anticipacién cualquier cambio, modificacion o situacion que
comprometa lo establecido en el proyecto sometido a la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales de Jalisco.

Atentamente

NOMBRE Y FIRMA
REPRESENTANTE LEGAL
EMPRESA POSTULANTE



=

ELABORAR CON HOJA MEMBRETADA DE LA EMPRESA POSTULANTE

ANEXO 3 - Curriculum de Empresa

<<Lugary fecha>>

ATENTAMENTE

NOMBRE Y FIRMA
REPRESENTANTE LEGAL
EMPRESA POSTULANTE \




